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Сеть знаний
	Сеть знаний - это граф, вершины которого - понятия, а дуги - связи между ними. Граф должен позволять одним кликом переходить от одного понятия к другому. 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: 
Последняя редакция №10 от 29.11.05 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=60 
	



Например, от понятия "справочник" можно перейти к понятию "элемент", а от него к понятию "форма элемента". Конечные понятия могут являться методами, фрагментами программ на встроенном языке, ссылками на статьи. 

История проекта: 
ИИ: Есть идея сделать Сеть Знаний по 1С 
OFF: Есть идея сделать Сеть Знаний по 1С 
OFF: Первая бета-версия движка для Сети знаний 




Книга знаний: Функции Сети знаний 




Наполнение сети знаний может производиться следующими способами: 

1. Вручную (ввод новых понятий и связей) 
2. На основе справочника, например, синтакс-помощника. 
3. На основе статистического подхода, например, используя слова-уточнения при поиске по форуму www.forum.mista.ru или nigma.ru 
4. Автоматически на основе правил Если-То (продукционный подход) 

Эти подходы могут применяться в любой комбинации с окончательной ручной корректировкой. 




Посмотреть можно здесь: 
http://1c.progmer.ru  - сама сеть (навигация). 
http://1c.progmer.ru/manager - менеджер, позволяющий добавлять понятия и связи. 

Тестовый логин - test, пароль - 123. 




Автор идеи: Станислав Митичкин (Волшебник), stasmit@mail.ru 
Автор движка: Доброгорский Виктор (ProgMer), progmer@mail.ru 




См. также: 

Поисковые системы с кластеризацией: 
http://www.nigma.ru 
http://mooter.com 

Визуализация графов: 
http://mista.ru/dot 
http://touchgraph.sourceforge.net 

Semantic Web: 
http://ru.wikipedia.org/wiki/Semantic_Web 
http://ezolin.pisem.net/logic/semantic_web_rus.html 

http://www.w3.org/2001/sw/ (англ.) 
http://www.semanticweb.org/ (англ.)
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=62
Внешние компоненты 1С на .NET: работа с типами 1С:Предприятия
	В статье описаны приемы работы с интерфейсом AppDispatch (который позволяет обращаться из ВК к глобальному модулю и данным 1С по технологии OLE Automation), передача параметров ссылочного типа (документы, справочники и т.п.) в/из ВК и приемы предотвращения зависания 1С в памяти. К статье приложен работающий пример тестовой внешней компоненты на VB.NET. 
	
	Автор статьи: romix | Редакторы: 
Последняя редакция №4 от 18.02.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=62 
	



Ключевые слова: AppDispatch, OLE, .NET, VB.NET, зависает в памяти, остается в памяти, освобождение памяти, Marshal.Release, Option Strict On disallows late binding, сборщик мусора, ReleaseComObject


Это продолжение статьи 
Книга знаний: Написание внешних компонент для 1С на VB.NET и C# 

Материал основан на документации 1С «Технология создания внешних компонент», статье с диска ИТС, faq Соарона и собственных экспериментах. Чтобы отыскать требуемые примеры кода, используйте характерные ключевые слова в поисковых системах: AppDispatch, IDispatch, сообщения об ошибках и т.п. 

Поправки и дополнения приветствуются. 

Обращение к 1С из ВК по OLE Automation


Предположим, что я хочу обратиться из внешней компоненты к справочнику товаров. 
Нет проблем: 

                    Dim obj0 As Object

                    obj0 = obj1C.CreateObject("Справочник.Товары")

                    obj0.ВыбратьЭлементы()

                    obj0.ПолучитьЭлемент()

                    MessageBox.Show("Товар: " + obj0.Наименование)


Не правда ли красиво – свойства и методы написаны по-русски. 
Таким же способом можно обращаться к глобальному модулю и вообще делать все, что позволяет делать OLE-доступ к 1С. Необходимо правильно объявить переменную obj1C, о чем написано ниже. Для простоты освоения вы можете сразу загрузить «подопытный» работающий пример, и попытаться проделать с ним несколько экспериментов. 


Option Strict On disallows late binding



Однако, чтобы это стало возможным, в свойствах проекта вырубаем «строгий режим» типизации переменных: 

OptionStrict = "Off" 


Немного подумав, почему VB.NET ругается на «Option Strict On disallows late binding», я заменил эту настройку в файле с расширением .vbproj. Поскольку все настройки теперь хранятся в XML, а мне лениво ползать по меню, я проделал эту настройку текстовым редактором FAR. 

Объявление переменной для AppDispatch



Глобальную переменную obj1C я определяю следующим образом: 

     Dim obj1C As Object 

    
И инициализирую (в методе внешней компоненты) ее так: 

     obj1C = V7Data.V7Object.AppDispatch


Свойство V7Data.V7Object ранее (в методе Init) определено как 

V7Data.V7Object = pConnection


Где pConnection – параметр этого метода (см. образец кода). 

Как гласит документация (и подтверждает суровая практика) в методе 
Init свойство AppDispatch еще не инициализировано. Это и понятно: 1С должна «как следует» загрузиться, после чего сможет предоставлять различные внешние  интерфейсы. 

Поэтому я вставляю инициализацию obj1C не в метод Init внешней компоненты, а непосредственно в пользовательский метод: 

      Case Methods.methTest  '//Реализуем метод для тестирования доступа к 1С

      If g_flagInit = False Then

         obj1C = V7Data.V7Object.AppDispatch

         Marshal.Release(Marshal.GetIDispatchForObject(obj1C))

         g_flagInit = True

      End If


Основной строчкой здесь является 

obj1C = V7Data.V7Object.AppDispatch


Это присвоение нашей переменной ссылки на AppDispatch. 

Флажок g_flagInit  – это просто глобальная булева переменная, которая предотвращает повторную инициализацию obj1C. Вы можете воспользоваться отдельным методом для инициализации, чтобы не иметь дела с глобальными флажками. 

Ниже по тексту идет уже непосредственная работа с объектом 1С: 

      Dim obj0 As Object

      obj0 = obj1C.CreateObject("Справочник.Товары")

      obj0.ВыбратьЭлементы()


и т.д. 

Предотвращение зависания 1С в памяти



Marshal.Release – метод, который уменьшает счетчик ссылок на obj1C (иначе 1С, подобно призраку, зависает в памяти, и снимается только диспетчером задач по Ctrl-Alt-Del – Диспетчер задач, вкладка Процессы...). 

В других средах разработки, например, Delphi, требуется колдовать с _AddRef – здесь же колдовство и танцы с бубнами показали единственный рабочий вариант, при котором призрак зависшей (как “Ghost in the Shell”) 1С не норовит остаться в памяти ПК. 


Передача агрегатных объектов в ВК



Предположим, что я хочу передавать во внешнюю компоненту не только строки и числа, но и, например, ссылки на элементы справочников. А также получать их же обратно из 1С. 

Для тестирования этого режима работы я добавляю во внешнюю компоненту еще несколько методов, которые из кода 1С 7.7 выглядят следующим образом: 

//*******************************************

Процедура Выполнить()

    net.УстановитьЗначение(ВыбТовары);

    зн=net.ПолучитьЗначение();

    Сообщить("зн="+зн);

    net.Закрыть();

КонецПроцедуры


Значение ВыбТовары – это ссылка на элемент справочника «товары». Я передаю ее в ВК методом net.УстановитьЗначение(ВыбТовары), а затем получаю это же значение из ВК методом зн=net.ПолучитьЗначение(); 

Вызов net.Закрыть(); я использую, как вы уже, наверное, догадались, для предотвращения зависания 1С в памяти после закрытия. Вот как я реализую эти тестовые методы: 

    Case Methods.methSetValue

    '//Реализуем метод для установки значения из 1С в внешнюю компоненту
         g_var = paParams.GetValue(0)

    Case Methods.methGetValue

    '//Реализуем метод для чтения значения в 1С из внешней компоненты

       pvarRetValue = g_var

    Case Methods.methClose

    '//Реализуем метод для очистки переменной (иначе 1С зависает в памяти)

       g_var = Nothing

       GC.Collect()

       GC.WaitForPendingFinalizers()



Глобальная переменная g_var определена так: 

Dim g_var As Object


Или, более строго: 

<MarshalAs(UnmanagedType.IDispatch)> Dim g_var As Object



Поскольку наблюдаются проблемы с зависанием 1С в памяти, я очищаю ссылочную переменную g_var, присваивая ей «пустое» значение Nothing, после чего запускаю «сборку мусора»: 

       GC.Collect()

       GC.WaitForPendingFinalizers()


Так сказать, глобальная зачистка территории от призраков. 

Способ зачистки, который рекомендует YuriPar 
ВК 1С на .NET: призрак OLE-доступа или почему 1С зависает в памяти 

10 - 30.12.05 - 11:30 
В конце дай Marshal.ReleaseComObject(AppDispatch). Все освободится, Сборщик мусора сам все уберет. 




Пример исходного кода внешней компоненты для скачивания: 

http://x-romix.narod.ru/vb_OLE.zip 
(скачивать ЛЕВОЙ кнопкой мыши, 53К). 
Для компиляции примера требуется Visual Studio.NET с установленным VB.NET. 

http://www.kb.mista.ru/article.php?id=63
Нестандартные решения стандартными средствами
	Я думал долго целых десять минут. Не верите. Ну, хорошо, пять минут. Это не статья, это просто вступление. Правда, не знаю, во что я вступаю. И все-таки попробую. Ибо как говорил товарищ Сталин: «Попытка не пытка! Правда, товарищ Берия?» 
	
	Автор статьи: skunk | Редакторы: Волшебник
Последняя редакция №11 от 12.01.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=63 
	


Вступление


Я думал долго целых десять минут. Не верите. Ну, хорошо, пять минут. Это не статья, это просто вступление. Правда, не знаю, во что я вступаю. И все-таки попробую. Ибо как говорил товарищ Сталин: «Попытка не пытка! Правда, товарищ Берия?» 

Волшебник, не разрешил мне ввести свою секцию с аналогичным названием, но разрешил глумиться в книге знаний. Хотя сам Волшебник был не против. Даже пытался убедить модераторов в необходимости оного. Но наши с ним попытки были тщеты. Одного голоса не хватило. Поэтому глумиться буду здесь. 

Глумиться будем не по-детски, а по-взрослому, то бишь серьезно. Так что маленьким детишкам и слюнявым мальчишкам вход строго воспрещен. 

По возможности буду стараться соблюдать все копирайты и копилефты. Если не получится, не обессудьте: они могут быть нарушены не по злому умыслу, а по незнанию, так как знать все и про всех невозможно. Автором для меня будет тот, кто первым отпостит ответ по сабжу. Если вы будете не согласны с указанным копирайтом, можем обсудить в личной переписке, и если ваши доводы окажутся весомыми, авторство будет изменено. 

Если у вас есть какие-нибудь оригинальные решения и вы желаете их опубликовать, можете присылать их мне. Я по возможности буду рассматривать и выкладывать в КЗ. 

Также приветствуется интересные вопросы. Правда сразу говорю сорри, если ответ не получите «завтра». Ведь не боги горшки обжигают, это мы их обжигаем для наших богов. У меня жена, дети, ну и все тому подобное. А их надо кормить. То есть зарабатывать денежку. 

Огромное спасибо всем кто сможет поддержать это, хм, даже сам пока не знаю что. И будет помогать как дельными советами, так и критикой. 

Сорри за английский синтаксис. Не хочу или не могу писать на русском, думайте сами. Кто не понимает английского, рекомендую, переводчик Бажитова Алексея, он же Рупор Абсурда, он же еще фих знает кто. Скачать его тулузу для транслита можно с его сайта http://www.absur.da.ru/por. Для Левы Баранова даю линк прямо на тулузу http://avb1c.narod.ru/files/translate.zip 

Ну, вроде все. Как говорится, с почином. 


Урок №1 
Книга знаний: Прокрутка сообщений! 

Урок №2 
Книга знаний: Ловим Фокус. 

Урок №3 
Книга знаний: Кислотно-щелочной баланс или сбор информации об окружении 

Урок №4 
Книга знаний: Играем в Жизнь 

Урок №5 
Книга знаний: Делаем «гляделку» с помощью одинСи. The first part (Preview).
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=64
Прокрутка сообщений!
	Здорово, пипл! Тема сегодняшнего урока - юзабилити. Если судить по тем обработкам, которые валяются на просторах тырнета, это тема очень актуальна. Сегодня, перцы, я покажу вам как мониторить сообщения. Ни для кого не секрет, что стандартный message от всеми любимой нами фирмы "1С", если мягко говорить, немного неудобный. Рассмотрим, как хранить, сэйвить, а заодно клерасилить логи. Для пущего эффекта крутить логи мы будем на форме обработки. 
	
	Автор статьи: skunk | Редакторы: Волшебник
Последняя редакция №8 от 10.01.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=64 
	


Начало


Итак, начнем с начала и продолжим до самого конца ;)). Кидаем на форму текст и лезем в его свойства. Там в строке идентификатор обзываем его lbMonitor. Делаем его нужного нам размера, а заодно ставим его в нужное нам место. Решайте сами, каким размером и куда его тыкать. Ведь дизайнеры сейчас Вы. Также кинем на форму кнопку, которую обзовем btAction. В ее капшене (надпись) напишем Действия. Под форму кинем еще один объект типа "Текст", только теперь лезем в формулу и там пишем "SetEnableAction()". Все остальное по вашему желанию и хотению. Как только с дизайнерством покончите, переключайтесь в модуль обработки. Будем баловаться. 

Баловство


Начнем как обычно с попы. Если быть точнее, то с функции SetEnableAction(), мы ведь ее не зря писали. Она у нас будет рулить доступностью кнопки btAction. Если у нас в мониторе что-то есть, то она доступна, иначе – нет. Сама функция очень простая. Смотрите код, там все по-русскии: 

//*******************************************

function SetEnableAction()

   if strlen(Form.lbMonitor.Caption()) = 0 then

      Form.btAction.Enable(0);

   else 

      Form.btAction.Enable(1);

   endif;

endfunction



Смотрим, что у нас в мониторе есть. Если нифига нет, то доступ к кнопке отключаем. Вкурили? Тогда курим дальше. Курить дальше будем кнопку. Если быть точнее, научим ее реагировать на различные поползновения юзверей. То есть, разрешим ей кое-что делать с информацией в мониторе. Итак, мастерим нашу процедурку: 

//*******************************************

procedure btAction()

   vlAction = createobject("valuelist");

   vlAction.AddValue("clear", "К ядреной матери");

   vlAction.AddValue("show", "Заказать историю...");

   vlAction.AddValue("save", "Записать историю...");

   strCommand = "";

   if vlAction.ChooseValue(strCommand, , , , 1) > 0 then

      if strCommand = "clear" then

      elsif strCommand = "show" then

      elsif strCommand = "save" then

      endif;

   endif;

endprocedure



Что тут и за чем, объяснять думаю не надо. Надо? Ну, грубо создаем список значений, в который заталкиваем набор необходимых нам действий. И даем выбрать пользователю, нужное действие, когда он кликнет по кнопочке. Программировать сами действия будем несколько позже. Когда закодим монитор. 

Монитор


Хм, так сказать начинаем делать основную вещь. Выводить на форму текст. Ясно, что текст надо будет выводить в несколько строк. Глупо же крутить монитор в одну строку. Для того, чтобы знать, сколько строк нам отображать, заведем переменную, в которой будем хранить максимальное количество строк. Еще нам потребуется ограничитель по скорости, тьфу, количеству символов в строке. Для хранения истории сообщений заведем переменную типа Текст. Все три переменных должны быть доступны любой процедуре и функции в модуле. То есть делаем их глобальными в нашем модуле. 

Объявляем: 

//*******************************************

var intCountStrMonitor, intCountChar;

var txtHistory;



Инициализируем: 

//*******************************************

procedure OnOpen()

intCountStrMonitor = 16;

    intCountChar = 60;

    txtHistory = createobject("Text");

endprocedure



Все ограничители подбираются опытным путем. Для вывода сообщения в монитор заводим процедуру, которая по дефолту будет мессачить пустую строку. 

//*******************************************

procedure InputMonitor(strMessage = "")

endprocedure



Для начала получим то, что уже вывели на «экранчик»: 

strMonitor = Form.lbMonitor.Caption();



Далее начнем разбираться с переданной строкой. И первое, на что обратим внимание, будет linebreak, так как строка может быть многострочной. Как известно, стандартный linebreak состоит из двух символов chr(10) & chr(13). А вот чтобы разделить строки в нашем «мониторе», достаточно одного chr(10). К тому же наличие chr(13) вызывает некоторые неудобства при выводе нужной части «истории сообщений». Так что chr(13) посылаем в баню: 

strMessage = strreplace(strMessage, chr(13), "");



Далее проверим по количеству символов в строке на предмет выхода их за наше ограничение. Проверять будем функцией, которую рассмотрим немного позже. Сейчас главное, что она есть, она просто не может не есть. Ну и после всех проверок добавим строку к уже выведенной на экран информации. 

strMessage = strCutLength(strMessage, intCountChar);

strMonitor = ?(strlen(strMonitor) = 0, "", strMonitor + chr(10)) + strMessage;



Теперь посмотрим, сколько у нас строк в strMonitor, и, если больше допустимого лимита, сделаем им кирдык: 

while strcountoccur(strMonitor, chr(10)) > intCountStrMonitor do

    strMonitor = right(strMonitor, strlen(strMonitor) - find(strMonitor, chr(10)));

enddo;



Ну и все. Осталось отобразить на «экране монитора» полученный результат. 

Form.lbMonitor.Caption(strMonitor);

История


Теперь займемся историей. Только не той что в учебниках, да на всяких форумах. А историй того, что мы выводили в монитор, чтобы оное можно было смотреть, удалять и куда-нибудь сохранять. Как уже говорилось выше, история будет храниться в переменой txtHistory. В историю, конечно, можно добавлять, имея метод AddLine, но при таком раскладе злополучный chr(10) принимает не совсем кошерный вид. Поэтому будем добавлять кусками: 

intPos = find(strMessage, chr(10));

while intPos > 0 do

    txtHistory.AddLine(left(strMessage, intPos - 1));

    strMessage = right(strMessage, strlen(strMessage) - intPos);

    intPos = find(strMessage, chr(10));

enddo;

strCutLength()


Функция это будет рекурсивна. Для чего? Объясняю. Допустим нам передали строку длиной в 180 символов а наш ограничитель всего на 60. Да и есть еще один бэнч. В строке уже может присутствовать символ конца строки. Вот вся функция целиком: 

//*******************************************

function strCutLength(strTemp = "", intLength = 255)

    Answer = strTemp;

    if strlen(Answer) > intLength then

        intLineBreak = find(Answer, chr(10));

        if intLineBreak = 0 then

            if strlen(Answer) > intLength then

                Make = "yes";

                intPos = intLength;

                while Make = "yes" do

                    chrSimb = mid(Answer, intPos, 1);

                    if find("""'()\*/-+=_&,.?!^ ", chrSimb) > 0 then

                        Make = "no";

                    else

                        intPos = intPos - 1;

                        if intPos = 0 then

                            intPos = intLength;

                            Make = "no";

                        endif;

                    endif;

                enddo;

                Answer = left(Answer, intPos) + chr(10) +

                         strCutLength(right(Answer, strlen(Answer) - intPos), intLength);

            endif;

        elsif intLineBreak > intLength then

            Answer = strCutLength(left(Answer, intLineBreak - 1), intLength) + chr(10) + 

                     strCutLength(right(Answer, strlen(Answer) - intLineBreak), intLength);

        else

            Answer = left(Answer, intLineBreak) + 

                     strCutLength(right(Answer, strlen(Answer) - intLineBreak), intLength);

        endif;

    endif;

    return Answer; 

endfunction 

Опять к «Действиям»


Возвращаемся к нашей процедуре, которая обрабатывает клик по кнопке btAction. Начнем с очистки истории. Спросим, а то вдруг юзер щелкнул случайно или уже передумал. Если дает добро, то удаляем: 

if doquerybox("Вы действительно хотите очиcтить хистори?", 4) = 6 then

    txtHistory.Clear();

    Form.lbMonitor.Caption(strMonitor);

    domessagebox("Истории - писец!!!");

endif; 



Следующим пунктом у нас идет шоу. Показывать тоже просто. Вот только одна байда, show объекта text очищает содержимое переменной. Поэтому будем казать не нашу переменную, а другую, предварительно сохранив историю на винтике. 

strNameFile = userdir() + "$$$.tmp";

txtHistory.Write(strNameFile);

txtFile = createobject("Text");

txtFile.Open(strNameFile);

txtFile.Show("Ну, типа и вся история");

fs.DeleteFile(strNameFile); 



Ну и последнее, научимся хранить историю. 

strPath = fs.GetCurrentDirectory();

strFile = "";

if fs.SelectFile(1, strFile, strPath, "сэйвим хистории", "Файло для хистории (*.hst)|*.hst", "*.hst") > 0 then

    txtHistory.Write(strPath + strFile);

endif;



Ну, вроде все. Удачи, вам в делах наших тяжких ;)) 

Пример к статье: http://www.kb.mista.ru/files/64/scrolling-1.zip 
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Казалась бы тривиальная задача. Кладем на форму «текст» с вызывающей функцией и все. Но, у всего есть свое «но». Например, такая фишка не сечёт смену фокуса в ячейках таблицы, в пределах одной строки. Ситуацию спасает принудительное перерисовка формы (за это мне сказал mszsuz, за что ему огромный респект). Но опять получаем «но». Спасать-то оно спасает. Если элементу формы было присвоенное, или изменено значение, а если нет, то баста карапузики. Ничего не происходит. Что не есть гуд. 
Решение было получено совершенно случайно. Просто я в этот момент бился с другой бодягой, и мне надо было юзать ОбработкуОжидания. Вот юзая ее мы вместе mszsuz и победили данную проблему. 

Решение. 

Все как обычно, кладем на форму объект «текст». В его формуле его свойств пишем GetAttrib(). В модуле отчета набираем: 

//*******************************************

function GetAttrib()

    Name = Form.ActiveControl();

    //  …

    // здесь размещаем код, какой вам надо

    //  …

    Form.Refresh();

endfunction

//*******************************************

procedure Init()

    GetAttrib();

    Form.IdleProcessing("Init", 0);

endprocedure



А в процедуре при открытии формы запускаем процедуру Init. Примерно так: 

//*******************************************

procedure OnOpen()

    //  …

    // здесь размещаем код, какой вам надо

    //  …

    Form.IdleProcessing("Init", 1);

endprocedure




Ну, вроде все. Удачи, вам в делах наших тяжких ;)) 

Санкт-Петербург, Декабрь 2005 года. 
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Что за имя у меня?


Пожалуй, самая трудная часть нашего фокуса. Начнем, наверное, с него. Будем определять имя стартовой программы 1С. Ибо в имени этом много вкусного. Но ребятишки из всеми любимой нами фирмы забыли воткнуть в язык один Си данную функцию. И если с определением пути, откуда стартанула система траблов нет, то с именем возникает лажа. Сейчас я вам покажу, как устранить эту лажу в 1С. 

Сперва я, как последний Левка Баранов, определял имя программы путем поиска первого файла, удовлетворяющего маске «1Cv7*.exe». Что было не очень гуд, так как, тот же Левка, мог записать в рабочую папку 1С два разных файла 1Cv7s.exe и 1Cv7l.exe, просто от не фих делать. И мы получали грабли. Найденный файл мог оказаться совсем не тем, который был нужен нам. Конечно ситуация довольно редкая, я в реале столкнулся только когда готовил данный материал. Но кто знает, где оно летает. Не правда ли? И тут на помощь пришел человек, единственное, что о нем знаю, так это его никнэйм Ковычки. Он показал, как получить PID процесса запущенного 1С, но и заодно имя программы, породившее данный процесс. PID в данном случае нам не нужен. А вот определять имя будем его способом, и только в крайнем случае, тылкнемя к поиску по маске. Вот весь код функции: 

//*******************************************

function vlFileName()

    Answer = createobject("valuelist");

    strPathFile = upper(bindir());

    Answer.AddValue(strPathFile, "Path");

    oleWSH = createobject("WScript.Shell");

    objExec = oleWSH.Exec("rundll32.exe kernel32,SleepEx");

    oleLocator = createobject("WbemScripting.SWbemLocator");

    objService = oleLocator.ConnectServer();

    strProcID = objService.Get("Win32_Process.Handle=" + objExec.ProcessID).ParentProcessID;

    objExec.Terminate();

    strNameFile = upper(objService.Get("Win32_Process.Handle=" + strProcID).ExecutablePath);

    strNameFile = strreplace(strNameFile, strPathFile, "");

    Answer.AddValue(strNameFile, "Name");

    return Answer;

endfunction



Данная функция вернет список значений, состоящий из двух значений. У которого с представлением «Name» будет значение имени файла 1С. Ну, а под представлением «Path», будет находиться значение пути до данного файла. 


Что в имени моем тебе надо?


Имя самой стартовой программы нам нужно, что бы знать за проперти. А для чего они нам нужны. Ясно для чего, чтобы что-то килишить. Один раз я это заюзал в троянчике, впаривая его лоху сказал, что данная обработка сосет патчи с обновлениями для эсины. Так же свойства имею для определения имени OLE сервера 1С. Ну а версию или релиз надо проверять, если используете в обработке какие-нибудь не документированные фичи. Короче глядим на проперти: 

//*******************************************

function vlProperty(File = "", Path = "")

    Answer = createobject("valuelist");

    if fs.ExistFile(Path + File) = 0 then

        Answer.AddValue("хорошо подумал... свойства чего ты хочешь получить", "error");

    else

        oleShell = createobject("Shell.Application");

        objFolder = oleShell.NameSpace(Path);

        objFile = objFolder.ParseName(File);

        strPlatform = objFolder.GetDetailsOf(objFile, 31);

        if find(strPlatform, "for SQL") > 0 then

            Answer.AddValue("for SQL", "Platform");

            Answer.AddValue("V77S.Application", "NameOLEServer");

        elsif find(strPlatform, "multi-user") > 0 then

            Answer.AddValue("многопользовательская", "Platform");

            Answer.AddValue("V77.Application", "NameOLEServer");

        elsif find(strPlatform, "single-user") > 0 then

            Answer.AddValue("однопользовательская", "Platform");

            Answer.AddValue("V77L.Application", "NameOLEServer");

        else

            Answer.AddValue("какой то странный файл", "error");

        endif;

        strVersion = objFolder.GetDetailsOf(objFile, 32);

        if strcountoccur(strVersion, ".") = 3 then

            strVersion = strreplace(strVersion, ".", ",");

            vlTMP = createobject("valuelist");

            vlTMP.FromSeparatedString(strVersion);

            Answer.AddValue(string(vlTMP.GetValue(1)) + "." + string(vlTMP.GetValue(2)), "Version");

            Answer.AddValue(string(vlTMP.GetValue(4)), "Release");

        else

            Answer.AddValue(strVersion, "Version");

        endif;

    endif;

    return Answer;

endfunction



Как видно из примера данная функция тоже возвращает список значений. Правда вот только количество значений в ней плавает. Все зависит от той или иной ситуации. Если есть значение с представлением «error», то во время попытки определения пропертей возникли траблы. Если для вас это будет не критично, то продолжайте работу, нет валить клозетом обработку на фих. Если все гуд, то функция вернет четыре значения: «Platform» - тип платформы 1С, «NameOLEServer» - имя сервера автоматизации 1С, «Version» - версию исполняемого файла и «Release» - его релиз. 


Компоненты.


Итак дошли до компонентов 1С. Все знают, что это такое. Правда, не все знают, с чем их едят. Я, например, не знаю, зачем определять их присутствие. Но кое-кто попросил, пришлось сделать. Может и вам на что-нибудь сгодиться. Смотрим код: 

//*******************************************

function vlGetComponent()

    Answer = createobject("valuelist");

    Path = bindir();

    oleShell = createobject("Shell.Application");

    objFolder = oleShell.NameSpace(Path);

    if fs.ExistFile(Path + "Account.dll") > 0  then

        objFile = objFolder.ParseName("Account.dll");

        if find(lower(objFolder.GetDetailsOf(objFile, 31)), "accounting") > 0 then

            Answer.AddValue(1, "Account");

        endif;

    endif;

    if fs.ExistFile(Path + "DistrDB.dll") > 0  then

        objFile = objFolder.ParseName("DistrDB.dll");

        if find(lower(objFolder.GetDetailsOf(objFile, 31)), "distrdbd") > 0 then

            Answer.AddValue(1, "DistrDB");

        endif;

    endif;

    if fs.ExistFile(Path + "Salary.dll") > 0  then

        objFile = objFolder.ParseName("Salary.dll");

        if find(lower(objFolder.GetDetailsOf(objFile, 31)), "salary") > 0 then

            Answer.AddValue(1, "Salary");

        endif;

    endif;

    if fs.ExistFile(Path + "Trade.dll") > 0  then

        objFile = objFolder.ParseName("Trade.dll");

        if find(lower(objFolder.GetDetailsOf(objFile, 31)), "trade") > 0 then

            Answer.AddValue(1, "Trade");

        endif;

    endif;

    return Answer;

endfunction



Опять получаем список из неизвестного числа значений. Смотрим, если есть представление «Account» - значиться есть бух учет, есть «DistrDB» - имеем УРИБ, есть «Salary» - работает зарплата, ну и если есть «Trade» - можно работать с регистрами. 


Что у нас за «база»?


Эта фича в наглую закоммуниздина мною, у Gukа. Функция просто возвращает строку, в которой указан тип информационной базы. Короче смотрим, все по-русски: 

//*******************************************

function strTypeIB()

    if fs.ExistFile(ibdir() + "1Cv7.dd") > 0 then

        Answer = "DBF";

    else

        Answer = "SQL";

    endif;

    return Answer;

endfunction

Что у нас еще имеется?


Иногда, бывает полезным знать какие базы еще зарегистрированны в компьютере. Например, при работе с OLE. Для этого мы воспользуемся функцией, которую любезно обнародовал всеми уважаемый mszsuz. Я просто взял на себя немного труда и внес небольшие изменения. Изменив код так, что он теперь возвращает список значений, где в качестве представления выступает представление информационной базы на компьютере, а в качестве значения – путь до базы. 

//*******************************************

function vlGetListBase()

    try

        oleShell = createobject("MSScriptControl.ScriptControl");

        oleShell.Language = "VBScript";

        lstCode = 

        "function strGetListBase()

        |  const RootKey = &H80000001

        |  set Reg = GetObject(""winmgmts:{impersonationLevel=impersonate}!\\."" &_

        |                      ""\root\default:StdRegProv"")

        |  PathKey = ""Software\1C\1Cv7\7.7\Titles""

        |  Reg.EnumValues RootKey, PathKey, Arr

        |  Answer = ""{""""СписокЗначений"""",{""

        |  for x = LBound(Arr) to UBound(Arr)

        |    call Reg.GetStringValue(RootKey, PathKey, Arr(x), Value)

        |    Answer = Answer & ""{{""""Строка"""","""""" &_

        |             Arr(x) & """"""},"""""" & replace(Value, """""""", """""""""""") &_

        |             """""",""""0""""}""

        |    if x <> UBound(Arr) then Answer = Answer & "",""

        |  next

        |  Answer = Answer & ""}}""

        |  strGetListBase = Answer

        |end function";

        oleShell.AddCode(lstCode);

        Answer = valuefromstring(oleShell.Run("strGetListBase"));

        Answer.SortByPresent();

    except

        Answer = createobject("valuelist");

        Answer.AddValue("что-то не получилось", "error");

    endtry;

    return Answer;

endfunction

Десерт.


Ну и на закуску. Небольшая фича основанная на проверке файла <ПутьДоБазы\UsrDEF\Users.USR>. Его наличие дает нам все основания предполагать, что для подключения к данной базе требуется авторизация. Для Львов Барановых, чтобы начать работать с данной базой, требуется ввести логин и пассворд. Сама функция проста, как ежик под новогодней елкой: 

//*******************************************

function intCheckBase(strPathBase)

    return fs.ExistFile(strPathBase + "\UsrDEF\Users.USR");

endfunction



Передаете ей путь до нужной базы и получаете, либо 1 – есть авторизация, либо 0 – админ жжот. На следующих уроках я расскажу вам еще один трюк с этим файлом. Будем пускать робота для работы с базой. 



Как прочитать параметры подключения 1с к SQL

Автор способа вроде бы Docent... 

Function XOR(Val ParA, Val ParB)

  Res = 0;

  Koef = 1;

  For BitNumber = 1 To 8 Do

    BitA = ParA % 2;

    BitB = ParB % 2;

    ParA = Int(ParA / 2);

    ParB = Int(ParB / 2);

    BitC = (BitA + BitB) % 2;

    Res = Res + BitC * Koef;

    Koef = Koef * 2;

  EndDo;

  Return Res;

EndFunction

//*******************************************               

// индексы значений с списке  

// server = 2, db = 4, uid = 6, pwd = 8, checksum = 10

Function ConnectionString()  export

    Var SQLKeyCode[36], ConnectCode[200];

    ConnectFile = IBDir() + "1Cv7.DBA";

    If FS.ExistFile(ConnectFile) = 0 Then

        Message("Это не SQL - база!", "!");

        Return (0);

    EndIF;

    FSO = CreateObject("Scripting.FileSystemObject");

    F = FSO.OpenTextFile(ConnectFile, 1);

    ConnectLen = 0;

    While F.AtEndOfStream = 0 Do

        ConnectLen = ConnectLen + 1;

        ConnectCode[ConnectLen] = Asc(F.Read(1));

    EndDo;

    F.Close();

    FSO = 0;

    SQLKey = "19465912879oiuxc ensdfaiuo3i73798kjl";

    For i = 1 To 36 Do

        SQLKeyCode[i] = Asc(Сред(SQLKey, i, 1));

    EndDo;

    Connect = "";

    For i = 1 To ConnectLen Do

        Connect = Connect + Chr(XOR(ConnectCode[i], SQLKeyCode[(i - 1) % 36 + 1]));

    EndDo; 

    vl=createobject("ValueList");

    Connect=StrReplace(Connect,"{",""); 

    Connect=StrReplace(Connect,"}","");

    vl.fromSeparatedString(Connect); 

    return (vl);

EndFunction



Вызов производится так: 

    if ExclusiveMode()=0 then

        if FS.ExistFile(IbDir()+"1cv7.dds")=1 then

            constr=ConnectionString();

            if ConStr<>0 then

                server=constr.getValue(2);database=constr.getValue(4);uid=constr.getValue(6); pwd=constr.getValue(8);



На сегодня все. Всем пока. Да чуть не забыл. Это наш последний урок в этом году. Так что разрешите всех заздравить и конечно поздравить. Достойно проводите старый, и пусть в новом у вас будем в жизни немного меньше дерьма, чем в прошлом. Ну, все-таки пусть его немного останется, ведь без него жизнь становится скучной. Всего-всего, что сами себе желаете. Короче удачи, счастья и т.п. Пух … ой Скунк ;)) 

Санкт-Петербург, Декабрь 2005 года. 
skunk 

Файлы: 
http://www.kb.mista.ru/files/System.zip
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=67
Играем в Жизнь
	Начинающие программисты на языке одинСи часто задают вопрос: "Как работать с объектом "Таблица" в 1С?". В принципе данная тема достаточно хорошо раскрыта в ЖКК, и поэтому частота появление этого вопроса вызывает недоумение, во всяком случае, у меня. Тема сама по себе большая, и ее трудно уместить в рамках одной статьи. По этому остановимся на самом популярном вопросе: "Как раскрасить таблицу в 1С?". Самым лучшим способом разобраться, как работает не понятный тебе объект, это написать программу, которая работает с данным объектом. Вот и мы сейчас попробуем реализовать что-нибудь, используя агрегатный объект "Таблица". Если быть точнее, то мы с вами сейчас реализуем игру "Жизнь", придуманную в 1970 году математиком Дж. Конвеем. Почему игру, и почему именно "Жизнь". Во-первых, разбираться как кодиться игра все-таки интереснее, чем смотреть на сухой код вывода отчета на печать. Во-вторых, код ее достаточно прост и не будет загромождать суть разбираемого нами вопроса, то есть "раскрашивание" объекта "Таблица". Итак, начнем играть. 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: Гений 1С
Последняя редакция №6 от 05.05.06 | История
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Правила игры


Действие игры происходит на некой плоскости, разделенной на клетки. Каждая клетка плоскости может принимать два состояния. Есть на ней жизнь или нет. На состояние любой клетки оказывает влияние состояние соседних клеток. С определенной дискретностью на плоскости происходит смена поколений. Состояние любой клетки под воздействием "Генетического закона Конвея" может измениться. Говоря по-русски, жизнь в любой момент может прекратиться либо наоборот появиться на свет. Законы развития просты как три копейки, точнее две, и состоят из двух пунктов: 

    1. Рождение. На любой не занятой клетки может возникнуть жизнь, если в окрестности Мура, восемь соседних клетках, есть ровно три живых организма. 
    2. Смерть. Любой живой организм вымирает от недостатка питания или общения, по этому, если в окрестности Мура менее чем два соседа или более трех, организм умирает. 

Далее интерпретация правил несколько варьируется. 

Первое различие касается плоскости, или мира. Мир может быть замкнутым, а может быть ограничен. В ограниченном мире у любой угловой клетки в окрестности только три соседа, а у любой боковой, но не угловой, их пять. В замкнутом мире у любой клетки соседей всегда восемь. 

Второе различие. Когда игра считается законченной. Тут много разных вариантов, и цикличность поколений, переход в колебательное или устойчивое состояние. Все это нам не надо. Ведь мы на самом деле играть не собираемся, не так ли. Мы оставим один вариант конца игры - это вымирание колонии. 

Теперь не много перелопатим правила под свои нужды. Игра будет происходить на плоскости 40х17 замкнутого пространства. Играющий может влиять только на расстановку живых сил первого поколения. Иначе говоря, игрок сам создает колонию. Колония может быть создана случайно, с заданием плотности населения. Либо руками, то есть когда бог сам говорит: "Да будет жизнь". После смены поколения изменить что-либо в колонии будет нельзя. Смена поколений происходит путем применения генетического закона Конвея. Игра заканчивается смертью колонии, как от естественных причин, так и от "милости" бога, путем всемирного потопа или иного Армагеддона. 

Ну, с правилами разобрались, приступаем к дизайну. 

Дизайн


Позвольте не много уклониться от темы и заметить, что многие программисту отбрасывают такую вещь как дизайн приложения напрочь. Это очень не мало важный фактор. Конечный пользователь вряд ли будет любоваться оригинальностью вашего кода. Просто по одной причине, он ни черта не поймет. А вот красявость вашей аппликации может стимулировать как интерес, так и наоборот, полное отрицание. Поэтому уделяйте дизайну приложения больше сил и возможностей. 

Сначала глянем на форму. Почесав затылок, приходит к выводу. Тут дизайн на фих не нужен. Ведь мы будем работать с объектом "Таблица" и форма будет скрыта за ней. Поэтому ляпаем на форму, что-то вроде эбоута. И едем дальше, к таблице. 

Тут уж есть, где разгуляться. И все будет зависеть от буйности вашей фантазии. Я буйствовать, сильно не буду. Нету на это время. 

Запускаем пофигуратор и переключаемся на объект "Таблица". Для начала выставляем у 42 клеток ширину равную 3 у.е. в системе 1С. И у 23 строк выставляем высоту строки равной 15 единицам. После чего у двух строк, а именно второй и четвертой выставляем высоту строки 8,25. У строки 4 делаем высоту равной 20,25. Выделяем область таблицы с координатами верхней левой [R1C1] и нижней правой [R23C42], в дальнейшем области будем показывать так [R1C1:R23C42] и установим для ячеек этой области следующий формат используемого шрифта (см. рисунок №1). 
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Рис. 1 

Далее, для области [R2C2:R22C41] используя свойства ячеек, сделаем жирную рамку (см. рисунок №2). 
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Рис.2 

Теперь займемся раскраской. Для ячеек областей таблицы [R2C2:R4C41] и [R21C2:R21C41] установим в качестве фона светло-серый цвет (см. рисунок №3). 

[image: image3.png]



Рис.3 

Теперь у нас получилась прямоугольная область с четко обозначенными границами живого пространства. Теперь немножко подумаем, как отделять нам клетки друг от друга. Можно конечно положиться на саму 1С, сказав ей выводить границы ячеек. Но мне кажется это не совсем красяво. Ведь тогда границы будут и там, где они сто лет не нунжны, а это не есть гуд. Выделяем область [R5C2:R21C41] и для ее ячеек устанавливаем следующие свойства (cм. рисунок №4) 
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Рис.4 

Правда, после этого у нас стали не совсем кошерно отображаться границы справа и слева. Исправляем косяк. Для этого у области [R5C2:R21C2] выставляем свойства похожие на те, что показаны на рисунке №2, с одним различием. Будем не обводить, а рисовать только слева. Нам ведь только там нужна жирная граница. Для этого в группе "Рамка" вместо "Обвести" выбираем "Лево". Аналогично поступаем с областью [R5C41:R21C41], с той лишь разницей, что выставляем границу справа. 

Надеюсь, понятно для чего я выкрасил верхнюю и нижнюю часть в светло-серый цвет. Да. Вверху будет у нас панель управления, внизу строка состояния. 

Займемся панелью управления игрой. Для управления игрой нам понадобиться следующее кнопки: 
    - запуск игры, 
    - смена поколения, 
    - Армагеддон, 
    - команда генерации нового поколения, 
    - и как необязательная опция кнопки для чтения и сохранения текущего состояния игры. 

Путей тут много, я пошел одним из самых простых. Выделяем в нашей таблице следующие области: [R3C3:R3C7], [R3C9:R3C13], [R3C16:R3C20], [R3C22:R3C26], [R3C28:R3C32] и [R3C35:R3C39]. И делаем объединение ячеек. После чего, в цикле, у каждой из шести ячеек выставляем следующие свойства (см. рисунок №5) 
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Рис.5 

У всех шести ячеек свойства совпадают за не большим различием. В том месте, где у меня написано Load, для каждой из ячеек надо написать свое значение (я использовал следующие наименования: "Load", "Save", "Begin", "Next", "Random", "Finish"). Так же вам надо обратить на поле "Расшифровка". В нем обязательно должно быть написано слово "Hook". Для чего, объясню чуть позже, когда займемся кодированием игры. 

Теперь займемся строкой состояния. В ней нам надо будет выводить только два значения: количество живых существ и номер текущего поколения. Границ нам тут не надо. Единственное что я сделал (см. рисунок №5, пункт №2), правда, с небольшим отличием установил выравнивание по правому краю. Итак, поехали. Объединяем в таблице следующие области: [R22C3:R22C6], [R22C7:R22C10], [R22C12:R22C16] и [R22C17:R22C20]. В них пишем, по порядку, следующее: "Count life:", "0", "Period:", "0". 

Наконец наведем несколько приятных штрихов. Для области [R5C2:R5C41] установим границу сверху, черным цветом, стилем непрерывная линия толщиной как у кнопок (см. рисунок №5, пункт №3). Аналогично, только снизу, проводим границу для области[R21C2:R21C41]. И на конец у ячеек [R22C11] и [R22C21] проводим такую же границу справа. 

Вообще границы у объекта "Таблица" вещь рульная. Играя ими, можно добиться кучу поразительных визуальных эффектов. Например, такой: 
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Рис.6 

С дизайном покончено. Прежде чем окончательно закрывать таблицу нам надо сделать две вещи. Первая это сформировать секции, в принципе не обязательно, но для избегания всяких несуразностей лучше сделать. Я сформировал две. Одну вертикальную, назвав ее "Width". Другую горизонтальную - "Height". Вторая вещь долгая и нудная. Как тут пошустрее выкрутиться описывать не буду. Вам надо, для всех ячеек области [R5C2:R21C41] в поле "Расшифровка" написать слово "Hook". 

Если вы сделали все правильно, то у вас должно быть получиться, нечто, похожее на это: 
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Рис.7 


Он сказал: "Поехали", и махнул рукой



Для начала, на всякий случай, позвольте вам напомнить структуру модуля отчета. То есть что куда и зачем писать. 
    1. Блок описания глобальных переменных. То есть переменные, которые видны и доступны все модулю. 
    2. Блок процедур и функций. Тут размещаются все процедуры и функции нашего модуля. Каких либо строгих правил нет. Кроме одного: все процедуры и функции, используемые другими процедурами или функциями, должны располагаться сверху от вызывающих их процедур или функций. 
    3. Блок инициализации модуля. Здесь выполняются действия, которые необходимо выполнить в самом начале работы модуля, до того как форма обработки выведена на экран. В принципе данный блок можно опустить, используя вместо него переопределенную функцию OnOpen. Кому как удобнее. 

Надеюсь вывод табличной части на экран, не вызывает не у кого усиленное сердцебиение. Поэтому останавливаться на этом подробно не будем. А подумаем над такой вещью. Как сделать так, что бы пользователь увидал нашу таблицу поверх формы. Правда, зачем пользователю смотреть на нее, все равно управление игрой будет происходить в таблице. Сразу напрашивается вариант с процедурой OnOpen. Но он не совсем подходит, так как форма выскакивает поверх таблицы, и для переключения на таблицу надо будет делать лишни телодвижения. Вариант с функцией на форме, тоже не прокатывает. Почему, спросите у 1С. Что делать. Делать не фих, снимаем трусы и начинаем бегать: 

var Mode;

     var true, false;

     var Table;

     procedure OnClose()

          if Mode = true then

               Mode = false;

               Table = createobject("table");

               Table.SourceTable(Table);

               Table.PutSection("Height|Width");

               Table.Protection(true);

               Table.Show("game ""Life""");

               returnstatus(false);

          endif;

     endprocedure

     procedure OnOpen()

          true = 1;

          false = 0;

          Mode = true;

          Form.Close();

     endprocedure



Теперь глянем, что мы тут навыбегали. У нас тут объявлены две предопределенные процедуры. Одна из них вызывается при открытии, другая при закрытии формы. Суть всей фичи такова. В процедуре при открытии формы, пока она еще не отобразилась на экране, мы закрываем форму, предварительно выставив флаг Mode в положение true. Он нам нужен для того, что бы процедура OnClose знала, кто ее пытается закрыть, процедура OnOpen или нечто другое. Поскольку форма закрывается, наступает очередь процедуры OnClose. Та смотрит на флаг, и если он выставлен в true, начинает рисовать таблицу, предварительно опустив Mode в положение false. И как только таблица нарисована, с помощью процедуры returnstatus обламывает закрытие формы. В результате трюка Таблица рисуется поверх формы, что нам и требовалось получить. 

У вас могут возникнуть вопросы, зачем я использовал true, false и Table, да к тому же вынес их в блок глобальных переменных. Глобально я их объявил, потому, как они будут нужны куче других процедур и функций. А использование true & false могу только объяснить наглядностью. Во всяком случае, мне кажется так понятнее, чем просто 1 и 0, как учит нас 1С. 

Следующее, что бросается в глаза, так это отсутствие функции Random в языке 1С. А ведь нам она понадобиться. По условию задачи, жизнь может генерироваться случайно. И тут на помощь приходит avb он же Алексей Бажитов, надо заметить, что и трюк с выводом таблицы я узнал от него. И так функция Random: 

// объявляем глобальную переменную

     var GlSeed;

     function Random(MaxValue)

          GlSeed = GlSeed * 1103515245 + 12345;

          return ((GlSeed / 65536) % 32768) % MaxValue + 1;

     endfunction

     // добавляем в процедуру OnOpen

     GlSeed = _getperformancecounter();



Объяснить тут мало, что можно. Стоит только сказать, что данный алгоритм был предложен, комитетом ANSI-C, для тех, кто не знает, он вырабатывает стандарты для языка Си. В том, что добавляется в процедуру OnOpen, используется не документированная функция языка 1С, которая возвращает число миллисекунд прошедших с момента включения компьютера. И в данном случае выполняет функцию, аналогичную паскалевской или бейсиковой функции randomize. Сама функция Random возвращает случайно число из диапазона от 1 до MaxValue. Все теперь рандом у нас есть, и поверьте мне не плохой. Из всех виденных мною вариантов, самый лучший, для одинЭс конечно. 

Далее нам нужен двухмерный массив размером 40х17. Не спешите хлопать в ладоши, говоря, что у 1С нет двухмерных массивов. Спорим есть. Надо просто внимательно глянуть на агрегатный объект, слово то придумали в фирме 1С, "ТаблицаЗначений". Конечно, у него есть не которые минусы по сравнению с обычным массивом, но зато есть и куча плюсов. Останавливаться на них мы не будем, а просто объявим глобальную переменную и создадим для нее пустой агрегатный объект "ТаблицаЗначений", имеющий 40 колонок и 17 строк. 

     var tabTemp;

     tabTemp = createobject("valuetable");

     for x = 1 to 40 do

          tabTemp.NewColumn("K" + string(x), "number", 1, 0);

     enddo;

     for x = 1 to 17 do

          tabTemp.NewLine();

     enddo;



Так еще, что первое бросается в глаза, из глобальных переменных, нам нужны две, в которых будем хранить количество жизней в текущем поколении и соответственно номер самого поколения. Объявляем их: 

     var Life, Period;

 //и инициализируем:

     Life = 0;

     Period = 0;



Вроде все готово к штурму замка. Сохраняем обработку. Запускаем интерпретатор. Отрываем обработку там. Любуемся (см. рисунок №8). 
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Рис.8 

Вроде все так, но что-то не так. Зачем нам в самом начале нужны активные кнопки "Save", "Begin", "Next" и "Finish". Правильно, все они нужны в тот момент, когда игра уже началась. Да и то не всегда. Вот тут-то ребята мы и подошли к первой части нашего вопроса о раскраске таблиц. Научимся менять цвет текста в таблице. Для изменения цвета текста ячейки таблицы служит функция для работы с агрегатным объектом "ОбластьТаблицы" TextColor. Данная функция может использоваться как для изменения цвета текста области таблицы, так и для получения информации о цвете текста у заданной области. Все это понятно, но что за новый объект "ОбластьТаблицы". В ЖКК про него ни гугу, и как нам его получить. И тут вы не правы. ЖКК упоминает о нем, конечно не так подробно как о "Таблице", но на безрыбье и рак рыба. А если положить лапу на сердце то можно утверждать, что в данной книжке достаточно материала об агрегатном типе данных "ОбластьТаблицы". Для того, что бы получить объект "ОбластьТаблицы" нам нужно использовать метод Area объекта "Таблица". Пока неясно, ни чего страшного, далее все будет понятнее. Продолжаем кодить игру. Итак, у нас есть пять кнопок, активностью которых мы хотим управлять. Если текст кнопки черный, значит кнопка - активна. Если же цвет текста темно-серый, значит кнопочка энейбл. Для этого объявим пять глобальных переменных: 

     var flLoad, flSave, flBegin, flNext, flRandom, flFinish;

//установим им значения на начало игры:

     flLoad = true;

     flSave = false;

     flBegin = false;

     flNext = false;

     flRandom = true;

     flFinish = false;



а дальше делаем процедуру, которая будет менять цвет текста в зависимости от выставленных флагов: 

     procedure RefreshTable()

          Table.Area("R3C9").TextColor(?(flSave = true, 0, 8421504));

          Table.Area("R3C16").TextColor(?(flBegin = true, 0, 8421504));

          Table.Area("R3C22").TextColor(?(flNext = true, 0, 8421504));

          Table.Area("R3C28").TextColor(?(flRandom = true, 0, 8421504));

          Table.Area("R3C36").TextColor(?(flFinish = true, 0, 8421504));

     endprocedure



Было бы неплохо заодно сообщать пользователю, о количестве живых существ в нашем мире. Да заодно и номер поколения. Для этого у уже известного нам объекта "ОбластьТаблицы" есть свойство, не путать с методом, Text. Данное свойство доступно как для чтения, так и для записи. Добавляем в нашу процедуру следующие строчки: 

     Table.Area("R22C7").Text = string(Life);

     Table.Area("R22C17").Text = string(Period);



А теперь один нюанс. Для того чтобы пользователь увидел сделанные в таблице изменения, таблицу надо перерисовать, используя уже известный нам метод Show. Добавляем следующую строчку: 

Table.Show();



Ну и теперь добавим вызов вновь созданной процедуры сразу же после первого вывода таблицы на экран, в процедуру OnOpen, следом за строкой "Table.Show("game ""Life""");". Сохраним изменения и полюбуемся на результат: 
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Рис.9 

Вот нами и сделан первый шаг, на пути полной победы коммунизма в отдельно взятом мире. Как говориться, за что боролись, на то и напоролись ;)) 

Раскраска



Наверное вы уже сами просекли как красить ячейки. Да? Правильно. Все то же самое с точностью наоборот. Только теперь мы будем устанавливать, а не брать. И на это раз рассмотрим фон области. Хотя тут вы можете сами позаниматься рукоблудством, сколько вашей душе будет угодно. А я пока накалякаю процедуру по отображению виртуального мирка на очке вашего монитора, или функцию, которая отобразит на карте текущее положение дел в нашей колонии строго режима. 

Для работы с цветом фона области у объекта "ОбластьТаблицы" есть метод BackGroundColor(). Если ему в качестве параметра передать число из диапазона от 0 до 16777215, то он закрасит фон выделенной области в какой либо цвет. Вот только вопрос, ведь надо не в какой-либо, а который хочется мне. У данной проблемы есть несколько решений. Первый самый простой. В режиме конфигурирования закрасить ячейку нужным цветом, а потом программно считать, значение фона, для данной ячейки. У этого способа есть парочка минусов. Во-первых, в конфигураторе мы не можем выбрать любой цвет. Во-вторых, куча лишних телодвижений. Можно пойти другим путем. Используя возможность данной функции принимать в качестве параметра не одно число, а целых три. Да ребятишки из 1С реализовали для нашей раскраски так называемую цветовую схему RGB color(8 bit/Channel). Что сие значит. Да только то, что для кодирования любого цвета используется три составляющих. Это интенсивность красного, зеленого и синего цвета. Сама интенсивность задается 8 битами и может принимать значение от 0 до 255. То есть для отображения чистого красного цвета нам надо передать функции три байта интенсивность красного 255, синего и зеленого по нулям. Соответственно формируются синий и зеленый цвет. Все остальные цвета надуманы, и создаться за счет обмана зрения, из смеси этих трех цветов. Так черный цвет - это помесь красного, синего и зеленного с интенсивностью равной нулю. Белый цвет все то же самое, только интенсивность цветов равна 255. Интенсивность составляющих для других цветов можно узнать в любом графическом редакторе. Когда вы получите интенсивность трех составляющих, нужного вам цвета, вычислить его номер можно будет по следующей формуле: 
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Надеюсь доступно объяснил, чем вызван такой диапазон передоваемых значений. Количеством возможных цветов и их градаций, то есть от черного цвета ((0 * 65536) + (0 * 256) + 0) = 0, до 16777215, белого ((255 * 65536) + (255 * 256) + 255). Все выше сказанное справедливо и для других функций при работе с цветом. 

Итак, с цветом разобрались, начинаем кодить. Как уже отмечалась, наша процедура должна раскрасить мир в зависимости от текущего состояния колонии. То есть она, процедура, должна знать, что в какой ячейки есть жизнь, а в какой нет. Для этого будем передавать ей, в качестве параметра, массив размером 40х17, в котором значение true для ячейки [x, y] сигнализирует о том, что в данной клетке жизнь есть. И тогда становиться все просто. Последовательно пробежать по всем ячейкам, просмотреть значение. И в зависимости оттого, что там есть, раскрасить соответствующую ячейку в нужный цвет. В конце не забыв перерисовать таблицу с помощью уже реализованной нами процедуры RefreshTable(): 

     procedure DrawTable(tabProg)

          for y = 1 to 17 do

               for x = 1 to 40 do

                    Address = "R" + string(4 + y) + "C" + string(1 + x);

                    Table.Area(Address).BackGroundColor(

                                        ?(tabProg.GetValue(y, x) = true, 16711680, 16777215));

               enddo;

          enddo;

          RefreshTable();

     endprocedure



Надеюсь, вас не смущает, что при вычислении адреса, мы делали приращение строк и колонок. Ведь в действительности ячейки нашего "мира" с адресом [R5C2] соответствует ячейка массива с адресом [1, 1]. 

Случайно конечно хорошо, но хотелось бы иметь возможность раскрашивать табличку ручками, да и тычки по "кнопкам" тоже надо ловить. Что для этого надо? Ответ напрашивается сам - будем делать "Хук". 

Ловушка



Кое-что для реализации ловушки мы уже сделали. Помните когда занимались дизайном, в свойствах некоторых ячеек, в поле расшифровка ставили "Hook", а если вы уже запускали игру, то получали кучу ошибок (см. рисунок №11). 
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Рис. 11 

Прибить ошибку просто. Для этого в блоке глобальных переменных надо описать переменную Hook: 

    

var Hook;



Проверяем. Точно ошибка пропала. Курсор при наведении на ячейки принимает форму креста с лупой. Винда, если кликнуть по данной ячейке, издает нечленораздельные звуки, сигнализируя об ошибке, конечно, если у вас не прибита звуковая схема. И все, больше ничего. Нам надо немножко не это. Опять книжка от Федора Достоевского. Лезем в ЖКК и открываем главу №31 посвященную работе со специальным агрегатным типом данных "Таблица". Внематочно читаем. Тем более читать там не много, так что сильно не напрягайтесь. Фирма 1С с девизом: "Краткость - сестра таланта", делает всех доступно серьезными или серьезно доступными, уделив этому вопросу целых два абзаца в ЖКК. Могет и три, точно не помню. Суть их сводиться к следующему: "Поле Расшифровка, в свойствах Ячейки, служит для связи агрегатного объекта Таблица с модулем отчета или отображения различных объектов используемых в отчете, и никак не влияет на отображение самого объекта Таблица". Во как. Теперь понятненько, почему добавление глобальной переменной Hook прибивает ошибку, показанную на рисунке №11. Ну что же попробуем присвоить хуку какое-либо значение, например единицу. Для этого в процедуру OnOpen вставляем строку: 

    

Hook = 1;



Краш-тест. Винда визжать перестала. А пендель по ячейкам с хуком, рисует стандартный мессадж бокс, показанный на рисунке: 
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Рис. 12 

Это уже больше походит на правду и начинает радовать. Реагировать на клики 1С научили. Но нам же надо, что бы реагировала наш отчет. Копаем в ЖКК дальше. Копать придется далеко. До самого конца главы посвященной объекту "Таблица". Вот там то мы и найдем описание двух процедур, которые и обрабатывают пинки по ячейкам таблицы. Почему именно две, и чем они отличаются между собой, разгребайте сами. Я лишь скажу, что нам нужна SheetCellProcessing. Итак, шлепаем в модуль нашего отчета и добавляем следующий код: 

     procedure SheetCellProcessing(Value, Flag, tabProg, Address)

          Flag = false;

     endprocedure;



Сначала поговорим о том, что мы передаем данной процедуре: 
    1. Value - мы ее использовать в нашей игре не будем. Но так на всякий случай. Сюда толкается то значение, которое имела переменная, указанная в поле "Расшифровка", в момент формирования "таблицы". В нашем случае тут всегда будет единица. 
    2. Flag - флаг стандартной обработки. Если флаг не сброшен, то после завершения процедуры SheetCellProcessing обработка пинка отдается самой одноэсине. А та, в зависимости от значения ячейки (Value) выводит всякие боксы, как частный случай (см. рисунок №12). Для разных типов данных выводятся разные боксы, для элемента справочника - форма элемента справочника, для документа - форма документа и т.д. 
    3. tabProg - сам объект таблица, в ячейку которой пнул зверь. 
    4. Address - адрес ячейки которую пнули. 

Если с этим все ясно, то едем дальше, иначе ЖКК в руки и бога в помощь. 

Как видно из примера мы сразу роняем флаг стандартной обработки. И в правду на фиха нам всякое не понятное во время игры. Проводим тест-драйв. Запускаем нашу обработочку и начинаем пинать ячейки. 

Вери вел. Ячейки пинаются, Винда не пикает, и не выкидывает на экран всякие глюпые мессаги. То, что на данном этапе и нужно. Как говорят пилоты: "Высота - 10936 ярдов. Полет нормальный". Летим дальше. 
Если быть точнее, то займемся планированием. Откинемся на спинку кресла и расслабимся, как советуют девелоперы из компании Майкрософт. У нас в таблице получилась куча ячеек клики, по которым нам надо ловить. И в зависимости от того, какую ячейку пнули выполнять те или иные действия. Первое, что приходит на ум - это адрес ячейки. В действительности данный способ не совсем рационален и мы его сразу списываем в помойку. Глянем внимательно на нашу таблицу, закурим и подумаем, чем наши ячейки отличаются друг от друга. Правильно - содержанием. То есть текстом, который отображается в ячейке. 

"Постой, как же так. А ячейки на игровом пространстве вообще не имеют текста". Слышаться ропот наиболее внимательных читателей. И они правы. Вот только надо ли нам различать пинки между ними. Ведь в действительности действия по обработке пенделя по ним до-тупого однообразны. Глянуть есть ли в текущей клетке жизнь. Если да - то прибить ее, иначе - создать. Значит, нам надо просто разделить действия по обработке кликов по кнопкам управления игрой и кликам по игровому пространству. 

Добавляем в процедуру следующий код: 

     Text = tabProg.Area(Address).Text;

     if emptyvalue(Text) = false then

          message("Пнули кнопку управления");

     else

          message("Пнули ячейку мира");

     endif;



Попробуем разобрать, чего это мы тут понаделали. Первой строкой мы получаем значение свойство Текст у объекта "ОбластьТаблицы" с нужным нам адресом. Далее просто смотрим пустое оно или нет. Если значение не пустое - значит кликнули ячейку управления, иначе - игрового поля. Надеюсь вы догадались, что после отладки строчки с функцией message надо изничтожить. Итак пока все просто. Дальше будет еще проще, во всяком случае я на это надеюсь. 
На время забудем про панель управления и займемся игровым полем и жизнью на нем. После того как мы поймали клик на ячейки игрового поля, нам надо узнать если в этой клетке жизнь. Как? По цвету фона. Глядим какой фон у данной ячейки таблицы: 

    

Color = tabProg.Area(Address).BackGroundColor();



У меня в игре цвет может принимать два значения. Синенький (16711680) - есть жизнь, и беленький (16777215) - жизнь отсутствует. Добавляем нижеследующий код: 

     if Color = 16711680 then

          // Здесь буду действия связанные с убийством.

     else

          // Здесь наоборот, с рождением.

     endif;



Для начала рассмотрим убийство. Сперва спросим игрока об осознанности его деяния, так на всякий случай, исходя из правил хорошего тона. Спрашивать будем используя функцию doquerybox (см. ЖКК). Получив подтверждение умышленности данного деяния уменьшаем показатель количества жизней на убитый организм. Смотрим количества оставшихся организмов, и если таковых не делаем не доступными кнопки управления игрой: "Begin" - смысл играть на пустом поле и "Save" - да еще и хранить его. 
Все вышесказанное на языке 1С будет выглядеть примерно так: 

     if doquerybox("You really want to kill a life?", 4) = 6 then

          Life = Life - 1;

          if Life = 0 then

               flSave = false;

               flBegin = false;

          endif;

          Color = 16777215;

     endif;



Смысл предпоследней строки станет ясен несколько ниже. А пока по аналогии займемся процессом обратным убийству, то бишь рождению жизни: 

     if doquerybox("You really want to create a life?", 4) = 6 then

          Life = Life + 1;

          if Life = 1 then

               flSave = true;

               flBegin = true;

          endif;

          Color = 16711680;

     endif;



Как видим различий почти нет, а значить и жевать тут больше нечего. Едем дальше. А дальше вообще все просто. Нам осталось выкрасить ячейку в полученный цвет и перерисовать таблицу: 

     tabProg.Area(Address).BackGroundColor(Color);

     RefreshTable();



Надеюсь вы вкурили для чего я использовал присвоение переменной Color во время убийства и рождения жизни. 

В конце добавлю, что было бы неплохо отрубить возможность изменять состояние игрового поля после начала игры. То есть убивать и рожать можно только на этапе создания первого поколения. Все остальные поколения должны формироваться согласно генетическим законам Конвея. Я для этих целей использовал флаг доступности кнопки "Next", имея следующий код: 

     if flNext = false then

          // Здесь размещен код по созданию/убийству организмов

          // на игровом поле.

     endif;



Также тут можно было бы использовать флаг кнопки "Finish". Ну или воткнуть что-то свое. Как гриться: "Хозяин - барин". Вам решать, а мы пока переходим к управлению игрой. 

Панель управления



Во время проектирования игры мы создали на панели управления шесть кнопок, для вызова тех или иных функций управления игрой. На всякий случай напомню вам их: 

    1. Load - для чтения ранее сохраненной игры. 
    2. Save - сохранения текущей игры. 
    3. Begin - начать новую игру. 
    4. Next - сменить поколение. 
    5. Random - сгенерировать первое поколение случайным образом. 
    6. Finish - прекратить текущую игру. 

Теперь подумает о доступности тех или иных функциях на разных стадиях игры. Начнем пожалуй с определения количества стадий игры. А их у нас всего две: подготовка первого поколения и сама игра ;). Хотя первую можно разделить тоже на две: первоначальная инициализация - на поле нет ни одного живого организма, и готовность номер один - на поле появилась жизнь. Исходя из вышеизложенного, получаем следующую таблицу доступности функций: 

	Режим
	Load
	Save
	Begin
	Next
	Random
	Finish

	1a
	+
	-
	-
	-
	+
	-

	1b
	+
	+
	+
	-
	+
	-

	2
	+
	+
	-
	+
	-
	+




Кратко объясню, что почем и зачем хоккей с мячом: 

    Load - доступна всегда. Пользователь должен в любой момент иметь возможность вернуться к раннее сохраненной игре. 
    Save - не доступна только в самом начале игры. Зачем сохранять пустое поле. 
    Begin - доступна только в режиме готовности. На пустом поле как играть, а если игра уже идет, зачем ее начинать. 
    Next - доступна только в игре. Что продолжать, если еще не начато? 
    Random - не доступна в игре. Смена поколений должна идти по генетическим законам. 
    Finish - доступна только в игре. Как и Next - пока не начата игра, менять и заканчивать нечего. 

Как визуально так и программно о доступности той или иной кнопки будем судить по цвету текста, которым отображается заголовок данной кнопки. Мы это уже обсуждали и если вы еще помните, сделали кое-какие шаги в данном направлении. О смене статуса той или иной кнопки мы будем думать по мере возникновения необходимости. Сейчас же займемся обработкой тычка по кнопкам управления. Начинаем тварить. Или творить? В принципе не важно, будем кодить. И для начала получим цвет текста кнопки. 

     Color = tabProg.Area(Address).TextColor();

     if Color = 0 then

     endif;



Получив цвет и убедившись, что он черный((0 * 65536) + (0 * 256) + 0) = 0) принимаем решение, что данная кнопка доступна и продолжаем обработку. В противном случае грим: "сказано тебе... бурундук - это птица... пшел нах крылья искать". 

Итак цвет черный. Надо думать какую кнопку, из шести имеющихся, пнули. Для этого просто посмотрим что написано на кнопке. Что на ней написано мы уже знаем, поэтому фигашем следующее: 

     if Text = "Load" then

          // здесь будем считывать файл сохраненки игры.

     elsif Text = "Save" then

          // а здесь сохранять.

     elsif Text = "Begin" then

          // please "Start" for begin game.

     elsif Text = "Next" then

          // смена поколений.

     elsif Text = "Random" then

          // генерим первое, случайно разумеется

     elsif Text = "Finish" then

          // устроим армагедончик барашкам.

     endif;

Random


Как говориться все готово к штурму замка. Начинаем штурмовать. И как положено перед осадой расставим наши силы. Сделать это можно руками, благо клик по клетки нами уже отработан. Но это долго и нудно. Хотелось бы шустрее. Поэтому генерим наш мир случайно. Для этого создаем процедуру FillRandom: 

     procedure FillRandom(Percent)

          vtRand = createobject("valuetable");

          tabTemp.Unload(vtRand);

          Life = false;

          for y = 1 to 17 do

               for x = 1 to 40 do

                    Value = Random(100);

                    if Value <= Percent then

                         vtRand.SetValue(y, x, true);

                         Life = Life + true;

                    endif;

               enddo;

          enddo;

          if Life > false then

               flSave = true;

               flBegin = true;

          endif;

          DrawTable(vtRand);

     endprocedure



Для начала создадим таблицу значений и выгрузим в нее tabTemp. "А это еще что за зверь?" - спросит внимательный читатель. Блин, точно пропустил. Ладушки займемся tabTemp'ом. 1С не самый шустрый интерпретатор. Надеюсь спорить ни кто не будет. Так вот, что бы немного оптимизировать нашу игрушку в плане быстродействия я создал таблицу значений из 17 строчек и 40 колонок. Так как она нам будет нужна часто, для манипуляций данными в игре, вместо того что бы создавать новую таблицу или очищать старую будем выгружать чистую. Что в плане быстродействия несколько шустрее, а значит есть гуд. Советую это сделать и вам, для этого добавьте в наш проект следующие строчки: 

     // в блок глобальных переменных

     var tabTemp;

     // в процедуру OnOpen

     for x = 1 to 17 do

          tabTemp.NewLine();

          tabTemp.NewColumn("K" + string(x), "number", 1, 0);

     enddo;

     for x = 18 to 40 do

          tabTemp.NewColumn("K" + string(x), "number", 1, 0);

     enddo;



Ну вот, с tabTemp разобрались, едем дальше. Дальше обнуляем Life, думаю что присвоив ему false я вас в заблуждение не вел. И потом, циклом по ячейкам. Я понимаю что двойной цикл, не есть гуд. Но боюсь конструкцией типа: 

     x = 1;

     y = 1;

     Make = true;

     while Make = true do

          Value = Random(100);

          if Value <= Percent then

               vtRand.SetValue(y, x, true);

               Life = Life + true;

          endif;

          x = x + 1;

          if x = 41 then

               y = y + 1;

               x = 1;

               if y = 18 then

                    Make = false;

               endif;

          endif;

     enddo;



я бы больше запутал начинающих кодеров, а ведь статья большой частью рассчитана на них. Да и повремени не очень данный код выигрывает, по сравнению с используемым кодом, за то он смотрится не так громоздко. В цикле получаем случайное число и если оно меньше или равно, проценту плотности населения, то значит творим жизнь в данной клетке. Увеличиваем счетчик сущностей. И все. Да, в конце после цикла, проверим количество живых организмов, на тот случай если вдруг не фиха не нагенерировали. В противном случае делаем доступным кнопки сохранения и начала игры. Так как мы теперь готовы начать. 

Осталось, воткнуть вызов данной процедуры в то место, где обрабатывается клик по кнопке Random. Для начала спросив пользователя о желаем плотности населения в мире. Смотрим следующий код: 

     vlPopulation = createobject("valuelist");

     vlPopulation.AddValue(10, "Seldom");

     vlPopulation.AddValue(20, "Less seldom");

     vlPopulation.AddValue(30, "Normally");

     vlPopulation.AddValue(40, "Less densely");

     vlPopulation.AddValue(50, "Densely");

     if vlPopulation.ChooseValue(Value, , , , 1) = true then

          FillRandom(Value);

     endif;



Создаем список значений. Добавляем в него пять значений: 10, 20, 30, 40, 50. И текстовые представления данных значений: "Seldom", "Less Seldom", "Normally", "Less Densely", "Densely". Все-таки у нас игрушка, и пользователю должно быть удобно. Что бы он свою репу не чесал, думая что мы хотели от него добиться, предлагая выбрать пять различных чисел. Выбор значения будет осуществляться в форме выпадающего списка который однаЭсина сама создаст и подпихнет куда надо. Программеру здесь лафа. Для организации выбора значения использовал метод ChooseValue объекта "СписокЗначений", за более подробной информацией лезь в ЖКК. Тут коротко отмечу, что нам тут интересно. Метод предоставляет три различных диалоговых окон для выбора значения из списка. Выбраем первый, о чем сообщим объекту указав в качестве последнего аргумента при вызове метода - единицу. Первым же аргументом в данной методе является переменная в которую объект вернет выбранное в диалоге значение. Сигналом о том, что пользователь выбрал значение является код возврата функции равный единице. 

Итак обобщая все вышеизложенное: Формируем список значений. Предлагаем пользователю выбрать плотность населения. И если выбор произведен генерим мир с выбранной плотностью. 

Begin



Итак мир построен, можно начинать. Не много подумаем. Умеете? Я неа. Мне и мама за это говорила. Ну а если серьезно то давайте прикинем, чем на первый взгляд должны отличаться действия по кнопке "Begin" от действий по кнопке "Next". Правильно почти не чем. Точнее при бегине первый раз происходит смена поколений да и происходит изменения статуса некоторых кнопочек на панельке управления. Значит саму код по смене поколений выносим в отдельную процедуру. Для этого создадим процедуру Move: 

     procedure Move()

     endprocedure



На этом с данной процедурой пока закончим. Посмотрим что у нас должно поменяться в панели управления. Ну само собой разумеется меняться статус кнопок "Begin" и "Next". Начать начали, теперь хотим продолжения. Также меняется статус "Random". Помните за генетический закон Конвея. Будем придерживаться его, а не прихоти новоявленного божества. За исключением одного случая. Всемирного потопа или "Finish". Все-таки мы не дятлы сутками крутить клетки по полю. Со статусом кнопок покончено, смотрим что у нас меняется в SheetCellProcessing, эта та процедура где мы обрабатываем пинки по клеткам таблицы, если вдруг кто-то случайно запамятовал. Меняется у нас следующее. После строки, elsif Text = "Begin" then, добавляем код по изменению статуса кнопок и вызов процедуры Move: 

     flBegin = false;

     flNext = true;

     flRandom = false;

     flFinish = true;

     Move();



После строки, elsif Text = "Next" then, добовляем одну строчку, вызов процедуры Move. 
Все понятно. Если да, то возвращаемся к процедуре Move. Смотрим на нее и думаем. Думаем и курим. Курим и прикидываем, что тут нам надо творить. Во-первых, увеличить счетчик количества жизней. Во-вторых пробежаться по всем клеткам и провести подворный опрос соседей, и в зависимости от той или иной ситуации, прибить старую или родить новую жизнь. Только прибивать и рождать надо аккуратно, что бы ни влиять на текущую ситуацию фондового рынка, то есть нашего игрового поля. Значит потребуется дополнительный массив, для хранения временных расчетов. Создадим его. Когда все клетки будут опрошены, вывести временный расчет, он же новое поколение, в нашу таблицу. Ну и в конце в зависимости от количества оставшихся существ либо ждем продолжения, либо заканчиваем игру. Заканчивать игру будем финишем. Ведь действия в обоих случаях одинаковые. Саму процедуру разберем позже, когда будем рассматривать кнопку "Finish". Сейчас ограничемся одной декларацией: 

     procedure Finish()

     endprocedure



Ну что еще можно дополнить. Да вроде ничего. Итак в процедуру Move вставляем нижеследующий код: 

     Period = Period + 1;

     tabRand = createobject("valuetable");

     tabTemp.Unload(tabRand);

     Life = false;

     for y = 1 to 17 do

          for x = 1 to 40 do

               // здесь будем решать жить следующей клетке или не жить

          enddo;

     enddo;

     if Life > false then

          DrawTable(tabRand);

     else

          Finish();

     endif;

Недокументированная функция template



Позвольте не много отклониться от темы и прояснить ситуацию с недокументированной функцией template. Вернее сама функция документирована, просто не описана одна из ее возможностей. Так что правильнее было бы сказать недокументированная возможность функции template. Но и тут вопрос стоит двояко. В принципе возможность хорошо проглядывается из тех крох описания, что есть. И как говориться да имеющий глаза увидит, а имеющий уши услышит. Наверное этим принципом руководствовались авторы ЖКК. Бог им судья. Ну ладно хватит воду лить, суть фишчи такова, что имея эту функцию мы можем выполнять функции получая их наименования через переменные. Непонятно. Хм-м-м. Тогда попробуем грубо на примере, смотрим следующий код: 

     //*******************************************

     function One()

          return "one";

     endfunction

     //*******************************************

     function Two()

          return "two";

     endfunction

     //*******************************************

     procedure Print(What)

          Answer = "";

          if What = "One" then

               Answer = One();

          elsif What = "Two" then

               Answer = Two();

          endif;

          message(Answer);

     endprocedure

     Print("Two");



Ну вроде код как код. Ну это хорошо когда What в процедуре Print принимает только два значения, а если десять или сто. Что делать? Снимать трусы и бегать. Не вопрос если иметь тут фичу от template. Смотрим следующий код: 

     //*******************************************

     function One()

          return "one";

     endfunction

     //*******************************************

     function Two()

          return "two";

     endfunction

     //*******************************************

     procedure Print(What)

          Answer = template("[" + What + "()]");

          message(Answer);

     endprocedure

     Print("Two");



Как говорится: "Найдите три различия?". Теперь вопрос в количестве отпадает сам собой. Главное не забыть на тылкать все функции, или смотреть что передается в What процедуре Print. 
Попробуем разобраться в сути происходящего процесса. Открываем ЖКК или СП и читаем: "Возвращает строку, полученную по шаблону заменой встроенных выражений на значения и форматированием". Куда уж дальше документировать-то? Глядим на наш пример. Что мы передаем функции template. Правильно: 

     "[" + What + "()]"



теперь в уме прикиньте, чему равно данное выражение, в процессе выполнения. Фактически функции получит выражение: 

     "[Two()]"



Результатом же выполнения функции Two(), будет строка: 

     "two"



которую, нам и показала радостная 1С. Порадуемся же вместе с ней. Приношу свои извинения, тем кто знал. Статья рассчитана на новичков в 1С, а они скорее всего за оное либо не знали, либо слыхали звон да не знают о чем он. А без понимания, того, что творит template, дальше не айда. Почему? Потому что будем считать соседей. На посошок, немного перца. Функция template всегда возвращает строковое представление объекта, или говоря иначе строку. В нашем случае это есть гуд. В других случаях нужно будет учитывать это, так как: 

    "123.40" не есть 123.40 

<H3Считаем соседей 



Задачка для получения информации о статусе восьми ближайших клетках в матрице, получила название "Соседи Мура". На сегодняшний день она имеет туево кучу решений. Рассматривать их здесь не будем, не за этим сюда приехали. Остановимся на одном. Не знаю есть ли у него аналоги, скорее всего есть, но по чесноку решил его сам. В те далекие времена, когда еще не было тырнета, и единственной книгой, на русском языке, по программированию, из известных мне, была "Архитектура Ассемблера для БК-0010" Зальцмана. Кстати и реализовывал его на том же БК-0010 с помощью Васика из Вильнюса. 

Кто из вас сталкивался с ассемблером знает, что в нем наглухо отсутствует понятие переменная. А для чтения данных, да и просто переходов, используется указатель. Указатель состоит из двух частей. Точки отсчета(база) и насколько относительно сместиться(смещение). Вообще указатели универсальная вещь и используются даже в армии. Ориентир - одиноко стоящая береза, вправо 32 фута. Минометный расчет. Аллах Акбар. Суть ясна? Правильно. Координаты нашей клетки будет считать базой, а положение соседних клеток, будем получать приращением. Действительно, если считать координаты нашей клетки равными [x, y], то координаты верхней левой будут равны [x - 1, y - 1]. Ну вроде все. Нам осталось решить куда затолкнуть приращения для всех восьми соседей, и в цикле получить данные от них. Ну куда затолкнуть вопросов не возникает, я затолкнул в массив, тьфу таблицу значений. Вы можете использовать с таким же успехом и список значений. Ура. В рот вам килограмм печенья. Вы получите грабли в ситуации изображенной на рисунке: 

[image: image16.png]



Рис. 13 

и аналогичных. Здесь синим показана наша клетка. Зеленым соседи для ограниченного мира, их только три, и желтым для замкнутого мира, пять желтых плюс три зеленых, итого восемь. Опять надо изгаляться, а что делать, ведь по дороге к коммунизму ни кто кормить не обещал. Ситуацию с ограниченным пространством оставляю решать вам. Здесь же расскажу, как победить эту ситуацию в замкнутом мире. 

Рассказывать по большому и не чего. Как видно из рисунка, в данной ситуации соседом оказывается клетка. Вопрос только в том, как выкрутиться с минимальными потерями. Тут на помощь нам придут войска общего назначения, или просто функции общего назначения среды управления базами данных 1С. Если быть точнее то помогать будет функция "?". Описывать ее тут не буду, даже в СП она описана достаточно хорошо. Творим. В качестве логического выражения будем передавать проверку на достижения по проверяемой абсциссе координат условной границы нашего мира. Говоря по русский, и для нашего мира, проверяем по координате икс равенство на 1 или 40, по координате игрек - 1 или 17. Если равенство истинно, то возвращаем координату противоположной границы. Иначе, результат приращения. Проиллюстрируем сказанное примером: 

     ?(Coordinate = Border, OppositeBorder, Coordinate + Offset);



где: 
    Coordinate - Координата текущей клетки на проверяемой абсциссе. 
    Border - Координата границы на проверяемой абсциссе. 
    OppositeBorder - Координата границы противоположной Border. 
    Offset - Смещение, оно и Африке смещение. 

С этим все понятно. Осталось подумать куда затолкнуть нам создание массива и наполнение его нужной нам информацией. Поверь, лучше всего это сделать в самом начале. Как говориться при старте системы. Сказано, сделано. Добавляем в описание глобальных переменных имя нашего массива: 

     var vtOffset;



а нижеследующий код в процедуру OnOpen, хотя ни кто не запрещает иметь данное и в блоке инициализации модуля: 

     vtOffset = createobject("valuetable");

     vtOffset.NewColumn("Idiom", "string");

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 1, 17, y - 1)) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 1, 40, x - 1))).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 1, 17, y - 1)) +

                       |""C"" + string(1 + x)).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 1, 17, y - 1)) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 40, 1, x + 1))).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + y) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 40, 1, x + 1))).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 17, 1, y + 1)) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 40, 1, x + 1))).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 17, 1, y + 1)) +

                       |""C"" + string(1 + x)).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + ?(y = 17, 1, y + 1)) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 1, 40, x - 1))).BackGroundColor()]";

     vtOffset.NewLine();

     vtOffset.Idiom = "[Table.Area(""R"" + string(4 + y) +

                       |""C"" + string(1 + ?(x = 1, 40, x - 1))).BackGroundColor()]";



как говорится хозяин - барин. Вы тут пока определяйтесь куда буде толкать этот код, а я пошел к процедуре Move. Ибо старый стал совсем, пока доковыляю. 
В данной процедуре, внутри наших циклов пишем код подсчитывающий количество соседей: 

     Neighbor = false;

     vtOffset.SelectLines();

     while vtOffset.GetLine() > false do

          Color = template(vtOffset.Idiom);

          if Color = "16711680" then

               Neighbor = Neighbor + 1;

          endif;

     enddo;



после того как соседи подсчитаны, не плохо было бы узнать что же в нашей клетке: 

     Color = Table.Area("R" + string(4 + y) + "C" + string(1 + x))

                                                     .BackGroundColor();



Далее. Если в клетки есть живое существо, а соседей меньше двух или больше трех, то жизнь прибиваем. Если жизни нет а количество соседей равно трем, то рожаем новую жизнь. Проиллюстрируем сказанное кодом: 

     if Color = 16711680 then

          Chip = true;

          if ((Neighbor < 2) or (Neighbor > 3)) then

               Chip = false;

          endif;

     else

          Chip = false;

          if Neighbor = 3 then

               Chip = true;

          endif;

     endif;



По концовке увеличим счетчик тварей и отметим сей фактор в временном массиве, для последующего отображения на экране мониторов: 

     Life = Life + Chip;

     tabRand.SetValue(y, x, Chip);



У нас все готово. Запускаем. Проверяем. Если все гуд, то едем дальше. Нет, опять внематочно читаем и смотрим где и что пропустили. 

Finish


По богатому тут то и рассказывать нечего. Нам просто надо выставить флажки доступности кнопочек и раскрасить мир в девственно белый цвет. С кнопками все понятно. Да и раскраской тоже. Нам надо передать процедуре DrawTable массив размерчиком с наш мир и заполненный одними нулями. Если помните, мы специально, нечто подобное сотворили. Дальше балаболить не фих. Пишем процедуру Finish: 

     procedure Finish()

          flSave = false;

          flBegin = false;

          flNext = false;

          flRandom = true;

          flFinish = false;

          Life = false;

          Period = false;

          DrawTable(tabTemp);

     endprocedure



Да чуть не забыл. Заодно надо опустить в ноль показания счетчиков живых существ и поколений. Хотя по чесноку думается мне, что если бы я пропустил весь абзац, то мало кто заметил. Уж только совсем полные бараны, которые шаг влево или вправо расценивают как провокация и открывают огонь на поражение без предупредительных сигналов. Но таким идиотам не то что программировать разрешать, к компу пускать нельзя. Ибо баран с гранатой на порядок опасней обезьяны. 
Ну вроде все. Хотя нет. Забыл про самые часто используемые функции данного приложения. Ведь действительно как без них. Учим игрушку сохраняться и читаться. Абы можно было сохранить интересный этюд ;-Р 

Save & Load



Данные функции игры настолько часто будут юзаться зверями, что я их даже не вынес в отдельные функции. С целью оптимизации нашего апликэйшен. И натолкал в самой процедуре обработки клика по таблице. Для начала рассмотрим сэйв: 

     if fs.SelectFile(1, File, Path, "Select file for saved game.",

                      "Saved file (*.sav)|*.sav", "sav") > 0 then

          vtSave = createobject("valuetable");

          tabTemp.Unload(vtSave);

          for y = 1 to 17 do

               for x = 1 to 40 do

                    Color = Table.Area("R" + string(4 + y) + "C" +

                                       string(1 + x)).BackGroundColor();

                    if Color = 16711680 then

                         vtSave.SetValue(y, x, true);

                    endif;

               enddo;

          enddo;

          vtSave.NewLine();

          vtSave.K1 = Life;

          vtSave.K2 = Period;

          valuetofile(Path + File, vtSave, false);

     endif;



В принципе объяснять тут не чего. Просим пользователя выбрать файл. Циклом копируем таблицу в массив. Добавляем еще одну строку и в нее заносим показания необходимых счетчиков. Выталкиваем все на диск. 

Тоже самое творим с чтением: 

     if fs.SelectFile(0, File, Path, "Select file with saved for load.",

                      "Saved file (*.sav)|*.sav", "sav") > 0 then

          vtLoad = createobject("valuetable");

          tabTemp.Unload(vtLoad);

          valuefromfile(Path + File, vtLoad, false);

          Life = vtLoad.GetValue(18, 1);

          Period = vtLoad.GetValue(18, 2);

          if Life > 0 then

               flSave = true;

               if Period > 0 then

                    flBegin = false;

                    flNext = true;

               else

                    flBegin = true;

                    flNext = false;

               endif;

               flRandom = false;

               flFinish = true;

               DrawTable(vtLoad);

          else

               Finish();

          endif;

     endif;



Спрашиваем. Считываем. Разукрашиваем. Теперь точно все. Можно начинать играть. Вот вы пожалуй и играете, а я попрусь домой. Адью. 

А здесь можно взять сыр к даной статье 
http://www.kb.mista.ru/files/67/life.zip 

Август 2005 года. Санкт-Петербург. 

С уважением, Скунки... 
--- 
не пройдя преисподни, нам не выстроить рай 

P.S.: если вам хочется смотреть на жизнь на очень большой скорости, то программисты написали игру "Жизнь", которая использует возможности параллельных вычислений современных ускорителей видеокарт. Жизнь на таком движке просто летает.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=68
Асинхронные события 1С: полезные алгоритмы
	Асинхронные события и их обработчики (аналог в системе Windows - очередь оконных сообщений) позволяют исключительно просто реализовать полезные алгоритмы: контроль отрицательных остатков, восстановление последовательностей, история сохранения документа, автоматическое обновление формы отчета при закрытии документа. 
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Часть информации из этой статьи систематизирует мои предыдущие разработки на эту тему: я постарался упростить код и сделать его более быстродействующим и универсальным. Вы можете придумать что-то свое и, возможно, захотите включить свои идеи в эту статью, поскольку она размещена на обновляемом ресурсе. 

Как правило, пользователи 1С:Предприятие 7.7 хотят 

· Контролировать остаток товара на складе (или остаток чего-либо в другой предметной области), как минимум, выдавая сообщение при отрицательных остатках. 

· Видеть историю документа (когда, кто и что сохранял) 

· Не иметь особенных трудностей, когда нарушена последовательность документов (многие пользователи вообще с трудом понимают, что это такое) 

· Сохраняя документ, открытый из отчета, видеть заново сформированную форму отчета (например, отчета по остаткам). 

· И, разумеется, видеть остатки в справочнике номенклатуры. 



Есть очень простой и эффективный способ реализовать эти и подобные вещи, который, в общем случае, может оказаться полезным трюком для большинства программистов 1С. 
Похожий трюк положен в основу всей оконной подсистемы Windows, и есть ни что иное, как асинхронные события и их обработчики (в Windows - это очередь оконных сообщений). 

В качестве теста я использую простую конфигурацию для учета товаров на складе, где есть приходная и расходная накладные, регистр остатков и отчет по остаткам. Речь, разумеется, может идти не только о товарах и складах. Есть множество других предметных областей, где действует этот же механизм, и применим регистр остатков (в терминологии 1С:Предприятие 8.0 – регистр накопления). 

Чтобы было понятнее, о чем идет речь, откройте тестовую конфигурацию для 1С:Предприятие 7.7, ссылка на которую приведена в конце этой статьи, и проделайте следующие опыты: 

1)    В документе приходной накладной №1 от 09.06.2005 измените стоимость товара «Ветчина "Любительская", нарезка 360 гр.» на несколько рублей или копеек. Проведите документ. Теперь загляните в справочник «Контроль последовательности» - в нем появились ссылки на все документы, содержащие эту ветчину, которые были проведены после измененного документа. Запустите обработку «Восстановление последовательности» - она перепроведет все «некошерные» документы с ветчиной и очистит этот справочник. Я уже описывал подобный режим имитации последовательностей, хотя сильно сомневаюсь, что кто-то понял, о чем тогда шла речь – здесь приведена более простая и быстродействующая реализация, которая не «нагружает» модуль проведения, а реализует контроль движений «до» и «после» с использованием событий. 

2)    Откройте документ приходной накладной и нажмите на кнопку История. Обработка для ведения истории документа универсальна для документов любого вида, и фиксирует, в данном исполнении, только конечное (после завершения или отката всех транзакций) состояние документа. Сведения хранятся вне базы данных, во внешних файлах, т.к. они нужны, как и файл журнала регистрации mlg, главным образом, для успокоения пользователей, и придания им уверенности в своих действиях. Вы можете использовать этот же трюк не только для показа истории документа, но и в других областях применения, где нужно фиксировать конечное состояние объектов ИБ (по сокращению, которое я здесь применил, вы можете догадаться, какие именно области применения я имею в виду). 

3)    Выполните любое действие, которое приведет к отрицательному остатку на складе. Например, укажите в расходном документе вместо количества 5  значение 55 (представим, что у пользователя дрогнула рука).  Программа выдаст предупреждение, что возник отрицательный остаток, и покажет таблицу с товаром, который «ушел в минус». В журнале для документа возникнет значок «Запрет печати». В реальной конфигурации вы можете запретить пользователям печатать такие документы (что не рекомендуется), а можете и разрешить, поскольку ошибка могла быть в более ранних документах. И именно их следовало запрещать печатать. К сожалению, нет способа выявить ошибку «дрогнувшей руки», если изначальный остаток был больше 55, и отрицательное значение, спустя время, «вылезло» лишь по исчерпании партии товара, когда она стала подходить близко к концу. Поэтому на складах проводят регулярную инвентаризацию: оприходуют излишки и списывают (понятно, с кого) недостачи, поскольку отрицательные остатки могут быть лишь «вершиной айсберга» накопившихся пользовательских ошибок. 

4)    Откройте справочник Номенклатура и посмотрите значения в колонке «Остаток». Эта колонка не обновляется из регистра, но, некоторым образом, содержит реальный остаток товара. Поэтому, в отличие от традиционной реализации этого пользовательского пожелания, когда для отображения остатков используется регистр, вы не заметите в справочнике «тормозов». Установите галочку «Имеющиеся». Вы увидите только те товары, по которым есть ненулевой остаток (и которые не помечены на удаление). Снимите эту галочку – вы опять увидите все товары.  Даже если вы заблокируете (откроете на редактирование) карточку товара, то остаток по этому товару будет корректно обновлен после закрытия карточки. Про трюк с остатками в справочнике я уже рассказывал в другой статье – здесь же приведена его более универсальная и быстродействующая реализация. 

5)    Откройте отчет «Остатки товара». Дважды щелкните мышью по документу в отчете, например, «Расходная накладная 1». Измените количество товара (например, с 5 на 7) и проведите документ. Убедитесь, что отчет корректно обновился, и теперь показывает новые цифры. Вы не обновляли отчет, но он обновился сам после записи открытого из него документа – как такое могло быть? 

Вы очень удивитесь, когда узнаете, сколько строк кода занимает реализация всех этих механизмов. 

Обработки: 

ДвиженияДокументаДоПроведения – 43 строки 
ДвиженияДокументаПослеПроведения – 38 строк 
КонтрольОтрицательногоОстатка – 47 строк 
КонтрольПоследовательности – 62 строки 
ИзменитьОстаткиСправочникаТоваров – 33 строки 
История_Записать – 93 строки (универсальный для документов любого вида) 
История_Просмотр – 45 строк (универсальный для документов любого вида) 

Это полный код, включая пустые строчки, избыточный код, добавленный для ясности, и все комментарии. 

Глобальный модуль - 123 строки (включая весь код) 

Модули проведения документов не содержат ничего, что относилось бы к указанным функциям, а модули формы наших документов (приходной и расходной накладных) содержат дополнительные 4 строки вызова обработки в процедуре ПриЗаписи(): 

Если ПустоеЗначение(ТекущийДокумент())=1 Тогда
    Записать();

КонецЕсли;

ОткрытьФормуМодально("Обработка.ДвиженияДокументаДоПроведения", ТекущийДокумент());



Наверное, можно было бы сократить код вызова до 1 строки, передавая контекст, но для ясности я делаю вызов в 4 строки. 

Код вышеуказанных обработок универсален для всех документов, но он «заточен» под определенный регистр остатков. В данном примере, регистр остатков содержит единственное измерение «Товар» и ресурсы «Количество» и «Сумма». Если вы увеличите сложность регистра, то увеличится и объем кода, но не намного (пожалуй, добавятся по 1-2 строки кода на каждое измерение или ресурс). 

Если вы увеличите число задействованных документов, то обработки не изменятся совершенно, а в модуле формы каждого из новых документов потребуется всего лишь вставить вышеуказанные 4 строки. 

Принцип реализации данных обработок основан на вызове и последующей обработке внешних событий.  Обработчик внешнего события выглядит следующим образом: 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Предопределенная процедура

Процедура ОбработкаВнешнегоСобытия(прм_Источник,прм_Событие,прм_Данные)

//...

КонецПроцедуры


Чтобы сгенерировать событие, я использую внешнюю компоненту, которая поддерживает вызов наподобие: 

fakir.ВызватьСобытие("fakir", "ИзменениеДокумента",  ЗначениеВСтрокуВнутр(док));



Генерация событий является штатным механизмом, описанным в «Технологии создания внешних компонент» для 1С:Предприятия, и поддерживается как в версии 7.7, так и в версии 8.0. Исходный код внешней компоненты на языке Delphi приложен в архиве конфигурации. Для первого запуска конфигурации в системе Windows необходимы права администратора или привилегированного пользователя. 

Я использую свойство асинхронности внешних событий – их можно вызвать в любой момент времени, но сработают они после завершения работы программного кода 1С. Так, я могу сгенерировать событие в процедуре ПриЗаписи(), а сработает оно только после «устаканивания» всех транзакций, когда реальные (т.е. строго после проведения или отмены проведения документа) остатки уже можно читать из регистра. Сравнивая состояния движений регистра по документу «до» и «после», я выполняю различные полезные действия. 




Конфигурация для скачивания: 
http://x-romix.narod.ru/Fakir3.rar 
(217 КБ, скачивать левой кнопкой мыши)
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=69
FormEx: обработчики и события клавиатуры: полезные трюки
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	Автор статьи: romix | Редакторы: Волшебник
Последняя редакция №4 от 18.02.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=69 
	



Ключевые слова: FormEx, клавиатура, событие, горячая клавиша, автозавершение, перехват нажатий на клавиши, событие нажатия, активизировать поле ввода, при помощи стрелок


Если вы были в крупном магазине, то могли обратить внимание на программное обеспечение, с которым работают их сотрудники: менеджеры торгового зала и кассиры. 

Скорее всего, это будет интерфейс, написанный под MS-DOS! Спортмастер, Эльдорадо… Родина низких цен. Буржуи умеют считать деньги? Или у них в "буржуинии" принято работать в текстовых интерфейсах? Но разгадка подобной страсти многих торговых предприятий к, казалось бы, антикварным операционным системам может быть и в другом. 

Когда количество документов превышает определенный порог, или требуется быстрая реакция продавца или менеджера перед клиентом, который выбирает товар, или же собирается очередь покупателей, то не может быть и речи о работе с мышью – кассир или оператор при массовом вводе документов работает только с клавиатурой. 

Исключения, в виде государственных организаций, собирающих толпы народа (ЖЭК, налоговая…), где операторы, разумеется, плавно работают с мышью и только с мышью, лишь подтверждают общее правило. 

Попробуем и мы поработать с клавиатурой в 1С:Предприятие 7.7. 

Использование клавиш-стрелок


Первое, что бросается в глаза (или бросается, но не в глаза) – клавиши-стрелки, которыми интуитивно хочется переходить между полями, работают только в пределах поля. Чтобы изменить это их предназначение, нам потребуется обрабатывать нажатия клавиш клавиатуры, для чего мы можем воспользоваться внешней компонентой FormEx (автор – Алексей Федоров, иначе известный как АльФ). 

Загрузим внешнюю компоненту из глобального модуля: 

///////////////////////////////////////////////////////////////////

//Предопределенная процедура

Процедура ПриНачалеРаботыСистемы()

//…    

    имяф=КаталогИБ()+"dll\FormEx\FormEx.dll";

    Если ЗагрузитьВнешнююКомпоненту(имяф)=0 Тогда
        Сообщить("Ошибка при загрузке внешней компоненты: "+имяф);

        Сообщить("Возможно, нет указанного файла или недостаточно прав доступа.");

    КонецЕсли;

//…

КонецПроцедуры


Теперь в модулях формы доступна предопределенная процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(), в которую поступают пользовательские нажатия на клавиши. 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(прм_КодКлавиши, прм_Alt, прм_Shift, прм_Ctrl, прм_Символ, прм_ФСО)

    //Сообщить("Код клавиши: "+прм_КодКлавиши);

КонецПроцедуры


Небольшой эксперимент показывает нам, что коды клавиш-стрелок: 
40 – стрелка вниз 
38 – стрелка вверх 
39 – стрелка вправо 
37 – стрелка влево 

Казалось бы, нет ничего проще – перехватить нажатие этих (или других) клавиш и, в зависимости от текущего реквизита формы, активизировать соседние поля. Однако, не все так просто: метод Активизировать("ИмяПоля"); не всегда срабатывает в обработчике клавиатуры! 

Один из способов это побороть – присвоить параметру прм_ФСО («флаг стандартной обработки») значение 0. 

Для проверки я создал тестовый документ с полями ТестБулево, ТестСправочник, ТестЧисло, ТестСтрока и ТестНеограниченнаяСтрока с полями соответствующего типа 
(булево – перечисление со значениями Да и Нет). 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Предопределенная процедура FormEx

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(прм_КодКлавиши,прм_Alt,прм_Shift,прм_Ctrl,прм_Символ,прм_ФСО)

    чКодКлавиши=прм_КодКлавиши;

    стрА=Форма.АктивныйЭлемент();

        Если чКодКлавиши=40 Тогда //Стрелка вниз

            Если стрА="НомерДок" Тогда
                Активизировать("ТестБулево"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестБулево" Тогда
                Активизировать("ТестЧисло"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестЧисло" Тогда
                Активизировать("ТестНеограниченнаяСтрока"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестНеограниченнаяСтрока" Тогда
                Активизировать("ф_ОК"); 

            ИначеЕсли стрА="ДатаДок" Тогда
                Активизировать("ТестСправочник"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестСправочник" Тогда
                Активизировать("ТестСтрока");

            ИначеЕсли стрА="ТестСтрока" Тогда
                Активизировать("ТестНеограниченнаяСтрока");

            КонецЕсли;

            прм_ФСО=0;

        ИначеЕсли чКодКлавиши=38 Тогда //Стрелка вверх

            Если стрА="ТестБулево" Тогда
                Активизировать("НомерДок"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестЧисло" Тогда
                Активизировать("ТестБулево");

            ИначеЕсли стрА="ТестНеограниченнаяСтрока" Тогда
                Активизировать("ТестЧисло");

            ИначеЕсли стрА="ф_ОК" Тогда
                Активизировать("ТестНеограниченнаяСтрока");

            ИначеЕсли стрА="ТестСправочник" Тогда
                Активизировать("ДатаДок");

            ИначеЕсли стрА="ТестСтрока" Тогда
                Активизировать("ТестСправочник"); 

            КонецЕсли;

            прм_ФСО=0;

        ИначеЕсли чКодКлавиши=39 Тогда //Стрелка вправо

            Если стрА="НомерДок" Тогда
                Активизировать("ДатаДок"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестБулево" Тогда
                Активизировать("ТестСправочник"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестЧисло" Тогда
                Активизировать("ТестСтрока"); 

            КонецЕсли;    

            прм_ФСО=0;

        ИначеЕсли чКодКлавиши=37 Тогда //Стрелка влево

            Если стрА="ДатаДок" Тогда
                Активизировать("НомерДок"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестСправочник" Тогда
                Активизировать("ТестБулево"); 

            ИначеЕсли стрА="ТестСтрока" Тогда
                Активизировать("ТестЧисло"); 

            КонецЕсли;    

            прм_ФСО=0;

        КонецЕсли;

КонецПроцедуры


Конечно, такие сложности ни к чему, если поля расположены линейно (например, в одну колонку): по нажатию стрелки можно просто сымитировать нажатие Tab или Shift-Tab: 

        wsh=СоздатьОбъект("WScript.Shell");

        wsh.SendKeys("{TAB}");  //клавиша табуляции

        wsh.SendKeys("+{TAB}"); //Shift-TAB


В пределах поля пользователь уже не сможет использовать курсор без мыши – но на практике это почти никогда не нужно (особенно при наличии сочетания клавиш Ctrl-Стрелки, которое работает при переходе между словами). Обеспечим в обработчике нажатия клавиши такую возможность, вставив в его начало следующий код: 

        Если прм_Ctrl=1 Тогда
            Возврат;

        КонецЕсли;


Теперь, пользователь может перемещаться в поле ввода (с точностью до слова), удерживая клавишу Ctrl. 

Переключение булевых полей


Усложним нашу задачу: сделаем так, чтобы булево поле (тип – Перечисление.Булево, значения Да и Нет) можно было переключать по нажатию клавиши Пробел (циклическое переключение), а также клавиш Д и Н (в любой раскладке). 

Почему не флажок и не два состояния? Пользователь может забыть установить флажок, и это необходимо контролировать. Например, на некоем предприятии есть параметр «Канистра требует покраски». Если вместо трех состояний «Да-Нет-Неопределенно» использовать галочку с двумя состояниями, то угадайте, что будет означать снятая галочка? Третье – неопределенное – состояние переключателя, таким образом, добавляет ясности в заполненный пользователем документ. 

Чтобы реализовать удобный для массового ввода переключатель булева типа, впишем в наш обработчик примерно такой код: 

        Если стрА="ТестБулево" Тогда
            Если чКодКлавиши=32 Тогда //Пробел

                Если ТестБулево=Перечисление.Булево.Да Тогда
                    ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет;

                ИначеЕсли ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет Тогда    

                    ТестБулево="";

                Иначе    

                    ТестБулево=Перечисление.Булево.Да;

                КонецЕсли;

            ИначеЕсли чКодКлавиши=76 Тогда //Д

                ТестБулево=Перечисление.Булево.Да;

            ИначеЕсли чКодКлавиши=89 Тогда //Н

                ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет;

            КонецЕсли;    

        КонецЕсли;



Я уже слышу возмущенные возгласы: этот код не работает! И действительно – он не работает. Почему он не работает в обработчике нажатия клавиши, я не знаю, но обычный способ обхода подобных «тупиковых» ситуаций, которые иногда встречаются в 1С – сгенерировать «событие», и уже в его обработчике (где блокировки уже не действуют) произвести требуемое изменение. 

Есть несколько способов сгенерировать событие – от использования внешней компоненты (где генерация события – штатная и документированная возможность) и до имитации закрытия формы – Форма.Закрыть() с СтатусВозврата(0) в обработчике ПриЗакрытии(). 
(Возможно, трюк с закрытием принадлежит Рупору – точное его авторство я не помню). 

Если это кажется вам сложным – не думайте об этом, а просто воспользуйтесь возможностью, которая появилась в последних версиях FormEx (у меня версия 2.0.1.1) – метод ВнешнееСобытие объекта Сервис. 

Сервис = СоздатьОбъект("Сервис");

Сервис.ВнешнееСобытие("FormEx","НажатиеКлавиши",""+прм_КодКлавиши)



Таким образом, мы генерируем событие. Три параметра – абсолютно произвольные текстовые строки, но вообще-то они называются «Источник», «Событие» и «Данные». 
В обработчике события формы (предопределенной процедуре) поймаем это событие. 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Предопределенная процедура

Процедура ОбработкаВнешнегоСобытия(прм_Источник, прм_Событие, прм_Данные)

//…

КонецПроцедуры


Почему этого обработчика нет в синтаксис-помощнике? Он актуален только для внешних компонент, и документирован в источнике под названием «Технология создания внешних компонент», который продается фирмой 1С за отдельную плату (в размере 500 рублей). 

Вот как этот обработчик может выглядеть на практике: 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Предопределенная процедура

Процедура ОбработкаВнешнегоСобытия(прм_Источник, прм_Событие, прм_Данные)

    стрА=Форма.АктивныйЭлемент();

    Если прм_Событие="НажатиеКлавиши" Тогда
        чКодКлавиши=0+прм_Данные;

        Если стрА="ТестБулево" Тогда
            Если чКодКлавиши=32 Тогда //Пробел

                Если ТестБулево=Перечисление.Булево.Да Тогда
                    ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет;

                ИначеЕсли ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет Тогда    

                    ТестБулево="";

                Иначе    

                    ТестБулево=Перечисление.Булево.Да;

                КонецЕсли;

            ИначеЕсли чКодКлавиши=76 Тогда //Д

                ТестБулево=Перечисление.Булево.Да;

            ИначеЕсли чКодКлавиши=89 Тогда //Н

                ТестБулево=Перечисление.Булево.Нет;

            КонецЕсли;    

        КонецЕсли;

    КонецЕсли;

КонецПроцедуры    // ОбработкаВнешнегоСобытия



Если активно поле с именем ТестБулево, то нажатие пробела производит циклическое переключение Да-Нет-Пусто, нажатие Д активизирует значение Да, а нажатие Н – значение Нет. 

Вот как все удобно – пользователю не надо хвататься за мышь (подобно тому, как д-р Геббельс при слове «культура» хватался за пистолет). Конечно, вы вряд ли будете переделывать типовую конфигурацию, чтобы бухгалтеру было удобнее работать (потому что при следующем обновлении изменения исчезнут). Однако, в нетиповых конфигурациях, если пользователь вводит, скажем, по 250 одинаковых (например, производственных) документов в день, то даже небольшое улучшение интерфейса существенно облегчит его работу. Как показывает практика, на многие годы вперед. 

Ввод элемента справочника по первым буквам наименования


Для реквизита ТестСправочник я назначил тип: Справочник.Номенклатура. Активизировав этот реквизит, интуитивно хочется начать вводить название товара. 
Поэтому, в наш обработчик нажатия клавиши мы добавим генерацию события (без события трюк почему-то не работает): 

        Если стрА="ТестСправочник" Тогда
            Если (ПустоеЗначение(прм_Символ)=0) Тогда
              Сервис.ВнешнееСобытие("FormEx","ВводСимвола",прм_Символ)

            КонецЕсли;

        КонецЕсли;


А в обработчик события – ветвь условия: 

    ИначеЕсли прм_Событие="ВводСимвола" Тогда
        Если     стрА="ТестСправочник" Тогда
            Если ПустаяСтрока(прм_Данные)=0 Тогда
                wsh=СоздатьОбъект("WScript.Shell");

                wsh.SendKeys("{F4}");//Имитируем нажатие F4

                wsh.SendKeys("{TAB}");//Имитируем нажатие TAB

                wsh.SendKeys(прм_Данные);//Имитируем нажатие буквы

            КонецЕсли;

        КонецЕсли;    


Мы назвали событие «ВводСимвола», чтобы отличить его от предыдущего примера, и передать значение клавиши вместо ее кода. 
Обработчик события имитирует (средствами объекта WScript.Shell ) нажатия клавиши F4, Tab (чтобы сразу перескочить на поле Наименование справочника) и нажатие введенной буквы. Пользователю сразу откроется справочник с активизированной первой буквой наименования товара (не надо вручную жать F4). Предположим, что я набрал букву К. На эту букву у меня есть несколько товаров. Предположим, мне надо выбрать товар Кофе «Арабика». Поэтому я продолжаю набирать первые буквы названия товара – «коф». После выбора нужной позиции я нажимаю Enter. Таким образом, уставшая мышь может немного отдохнуть, а пользователь – быстрее и удобнее ввести нужные сведения в документ. 

Этот режим ввода реализован в 1С:Предприятие 8.0, поэтому данный трюк можно рассматривать как дешевое «подручное средство», если переход на 8 версию платформы по какой-то причине (например, по причине необходимости переписывать все программные модули «с нуля») представляется невозможным или маловероятным. 

Автозавершение в выпадающих списках значений


Предположим, что на форме есть выпадающий список, который необходимо заполнять по первым буквам. 

    тт.Открыть(КаталогИБ()+"Улицы.txt");

    Для й= 1 По тт.КоличествоСтрок() Цикл
        стр=тт.ПолучитьСтроку(й);

        ТестСписок.ДобавитьЗначение(стр);

    КонецЦикла;



Чтобы включить этот режим, я использую метод ПерехватитьСписокЗначений(), доступный в FormEx. 

       АтрФормы = СоздатьОбъект("АтрибутФормы"); 

       АтрФормы.УстановитьАтрибут(Форма,"ТестСписок");

       АтрФормы.ПерехватитьСписокЗначений();



Этот метод работает только после окончательного открытия формы, поэтому я выполняю это действие в обработчике события. 




Код проверен в 1С:Предприятие 7.7, 25 релиз. 
Внешняя компонента FormEx – версии 2.0.1.1. 
Тестовая конфигурация для скачивания – http://x-romix.narod.ru/Fakir3.rar 
(217 КБ, скачивать левой кнопкой мыши). 

В конфигурации откойте пункт меню Журналы – Тест клавиатуры. 
Конфигурация уже содержит внешнюю компоненту FormEx. Первый запуск конфигурации необходимо произвести под правами администратора или привилегированного пользователя, чтобы внешняя компонента вписала себя в реестр системы Windows.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=70

Делаем «гляделку» с помощью одинСи. The first part (Preview).
	Привет всем! Вот и прошел очередной старый новый год. Закончились рождественские каникулы. И мы снова вышли работать во славу наших работодателей. Не знаю как вы, а я встретил новый год как обычно. Бухнул, лег на диван и, не много «спустя» уснул. Хотя на счет «спустя» приврал. На домашнем компе не оказалось соответствующей подборки фотографий, способствующей повышению потенции. А у пьяного без нее не стояло или не стоило, сейчас уже не помню, да и не важно. Сейчас важно другое. Придя после праздников на работу, решил я это дело усугубить. Да вот не задача, постоянно шляющиеся сотрудники фирмы не давали сосредоточиться. Так как из-за них то и дело приходилось сворачивать, абы у них не возникло тяги присоединиться. Любовь эта такая вещь, если не один, то это изврат. И тут у меня возникла, мысля сделать гляделку на одинСи. Абы, зашедший олух, увидав на монике знакомую эсину, не отвлекал меня от любимого занятия. Пацан сказал – пацан сделал. Будем делать. 
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Дизайн.


Как обычно начнем с дизайна. Жаль вот только в книгу знаний низя картинки тылкать, а то мы б развернулись. Ну, нет и суда нет. Опишем кратко в двух словах, что мы там на колдовали. Начнем, пожалуй, со слоев. У меня, их получилось четыре. 
Первый основной – «Main». В нем я организовал файловый навигатор с возможностями предварительного просмотра картинки. Не наугад же нам их открывать. А по памяти я уже всех и не помню. Для навигации используем: «СписокЗначений» «vlDisk» в который затолкаем все доступные на компе диски и «ТаблицаЗначений» «vtFile» для показывания списка файлов, в текущей папке. Для отображения информации файла под курсором используем две картинки: «picPreview» и «picNotPreview», как ясно из их названия одна, для того чтобы какзать, когда есть картинка, другая, когда нет. Так же на форму положим парочку «Текстов».  С помощью их будем сообщать о всяких возможных ошибках, да и прочей лабуды. Ну и завершает натюрморт две кнопки. Одна: «btAbout» - для показа эбоута. Другая кнопка «btClose» - с ней ясно из названия, что бы закрывать нашу аппликацию. 
Второй не менее важный слой, это конечно «About». Скажу по секрету это самый основной слой. Как же это так, люди будут пользоваться и не знать, кто для них мучился. Так дело не пойдет. Вообще по-хорошему любую прогу надо начинать с этого. Что-то мы отвлеклись, вертаемся к дизайну. Что вы на этом слое на дизайничите ваши проблемы. Самое главное не забудьте сделать кнопку для закрытия оного окошка, что бы пользователь смог закрыть его, когда насладиться созерцанием вашего копилевта. 
О двух последних слоях поговорим не много позже, в другой жизни… ой, другой части. Сейчас приступим к программированию файлового менеджера. 


Диски.


Начнем, пожалуй, с дисков. То бишь, глянем, какие устройства хранения информации присутствуют на нашем полигоне. За свою не долгую жизнь каких только извратов я не видал на этом поприще. Одни еще более менее работали, другие работали так себе. Короче все они нас напрочь не устраивают, оставим их для Левы Баранова, мы пойдем другим путем. Причем без извратов. Ведь мы же парни грамотные знаем, что у винды есть такой объект, как «FileSystemObject». Вот его миленького и будем иметь. У этого самого объекта, гражданской наружности, есть коллекция «Drives», вот она там нам и нужна. Ибо в ней содержится вся информация о присутствующих в системе дисках. Причем не только физических, но и сетевых. Смотрим на пирог: 

function vlGetDrive()

    Shell = createobject("MSScriptControl.ScriptControl");

    Shell.Language = "VBScript";

    txtCode =

    "function GetDriveList()

    |  dim tmpDrive

    |  set objFSO = createobject(""Scripting.FileSystemObject"")

    |  set oleDrive = objFSO.Drives

    |  Count = 0

    |  Answer = ""{""""СписокЗначений"""",{""

    |  for each tmpDrive in oleDrive

    |    Answer = Answer & ""{{""""Строка"""","""""" &_

    |             tmpDrive.Path & """"""},"""""" &_

    |             ""[-"" & tmpDrive.DriveLetter & "":\-]""

    |    select case tmpDrive.DriveType

    |      case 0: TypeDrive = "" Unknown""

    |      case 1: TypeDrive = "" Removable ""

    |              if tmpDrive.IsReady then

    |                TypeDrive = TypeDrive & "" ("" & replace(tmpDrive.VolumeName, """""""", """""""""""") & "")""

    |              end if

    |      case 2: TypeDrive = "" HDD""

    |              if tmpDrive.IsReady then

    |                TypeDrive = TypeDrive & "" ("" & replace(tmpDrive.VolumeName, """""""", """""""""""") & "")""

    |              end if

    |      case 3: TypeDrive = "" Network ("" & replace(tmpDrive.ShareName, """""""", """""""""""") & "")""

    |      case 4: TypeDrive = "" CD-ROM""

    |              if tmpDrive.IsReady then

    |                TypeDrive = TypeDrive & "" ("" & replace(tmpDrive.VolumeName, """""""", """""""""""") & "")""

    |              end if

    |      case 5: TypeDrive = "" RAM""

    |              if tmpDrive.IsReady then

    |                TypeDrive = TypeDrive & "" ("" & replace(tmpDrive.VolumeName, """""""", """""""""""") & "")""

    |              end if

    |    end select

    |    Answer = Answer & TypeDrive & """""",""""0""""}""

    |    Count = Count + 1

    |    if oleDrive.Count > Count then

    |      Answer = Answer & "",""

    |    end if

    |  next

    |  Answer = Answer & ""}}""

    |  GetDriveList = Answer

    |end function

    |";

    Shell.AddCode(txtCode);

    Answer = valuefromstring(Shell.Run("GetDriveList"));

    return Answer; 

endfunction



Даже не знаю, как это все пояснить. Вроде просто, как у Федора. Создаем объект «ScriptControl», устанавливаем ему в качестве рабочим языком «VBScript». Далее идет сам код, написанный на данном языке компании, сами знаете какой. Данный код ни фиха толком не делает. Просто подключается к сказанному выше объекту в виндовс и имеет там его коллекцию. На основании данных половых манипуляций из коллекции получается строка. Полученную строку преобразовываем в «СписокЗначений» и отдаем его тому, кто просил. У все, имеем список установленных дискеток. 


Файлики.


Так диски получили, займемся файлом. Но на некоторое время вернемся к юзабилити, или дизайну. Согласитесь, было бы не плохо отличать файло от фолдеров, да ведь? Для этого воспользуемся возможностями 1С по отображению пиктограмм в «ТаблицеЗначений». Рисуем картинку которая представляет из себя четыре картинки. Почему четыре? Первая – папка в которую можно зайти. Вторая – из которой можно выйти. Третья – файлик который нам не нужен. И последняя, четвертая – файлик с рисунком. Засовываем полученную пиктури в «ТаблицуЗначений». Все готово к началу осады. Начинаем собирать грибы. Думаете, оговорился. Нисколечко. Кто из вас занимался промышленным сбором грибов, знает, что собирать в маленькое лукошко, и по мере его наполнения высыпать в большое гораздо удобнее, чем тягать по всему лесу большое, особенно когда грибов много. Так и мы грибы, то бишь файлы, будем собирать в маленькое лукошко, а потом сыпать их в большое. Объявляем глобальную переменную и инициализируем ее в процедуре OnOpen, как вы, наверное, знаете, данная процедура выполняется при открытии любого приложения, в концепции 1С отчета, обработки и тому подобного. 

var vtCurDir;

//*******************************************

procedure OnOpen()

    vtCurDir = createobject("valuetable");

    vtCurDir.NewColumn("Icon", "number", 1, , "..", 1);

    vtCurDir.NewColumn("Type", "number", 1);

    vtCurDir.NewColumn("Name", "string", , , "Имя", 6);

    vtCurDir.NewColumn("FullName", "string");

endprocedure



Итак, что мы тут намастырили - «ТаблицуЗначений» и в ней четыре колонки. Одна для отображения пиктограмм. Во вторую будем класть тип. Типов будет три: родительская папка для текущей папки, папки, вложенные в текущую папку и сами файлы. Эта колонка вкупе со следующей будет служить для сортировки, итоговой таблицы. В третьей будем хранить короткое имя файла, ее то и будем показывать зрителям. Последняя, будет хранить полное имя до файла или папки. Если с этим все понятно, едем дальше.  Далее для полноценного сбора инфмы о грибах нам потребуется две вещи, о которых фирма 1С наглухо забыла, делая свой «Files». Не будем их за это пинать, ведь они делали бухию, а систему навигации, надо отдать должное, что со своей задачей они справились. Справимся и мы. Мы же програмеры, а не специалисты. Не так ли? 
Первое, что нам потребуется это функция, которая бы вернула родительскую папку для текущей папки. Здесь нам опять на помощь придет объект все любимой винды «FileSystemObject», не понимаю, почему все ее так не любят, ведь с ней же жить проще, прям как с Ренаткой. 

//*******************************************

function strGetParentFolder(strNameFile = "")

    try

        oleFSO = createobject("Scripting.FileSystemObject");

        objFolder = oleFSO.GetFolder(strNameFile);

        return objFolder.ParentFolder.Path;

    except

        return "fuck";

    endtry;

endfunction



Смотрим, что мы тут имеем. Передаем функции строку, полное имя папки родителя которой хотим знать. Пробуем подключиться к FSO и получить объект Folder. Затем смотрим родителя у него и если таковой есть, возвращаем его полное наименование. Если ни чего не удалость, то делаем фак. Сперва я использовал метод Рупора как защиту от дурачков, ведь их еще не всех войной убило. Я даже парочку видел. Но потом при работе с сетевыми дисками всплыла еще одна бяка. Дело в том, что сетевой диск это обычная папка, только расшаренная на другом компе и у нее, как и у любой папки есть родительская папка, но вот получить ее через FSO нельзя. Сделано это для так называемой сетевой безопасности. Хотя получить имя родителя можно, но это уже из другой оперы. Сейчас мы просто швырнем просящего. 
Следующее вещь, о которой мы с вами подумаем, это как мы будем отличать нужные нам файлики от ненужных. Мы сейчас пойдем не самым правильным, но самым шустрым способом определения грибов. Определять их будем, как и положено Барановым Львам по его имени, если быть точнее, то по расширению имени файла. Вы, конечно, заметите, что вдруг тот же Лева изменит расширение какого-либо файла на расширение какой-либо картинки. И будете абсолютно правы. Но мы это отнесем к проблемам Льва, ведь в этом случае не мы будем мастурбировать, а он. 

//*******************************************

function strGetExpansion(strNameFile = "")

    Answer = "";

    if find(strNameFile, ".") > 0 then

        strTemp = """" + strreplace(strNameFile, ".", """,""") + """";

        vlTemp = createobject("valuelist");

        vlTemp.FromSeparatedString(strTemp);

        Answer = lower(vlTemp.GetValue(vlTemp.GetListSize()));

    endif;

    return Answer; 

endfunction



Для того, что бы получить расширение файла, нам надо передать функции его имя. Полное оно или короткое в данном случае уже не важно. Все равно будем смотреть в попку. То есть, сзади. Опять в тырнете кучу есть решений данной проблемы, видать многим наболело. Но большинство из них подходит не всегда и не везде. Почему поясню простым примером. Допустим у нас есть папка в которой лежат, следующие четыре файла: 

Лев_Баранов – ЧМО

Лев_Баранов.ЧМО

Лев_Баранов.мудак

Лев_Баранов.чмо.и.мудак.



Из тех вариантов что видал. Способ первый, почему-то самый распространенный, поиск первой точки с четвертым файлом получим лыжи. Способ второй, вариантов несколько, поиск последней точки. Не будем говорить о громоздкости данной конструкции из-за применения цикла, просто большинство из них вернет не правильный ответ при получении имени файла на вроде первого и последнего. Последний вариант, получение трех последних символов в имени. Получаем грабли с первым, третьим и четвертым. Итак, из четырех файлов все рассмотренные способы вертают правильный ответ только в классическом варианте. Одна точка и три символа после нее. Что не есть гуд. 
Возвращаемся к нашей функции. Что делает она. Смотрит если точка как таковая. Если нет, то на нет и суда нет. Возвращает пустое значение. Иначе, преобразует полученное имя из строки, скажем: Лев Баранов.чмо.и.мудак. в строку "Лев Баранов ","чмо","и","мудак","". А затем преобразует полученною строку в «СписокЗначений», после чего значение содержащиеся в самом конце списка преобразует к нижнему регистру и отдает тому, кто попросил. Зачем преобразовывать к нижнему регистру, объяснять надеюсь, не требуется. 
Итак, теперь у нас сто пудово все готово. Десантно-штурмовой батальон готов к бою. Начинаем сбор. 

//*******************************************

procedure SetFolder(strFolder = "")

    if fs.ExistFile(strFolder) = 0 then

        strFolder = vlDisk.GetValue(vlDisk.CurSel());

    endif;

    strFolder = strFolder + "\";

    fs.SetCurrentDirectory(strFolder);

    vtCurDir.DeleteLines();

    Attribute = "";

    strNameFile = fs.FindFirstFile("*.*");

    while strNameFile <> "" do

        if strNameFile <> "." then

            vtCurDir.NewLine();

            vtCurDir.Name = strNameFile;

            vtCurDir.FullName = strFolder + strNameFile;

            if strNameFile = ".." then

                vtCurDir.FullName = strGetParentFolder(strFolder);

                if vtCurDir.FullName = "fuck" then

                    vtCurDir.DeleteLine();

                else

                    vtCurDir.Icon = 2;

                    vtCurDir.Type = 1;

                endif;

            else

                fs.GetFileAttr(vtCurDir.FullName, , Attribute);

                if mid(Attribute, 4, 1) = "1" then

                    vtCurDir.Icon = 1;

                    vtCurDir.Type = 2;

                else

                    strExpansion = strGetExpansion(strNameFile);

                    if ((find("wmf,emf,ico,gif,bmp,dib,rle,jpg,jpeg,", strExpansion) > 0)

                       and (emptyvalue(strExpansion) = 0)) then

                        vtCurDir.Icon = 4;

                    else

                        vtCurDir.Icon = 3;

                    endif;

                    vtCurDir.Type = 3;

                endif;

            endif;

        endif;

        strNameFile = fs.FindNextFile();

    enddo;

    vtCurDir.Sort("Type,Name");

    intCurrentColumn = vtFile.CurrentColumn();

    if emptyvalue(intCurrentColumn) > 0 then

        intCurrentColumn = 1;

    endif;

    vtCurDir.Unload(vtFile);

    vtFile.ColumnVisibility("Type,FullName", 0);

    vtFile.ShowImages("Icon", 1);

    vtFile.CurrentLine(1);

    vtFile.CurrentColumn(intCurrentColumn);

endprocedure



Начнем разбор того, что мы тут штурманули. Итак, сначала проверим, есть ли та папка, файлы в которой надо выбрать. Если нет, то будем собирать из текущего диска. Текущего, тот который выбран в нашем списке. Далее, на всякий пожарный прибавим символ «\». Их количество роли играет мало, а вот не которых проблем поможет избежать. Наверное, самый яркий пример того, что кашу маслом не испортишь. После чего сделаем полученную папку текущей в системе. Очистим от мусора ТЗ vtCurDir. И далее в выбираем файлы и папки находящиеся в текущей. И ложем их в наше временное «лукошко». В каждой папке, если она конечно не коревая, есть как минимум два файла. Один «.» другой «..». В принципе это одно и тоже. За не большим исключением, но нам сейчас эта разница до лампочки. Поэтому «.» выбрасываем сразу на фих, и смотрим на гриб «..». У него есть одна особенность связанная с сетевыми папками, впрочем я говорил это когда рассматривал функцию strGetParentFolder. Так вот если она нам вернет «fuck», то такой гриб на тоже не нужен на фих, выбрасываем. Иначе запоминаем, полный путь до родительской папки ну и заодно устанавливаем тип и вид пиктограммы в ТЗ. 
А вот если имя гриба не то и не другое будем рассматривать гриб ближе. Сперва получим его атрибуты  и, глянув на его четвертый флаг, определим папка это или просто обычный файл. Если папка, то пришьем бирку с необходимым типом и иконкой. Если же это файл, то смотрим его расширение, и уже по нему определяем, картинка это или нет. 
После того, как собрали все грибы, отсортируем их по типу и имени. Получим текущую колонку в ТЗ которая лежит на форме. Высыпаем урожай в нее. Говорим, что из всех колонок хотим видеть только «Icon» и «Name», причем колонку «Icon» виде пиктограмм. Устанавливаем в текущую строку и колонку. Все. 


Moved.


Злосчастный мувед. Согласитесь, было бы не плохо, сразу же казать картинку, как только пользователь ее выбрал. Делать не фих придется ловить фокус. О том, как его ловить я уже рассказывал на втором уроке(Книга знаний: Ловим Фокус.). Поэтому сейчас остановимся только на конечной функции. Ложем на форму «Текст», в формуле которого пишем: «RefreshForm()». Лезем в модуль. Залезли? А теперь немного подумаем. Иногда полезно. После того как хорошо подумали, приходит к выводу, что у нас все есть. Почти все есть. Нам надо только одно. Для повышения скорости выполнения функции нам нужна переменная, в которой будем хранить то, что у нас показано в области предварительного просмотра. 
Ну, все, карапузики, хватит думать, пора мышцы напрягать. Клаву к себе и с криком «Ура!» рвемся вперед. Сперва к блоку глобальных переменных, и добавляем нашу переменную, для хранения отображаемой в «Preview» картинки, точнее имени файла с картинкой. 

var strShowFile; 



Добавляем функцию: 

//*******************************************

function RefreshForm()

    if intMode = 0 then

        return 0;

    endif;

    intIcon = vtFile.Icon;

    if intIcon = 4 then

        if vtFile.FullName <> strShowFile then

            try 

                if strShowFile = "NotReload" then

                    strShowFile = vtFile.FullName;

                else

                    strShowFile = vtFile.FullName;

                    picPreview.Load(strShowFile);

                    picPreview.SetDrawMode(3);

                endif;

                Form.picPreview.Visible(1);

                Form.picNotPreview.Visible(0);

                Form.lbMessage.Visible(0);

                Form.lbError.Visible(0);

            except

                Form.picPreview.Visible(0);

                Form.picNotPreview.Visible(1);

                Form.lbMessage.Visible(0);

                strError = "Что-то неправильное" + linebreak + "у этой картинки";

                Form.lbError.Caption(strError);

                Form.lbError.Visible(1);

            endtry;

        endif;

    else

        if intIcon = 1 then

            strMessage = "Это папка" + linebreak + "возможно в ней есть картинки";

        elsif intIcon = 2 then

            strMessage = "Это путь наверх" + linebreak + "не путать с дорогой в небеса";

        elsif intIcon = 3 then

            strMessage = "А за это гуано" + linebreak + "я не фиха не знаю";

        endif;

        Form.lbMessage.Caption(strMessage);

        if strShowFile <> "BackGround" then

            Form.picPreview.Visible(0);

            Form.picNotPreview.Visible(1);

            Form.lbMessage.Visible(1);

            Form.lbError.Visible(0);

            strShowFile = "BackGround";

        endif;

    endif;

    Form.Refresh();

endfunction 



Глядим на функцию. Первые три строчки пока на фих опустим. Для чего они скажу позже, когда будем работать на второй частью. 
Первым делом смотрим вид иконки, по виду будем судить, надо нам отображать картинку или не надо. Если надо, то сравним полное имя файла с полным именем файла отображенного рисунка. Не совпадают, значит, курсор в ТЗ попал на другой графический файл, и его надо отобразить на форме. Отображаем. Хотя правильнее пробуем. Мало ли чего. Все-таки Львов Барановых еще ни кто не отменял. Все гуд, значит, кажем картинку «picPreview» пряча все остальное. В противном случае тут был, не будем показывать пальце, и что-то не лады с картинкой – отображаем «picNotPreview» и мессачим об ошибке. 
Те, кто внимательно смотрели листинг функции, могут спросить, а это что такое «if strShowFile = "NotReload" then». Поясняю, это для того, что бы при включении слоя нам опять не пришлось загружать картинку сызнова. 
Во всех остальных случаях проверяем отображена ли у нас «picNotPreview» и если нет то отображаем, скрывая «picPreview». За одно выводим не большие пояснения, типа это папка, а это файл который не графический. 


Выбираем диск.


Прежде чем закончить первую часть нашей лекции перейдем опять к интерфейсу. Поговорим о взаимодействии пользователя с нашей программой. Мы уже не много рассмотрели данный вопрос, разбирая мувед. Сейчас просто кое-что дополним. И начнем с выбора диска. 
Мы уже получили все диски в системе, и даже поместили в их в «СписокЗначений», лежащий на форме. Теперь было бы не плохо научить нашу аппликацию реагировать на смену выбранного значения в нем. Для этого в свойствах «vlDisk» в поле формула добавим строку «ChangeDrive()». Ну а в модуле отчета пишем процедуру, которая будет смотреть установленное текущее значение списка, а там у нас, как вы помните храниться диски системы, они же являются родительскими папками для всех остальных папок текущего диска. А это значит что, получив имя диска, мы, используя процедуру «SetFolder(ИмяДиска)» отобразим в «vtFile» файлы и папки текущего диска. Но прежде чем кинуться ваять, не плохо было бы подумать о следующем. А вдруг пользователь выберет устройство со сменным носителем, и носителя в этот момент в устройстве не будет. Лыжи. Не а. Если мы воспользуемся советом от Э Эха. Именно он предложил фичу по проверки наличия диска в устройстве. Пишем функцию, которая проверит, есть ли диск в устройстве и если есть, то вернет 1. 

//*******************************************

function intDriveSetup(strDrive = "a:")

    return fs.ExistFile(strDrive + "\NUL");

endfunction



Далее, поскольку процедура «SetFolder()» может занимать продолжительное время, зависит от количества имеющихся папок и файлов. Было бы не плохо подстраховаться, на тот случай если пользователь при выборе из списка, выберет тот же диск, что сейчас просматривает. Для этого заведем глобальную переменную, в которой будем хранить номер текущего значения в списке «vlDisk». 

var intCurDrive; 



Теперь в принципе можно писать «ChangeDrive». 

//*******************************************

procedure ChangeDrive()

    intDrive = vlDisk.CurSel();

    if intCurDrive <> intDrive then

        strCurDrive = vlDisk.GetValue(intDrive);

        if intDriveSetup(strCurDrive) > 0 then

            intCurDrive = intDrive;

            SetFolder(strCurDrive);

        else

            domessagebox("Устройство не доступно, либо отсутствует съемный диск!");

            vlDisk.CurSel(intCurDrive);

        endif;

    endif;

endprocedure 



Получаем номер выбранного значения. Сравниваем его с предыдущим. Если он тот же, то больше не делаем не фиха. Иначе идем дальше. По номеру получаем нужного нам диска. Проверим его доступность. Доступен! Да, тогда «SetFolder()». Нет, шлем на три буквы русского алфавита. 


Делаем в ТЗ «double click».


Для чего? Как для чего! Что бы скакать по пакам, и показывать графический файл. Итак, в формуле нашей таблице «vtFile» пишем: «OnDoubleClick()». Якши. И лезем опять в модуль. Тут все просто, как в одном месте мамонта. Смотрим, по чему кликнул пользователь. Если папка, то делаем уже известный «SetFolder» с полным именем папки. Если это графический файл, то открываем нашу обработку в другом окне. Для этого используем знак «#». Иначе. А иначе ни чего не делаем, курим. И опять не много подумаем. Ведь для того, что бы открыть нашу обработку нам надо знать ее полное имя. Конечно, в  1С есть процедура, которая позволяет получить путь и имя файла обработки. Из них мы сможем получить полное имя, но каждый раз это делать ломает. Да и мало ли где еще нам понадобиться оное. Значить объявляем глобальную переменную, в которой будем хранить полное имя нашей обработки. 

var strReportName;



Далее пишем процедуру, которая устанавливает полное имя обработки, и вызываем ее при открытии формы, то бишь, при запуске нашей обработки. 

//*******************************************

procedure SetNameReport()

    strFile = "";

    strPath = "";

    FilePath(strPath, strFile);

    strReportName = strPath + strFile;

endprocedure



После чего мастырим процедуру «OnDoubleClick()». 

//*******************************************

procedure OnDoubleClick()

    if ((vtFile.Type = 1) or (vtFile.Type = 2)) then

        SetFolder(vtFile.FullName);

    elsif vtFile.Icon = 4 then

        if Form.picPreview.Visible() = 1 then

            openform("Report#", vtFile.FullName, strReportName);

        endif;

    endif;

endprocedure

Вместо заключения.


Для наведения красявости, добавим последний штрих. У нашей обработки ведь несколько слоев. Правильно? И если ничего не предпринять, то мы получим кашу из всех четырех слоев, что не есть гуд. Значит, нам нужна процедура, которая рулит слоями. 

//*******************************************

procedure ShowLayer(NameLayer = "Main");

    Form.UseLayer(NameLayer, 2);

    if NameLayer = "Main" then

        strShowFile = "NotReload";

    endif;

endprocedure



Данная процедура, получив при вызове имя слоя отображает его на форме. По умолчанию таковым будет являться основной слой нашего приложения. При отображении основного слоя может получиться не большая какашка, связанная с переключением слоев. Объясню на пальцах. Допустим, пользователь смотрит файлы. Установив курсор на какой-либо графический файл. А потом решил посмотреть на ваше имя. Переключился в эбоут. Насмотрелся, переключился обратно. Что получаем? Точно. Картинка начала грузиться заново. И вот ту мы вспоминаем про «if strShowFile = "NotReload" then». Теперь поняли для чего этого. Аха. Чтобы не грузить картинку сызнова. 

Ну,  вроде на сегодня все. Удачи вам в делах наших тяжких. ;)) 

to be continued… 

Сырец тут http://www.kb.mista.ru/files/70/1CSee.zip 

Санкт-Петербург, Январь 2006 года. 
skunk
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ВИРТУАЛЬНАЯ ТАБЛИЦА применяется для обращения к итогам и автоматической свертки по нужным полям. Например, можно получить все итоги регистра (запрос 1 - итоги по всем измерениям и ресурсам), итоги по контрагенту и ресурсу Сумма (запрос 2), итоги в разрезе контрагентов и товаров по двум ресурсам (запрос 3). 

Примеры запросов: 

1. Выбрать * Из РегистрНакопления.Продажи.Обороты

2. Выбрать Контрагент,СуммаОборот Из РегистрНакопления.Продажи.Обороты

3. Выбрать Контрагент,Номенклатура,СуммаОборот,СуммаУпрОборот Из РегистрНакопления.Продажи.Обороты



Если другой информации извлекать не нужно и не нужно использовать сводные таблицы или сводные диаграммы, то в запросе НЕ НУЖНО использовать ИТОГИ и СГРУППИРОВАТЬ ПО. Это приведет только к увеличению времени выполнения запроса и пересылки результата запроса по сети. 




СГРУППИРОВАТЬ ПО аналогично методу Свернуть для таблицы значений и слову Группировка в языке запросов 7.7. При применении этой конструкции в результате запроса остаются только группировочные записи. Это ключевое слово обычно применяется совместно с агрегатными функциями в списке полей выборки. 

Выбрать Контрагент,Сумма(Сумма), Максимум(Сумма), Минимум(Сумма)

ИЗ РегистрНакопления.Продажи.Обороты(&ДатаС,&ДатаПо)

Сгруппировать По Контрагент




ИТОГИ применяются для построения отчетов, сводной таблицы или сводной диаграммы. Для двух последних использование ИТОГОВ обязательно! 

При применении этой конструкции в результате запроса остаются детальные записи И итоговые записи (напоминает Сгруппировать По). При этом агрегатные функции перечисляются в предложении ИТОГИ, а не в списке полей ВЫБРАТЬ. 

ВЫБРАТЬ

    Номенклатура,

    ПодразделениеКомпании,

    СуммаПродажиОборот,

    КоличествоОборот

ИЗ
    РегистрНакопления.ПродажиКомпании.Обороты

ИТОГИ СУММА(КоличествоОборот), СУММА(СуммаПродажиОборот) ПО
    ОБЩИЕ,

    Номенклатура,

    ПодразделениеКомпании

http://www.kb.mista.ru/article.php?id=72
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Хранилище значений - это тип, который появился в 8.0, позволяющий сохранять прямо в базе различные данные, включая двоичные данные (произвольные файлы). Например, так можно хранить в базе данных JPG-картинки, Word-документы и т.д. Причем данные будут храниться в самой базе (файле 1CD или в таблицах на SQL-сервере) и будут включены в штатную выгрузку базы или резервную копию средствами SQL Server. 

Тип Хранилище значения может быть назначен реквизиту справочника, документа, ресурсу регистра сведений и т.д. 

В хранилище значение можно сохранить почти любую информацию, например, 

... картинки (фотки): 

ТекИзображение.Объект = СпрТкани.Ссылка;

ТекИзображение.ВидДанных = Перечисления.ВидыДополнительнойИнформацииОбъектов.Изображение;

Хранилище = Новый ХранилищеЗначения(НоваяКартинка, Новый СжатиеДанных());

ТекИзображение.Хранилище = Хранилище.Получить();

// в этом месте он все выводит ...

ЭлементыФормы.ПолеКартинки1.Картинка = Хранилище.Получить();

ТекИзображение.Записать();



...табличный документ: 

Процедура СохранитьВХранилищеНажатие(Элемент)

    ТабДок=Новый ТабличныйДокумент;    

    ТабДок.Вывести(ЭлементыФормы.ПолеТабличногоДокумента1);

    Хранилище=Новый ХранилищеЗначения(ТабДок);

    Записать();

КонецПроцедуры
Процедура ВосстановитьИзХранилищаНажатие(Элемент)

    ТабДок=Хранилище.Получить();

    Если ТабДок<>Неопределено Тогда
        ЭлементыФормы.ПолеТабличногоДокумента1.Вывести(ТабДок);

    КонецЕсли;

КонецПроцедуры


... произвольные файлы (двоичные данные): 

ХЗ = Новый ХранилищеЗначения(Новый ДвоичныеДанные(файл));



Восьмерка поддерживает сжатие данных, помещаемых в хранилище: 

ХЗ = Новый ХранилищеЗначения(Новый ДвоичныеДанные(файл),Новый СжатиеДанных(9));




... внешние обработки и отчеты: 

Процедура ЗагрузитьОбработкуВХранилище(РеквизитТипХранилище)

   СтепеньСжатия = Новый СжатиеДанных(9); //9 максимум   

   РеквизитТипХранилище = Новый ХранилищеЗначения(Новый ДвоичныеДанные("c:\отчеты\отчет.epf", СтепеньСжатия));

КонецПроцедуры
Процедура ЗапуститьОбработкуИзХранилища(РеквизитТипХранилище)

   ИмяВременногоФайла = КаталогВременныхФайлов()+"отчет.epf";

   ДвоичныеДанные = РеквизитТипХранилище.Получить();

   ДвоичныеДанные.Записать(ИмяВременногоФайла);

   ВнешняяОбработка = ВнешниеОбработки.Создать(ИмяВременногоФайла);

   ВнешняяОбработка.ПолучитьФорму().Открыть();

КонецПроцедуры


Если это были ДвоичныеДанные, то их можно восстановить из хранилища значения методом Получить и записать в файл методом Записать(). 

Если ТипЗнч(Хранилище) <> Тип("ДвоичныеДанные") Тогда
    ДвоичныеДанные = Хранилище.Получить();

Иначе
    ДвоичныеДанные = Хранилище;

КонецЕсли; 

ДвоичныеДанные.Записать(ИмяФайла);



Если это был, например, Word-документ (doc-файл, или другой файл зарегистрированного типа), то его можно открыть так: 

ЗапуститьПриложение(ИмяФайла);



Чтобы очистить поле типа Хранилище значения, нужно присвоить ему Неопределено: 

РеквизитХранилище = Неопределено;



Если в Хранилище значений содержались какие-то ссылки, то они не будут контролироваться при контроле ссылочной целостности (операция Удаление помеченных объектов или метод НайтиПоСсылкам). 

К сожалению, 1С не содержит встроенных методов для проверки того, заполнено хранилище или нет. 
Такой вариант не работает: 

фл=Хранилище<>Неопределено;


Работает только такой вариант: 

фл=Хранилище.Получить()<>Неопределено;


Но он требует затрат времени на извлечение данных из хранилища. 
Поэтому, если это критично, нужно заводить еще один флаг, который указывает, содержит ли хранилище значение.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=73

Чтение и запись текстовых файлов XML средствами 1С:Предприятие 7.7
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Приведу примеры выгрузки и загрузки многоуровневого (с группами) справочника номенклатуры. Примеры подробно комментированы, и в конце статьи есть ссылка на работающую конфигурацию для 1С:Предприятие 7.7. 

Почему не 8.0? Потому что в 8.0 похожий XML-парсер уже есть. Вы найдете почти полное сходство между этим последовательным парсером XML (видимо, заимствованным из .NET, класс XmlTextReader и XmlTextWriter) и приведенными ниже библиотечными функциями (вы можете вынести их, например, в глобальный модуль, снабдив ключевым словом Экспорт, а можете этого не делать). 

Почему я избегаю использовать штатные средства 1С 7.7? Потому что они потребляют память примерно 10-кратно по сравнению с объемом исходного файла XML. Это значит, что по мере роста файла XML будут расти "тормоза", вплоть до момента, когда память не будет исчерпана полностью (либо приведет к ситуации, когда загрузка уйдет "в своп"). Модель DOM (которую применяет 1С:Предприятие 7.7) расчитана на обработку небольших документов XML, которые должны располагаться в памяти целиком. 

Конечно, внешней компонентой делать то же самое намного аккуратнее, и соблюдается принцип объектной ориентированности. Пример компоненты, сделанной средствами .NET приведен в этой статье: 
Книга знаний: Написание внешних компонент для 1С на VB.NET и C# 

Внешняя компонента для 1С, которая не требует наличия среды исполнения .NET: 
http://x-romix.narod.ru/OpenXML.rar 

Однако, если внешние компоненты по каким-то причинам неприменимы (постоянно сталкиваюсь со страхом перед внешними компонентами, который я назвал бы, с известной долей шутки, "компонентофобия"), то примерно то же самое делает и приведенный ниже программный код на языке 1С. 

Кроме того, модель DOM намного сложнее (по сравнению, например, с файлами DBF) - поэтому приходится сталкиваться еще и с XML-фобией: для обмена применяют все, что угодно, но не XML. Но это удобный, консервативный - происходит от древнего языка разметки SGML - и простой по своей сути формат (намного удобнее и приятнее DBF) - "тормоза" и непрактичность (в случае потоковой выгрузки) ему придает именно модель DOM. Всякому инструменту - свое применение, и вряд ли стоит применять объектную модель там, где подойдет простое последовательное чтение или запись текстового файла. 

Имена функций я сделал такие же, как в 1С:Предприятие 8.0. Я предполагаю, что мало кто страдает "восьмеркофобией", и не сможет понять способ парсинга (разбора) текстовых файлов XML (на примере справочника товаров). Тем более, что парсер занимает меньше строк кода, чем можно было бы предположить: фактически, он предельно прост. 

//Ограничения на входящие файлы XML:                         

//1) В первой строке обязателен заголовок XML вида <?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>    .

//2) Каждый тег должен быть записан в отдельной строке. Возможны отступы от начала строки и пустые строки.

//3) Значения атрибутов - строго в двойных кавычках.

//4) Не поддерживаются текстовые значения (любые значения можно передавать только через атрибуты).    

//5) Комментарии и "подобные им" элементы XML не поддерживаются.

перем xml_fso;

перем xml_file; 

перем xml_ИмяТега;

перем xml_СписокАтрибутов;

перем xml_сз;   

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Открывает XML-файл в режиме "только чтение"      

Процедура xml_ОткрытьФайл(прм_ИмяФайла)            

//прм_ИмяФайла - имя файла XML (укажите полный путь и расширение .XML).

        xml_fso=СоздатьОбъект("Scripting.FileSystemObject");

        xml_file=xml_fso.OpenTextFile(прм_ИмяФайла, 1, 0, 0); //Открываем файл в режиме "только чтение"           

        стр=xml_file.ReadLine(); //Читаем заголовок XML вида <?xml version="1.0" encoding="windows-1251"?>.

        Если Найти(стр,"<?xml")=0 Тогда
                Сообщить("Неправильный файл XML "+прм_ИмяФайла,"!"); а=10/0;        

        КонецЕсли;

        Если Найти(стр,"windows-1251")=0 Тогда
                Сообщить("Требуется кодировка windows-1251 файла XML "+прм_ИмяФайла,"!"); а=10/0;

        КонецЕсли;

        xml_СписокАтрибутов=СоздатьОбъект("СписокЗначений");

        xml_сз=СоздатьОбъект("СписокЗначений");    

КонецПроцедуры  // xml_ОткрытьФайл

///////////////////////////////////////////////////////////////////////                    

//Считывает следующий тег XML.

//Возвращает 1, если тег прочитан и 0 - если был достигнут конец файла.                    

//Заполняет переменную xml_ИмяТега именем считанного тега в формате "<ИмяТега>".            

Функция xml_Прочитать(прм_ОжидаемыеТеги="")

//Если вы используете параметр прм_ОжидаемыеТеги, то заполните его списком тегов

//через запятую, которые могут быть считаны в данный момент (это позволяет проверять

//структуру файла XML и сделать более ясным считывающий код).

        xml_СписокАтрибутов.УдалитьВсе();

        стр=""; 

        Пока стр="" Цикл
                Если xml_file.AtEndOfStream=1 Тогда
                        Возврат 0; //тег не был прочитан, т.к. достигнут конец файла

                КонецЕсли;

                стр=СокрЛП(xml_file.ReadLine());

        КонецЦикла; //цикл, чтобы пропустить пустые строки

        Если Найти(стр,"=")=0 Тогда //Случай, когда нет атрибутов

                xml_ИмяТега=СокрЛП(стр);

        Иначе 

                //Разбиваем тег на структуру, удобную для ИзСтрокиСРазделителями()    

                стр=СтрЗаменить(стр,"""",""","""); 

                стр=""""+стр+"""";

                сз=xml_сз;

                сз.УдалитьВсе();

                сз.ИзСтрокиСРазделителями(стр);    

                //В первом элементе списка у нас и имя тега, и имя первого атрибута. Разделим их.

                зн=сз.ПолучитьЗначение(1); 

                поз=Найти(зн , " "); 

                xml_ИмяТега =СокрЛП(Лев(зн, поз)); //Выделим имя тега    

                xml_ИмяТега =xml_ИмяТега+">"; 

                //Выделим и обновим имя первого атрибута

                зн =СокрЛП(Сред(зн, поз)); 

                сз.УстановитьЗначение(1,зн);

                //Удаляем завершающий элемент списка /> или >.

                сз.УдалитьЗначение(сз.РазмерСписка());    

                //Переводим наш список значений в более удобный формат                

                i=1; //позиция в списке сз 

                рс=сз.РазмерСписка(); 

                Пока i<=рс Цикл    

                        имя=сз.ПолучитьЗначение(i);

                        имя=СокрЛП(СтрЗаменить(имя,"=",""));     

                        зн=сз.ПолучитьЗначение(i+1);     

                        //Заменяем спецсимволы XML 

                        зн=СтрЗаменить(зн,"&"+"quot"+";","""");    

                        зн=СтрЗаменить(зн,"&"+"apos"+";","'");

                        зн=СтрЗаменить(зн,"&"+"lt"+";","<");

                        зн=СтрЗаменить(зн,"&"+"gt"+";",">");

                        зн=СтрЗаменить(зн,"&"+"amp"+";","&");

                        xml_СписокАтрибутов.ДобавитьЗначение(зн,имя);

                                                i=i+2;

                КонецЦикла;

        КонецЕсли;

        Если ПустаяСтрока(прм_ОжидаемыеТеги)=0 Тогда    

//Проверяем наличие имени тега в списке ожидаемых тегов (если надо контролировать структуру)

                Если Найти(прм_ОжидаемыеТеги,xml_ИмяТега)=0 Тогда
                        Сообщить("Неожиданный тег "+xml_ИмяТега+" в строке "+xml_file.line); a=10/0;

                КонецЕсли;

        КонецЕсли;

        Возврат 1; //успешное чтение тега

КонецФункции    // xml_Прочитать

///////////////////////////////////////////////////////////////////////           

//Получает значение атрибута считанного тега по имени атрибута.           

//Если надо получить атрибут по его номеру, читайте список значений xml_СписокАтрибутов                           

Функция xml_ПолучитьАтрибут(прм_ИмяАтрибута)       

        Возврат xml_СписокАтрибутов.Получить(прм_ИмяАтрибута);                        

КонецФункции    // xml_ПолучитьАтрибут 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

//Закрывает открытый файл XML. По завершении работы с файлом его необходимо закрыть.

Функция xml_Закрыть() 

        xml_file.Close(); 

КонецФункции    // xml_Закрыть 

//*******************************************      

//Тестовая процедура, которая считывает XML файл в справочник Товаров.                                            

Процедура Выполнить()                              

        стрИмяФайла=КаталогИБ()+"XML\tovar.xml";   

        спр=СоздатьОбъект("Справочник.Товары");    

        НачатьТранзакцию();        //Для ускорения        

        сч=0;              //Для ускорения    

        Сообщить("Начало чтения XML: "+ТекущееВремя());    

        xml_ОткрытьФайл(стрИмяФайла);

        xml_Прочитать("<Товары>"); 

        спрР=СоздатьОбъект("Справочник.Товары");

        Пока xml_Прочитать("<Элемент>,</Товары>")=1 Цикл
                сч=сч+1; //Для ускорения

                Если сч%1000=0 Тогда       //Для ускорения

                        ЗафиксироватьТранзакцию(); //Для ускорения

                        НачатьТранзакцию();//Для ускорения

                КонецЕсли;//Для ускорения

                Если xml_ИмяТега="</Товары>" Тогда 

                        Прервать;

                КонецЕсли;

                Код=Число(xml_ПолучитьАтрибут("Код"));

                Наименование=xml_ПолучитьАтрибут("Наименование");

                Единица=xml_ПолучитьАтрибут("Единица");

                Цена=Число(xml_ПолучитьАтрибут("Цена"));

                ЭтоГруппа=Число(xml_ПолучитьАтрибут("ЭтоГруппа"));

                КодГруппы=Число(xml_ПолучитьАтрибут("Группа"));

                спрР.НайтиПоКоду(КодГруппы,0);

                Если спр.НайтиПоКоду(Код)=0 Тогда
                        спр.ИспользоватьРодителя(спрР.ТекущийЭлемент());

                        Если ЭтоГруппа=1 Тогда
                                спр.НоваяГруппа();

                        Иначе
                                спр.Новый();

                        КонецЕсли;

                        спр.Код = Код;

                КонецЕсли;

                спр.Родитель=спрР.ТекущийЭлемент();

                спр.Наименование = Наименование;

                спр.Цена = Цена;

                спр.Единица = Единица;

                спр.Записать();

        КонецЦикла;     //по элементам XML

        xml_Закрыть(); 

        Сообщить("Обработка завершена! "+ТекущееВремя(),"i");

        ЗафиксироватьТранзакцию();                                 //Для ускорения

КонецПроцедуры


Это был пример обработки, которая читает файл XML, и создает многоуровневый справочник товаров. 
А теперь приведу пример записи того же самого файла XML. 

перем xml_fso;  

перем xml_file; 

перем xml_СтекТегов; 

перем xml_ТегОткрыт; 

перем xml_Отступы; 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////                                           

//Открывает файл XML в режиме записи. Если файл существовал, перезаписывает его.                                  

//Принимает параметр прм_ИмяФайла - имя файла (укажите полный путь и расширение .XML)                             

Процедура xml_СоздатьФайл(прм_ИмяФайла)            

    xml_fso=СоздатьОбъект("Scripting.FileSystemObject");                                                          

    xml_file=xml_fso.CreateTextFile(прм_ИмяФайла, -1, 0); //создать файл, перезаписывая существующий.

    xml_file.WriteLine("<?xml version=""1.0"" encoding=""windows-1251""?>"); //Пишем заголовок XML.

    xml_СтекТегов=СоздатьОбъект("СписокЗначений"); 

    xml_Отступы="";        

    xml_ТегОткрыт=0; 

КонецПроцедуры  

///////////////////////////////////////////////////////////////////////                     

//Записывает начало элемента (тега XML). Имя можно указывать в угловых скобках.                 

Процедура xml_ЗаписатьНачалоЭлемента(прм_ИмяТега)  

    перем стр;  

    Если xml_ТегОткрыт=1 Тогда                     

        xml_ТегОткрыт=0;                           

        xml_file.WriteLine(">");                   

        xml_Отступы=xml_Отступы+"  ";              

    КонецЕсли;  

    стр=прм_ИмяТега;                               

    стр=СтрЗаменить(стр, "<", "");                 

    стр=СтрЗаменить(стр, ">", "");                 

    xml_СтекТегов.ДобавитьЗначение(стр);           

    xml_file.Write(xml_Отступы+"<"+стр);           

    xml_ТегОткрыт=1;                               

КонецПроцедуры  

///////////////////////////////////////////////////////////////////////                                           

//Записывает атрибут (параметр) тега XML.          

Процедура xml_ЗаписатьАтрибут(прм_ИмяАтрибута, прм_ЗначениеАтрибута)                                              

    Если xml_ТегОткрыт=0 Тогда                     

       Сообщить("Перед записью атрибута необходимо записать начало элемента!","!"); а=10/0;        

    КонецЕсли;  

    стр=прм_ЗначениеАтрибута;                      

    стр=СтрЗаменить(стр, "&", "&"+"a"+"m"+"p"+";");

    стр=СтрЗаменить(стр, """", "&"+"q"+"u"+"o"+"t;");

    стр=СтрЗаменить(стр, "<", "&"+"l"+"t"+";");                

    стр=СтрЗаменить(стр, ">", "&"+"g"+"t"+";");

    стр=СтрЗаменить(стр, "'", "&"+"a"+"p"+"o"+"s;");    

    xml_file.Write(" "+прм_ИмяАтрибута+"="+""""+стр+"""");                            

КонецПроцедуры    // xml_ЗаписатьЗаписатьАтрибут   

///////////////////////////////////////////////////////////////////////                                           

//Записывает конец элемента (тега XML). Имя закрываемого тега можно указывать в угловых скобках,                  

//а можно - не указывать вовсе.                    

Процедура xml_ЗаписатьКонецЭлемента(прм_ОжидаемоеИмяТега="")

    перем стрИмяТега, а; 

    Если xml_СтекТегов.РазмерСписка()<1 Тогда 

        Сообщить("Попытка закрыть неоткрытый элемент!","!"); а=10/0;                                              

    КонецЕсли;  

    стрИмяТега=xml_СтекТегов.ПолучитьЗначение(xml_СтекТегов.РазмерСписка());

    Если ПустаяСтрока(прм_ОжидаемоеИмяТега)=0 Тогда
        стр=прм_ОжидаемоеИмяТега; 

        стр=СтрЗаменить(стр, "<", "");             

        стр=СтрЗаменить(стр, ">", "");             

        стр=СтрЗаменить(стр, "/", "");             

        Если стр<>стрИмяТега Тогда                 

            Сообщить("Ожидается имя тега "+стр+", а закрыто "+стрИмяТега,"!"); а=10/0;    

        КонецЕсли; 

    КонецЕсли;  

    xml_СтекТегов.УдалитьЗначение(xml_СтекТегов.РазмерСписка());

    Если xml_ТегОткрыт=1 Тогда 

        xml_ТегОткрыт=0; 

        xml_file.WriteLine("/>"); 

        Возврат;

    КонецЕсли;  

    xml_Отступы=лев(xml_Отступы, СтрДлина(xml_Отступы)-2);

    xml_file.WriteLine(xml_Отступы+"</"+стрИмяТега+">"); 

КонецПроцедуры    // xml_ЗаписатьКонецЭлемента     

///////////////////////////////////////////////////////////////////////           

//Закрывает открытый файл XML. После окончания работы с файлом его необходимо закрыть.                            

Функция xml_Закрыть() 

    xml_file.Close(); 

    Если xml_СтекТегов.РазмерСписка()<>0 Тогда     

        Сообщить("Имеются незакрытые элементы XML!","!"); а=10/0; 

    КонецЕсли;  

КонецФункции    // xml_Закрыть    

//*******************************************      

Процедура Выполнить() 

    стрИмяФайла=КаталогИБ()+"XML\tovar_out.xml";   

    Сообщить("Начало записи: "+стрИмяФайла);       

    Сообщить("Время начала: "+ТекущееВремя());     

    xml_СоздатьФайл(стрИмяФайла);                  

    xml_ЗаписатьНачалоЭлемента("<Товары>");        

      спр=СоздатьОбъект("Справочник.Товары");      

      спр.ВыбратьЭлементы();                       

      Пока спр.ПолучитьЭлемент()=1 Цикл            

          xml_ЗаписатьНачалоЭлемента("<Элемент>"); 

          xml_ЗаписатьАтрибут("Код", спр.Код);     

          xml_ЗаписатьАтрибут("Наименование", СокрЛП(спр.Наименование));                                          

          Если спр.ЭтоГруппа()=1 Тогда             

              xml_ЗаписатьАтрибут("ЭтоГруппа", "1"); 

          Иначе 

              xml_ЗаписатьАтрибут("Единица", СокрЛП(спр.Единица));                                                

              xml_ЗаписатьАтрибут("Цена", СокрЛП(спр.Цена));

          КонецЕсли;                               

          Если ПустоеЗначение(спр.Родитель)=0 Тогда
              xml_ЗаписатьАтрибут("Группа", спр.Родитель.Код);

          КонецЕсли;  

          xml_ЗаписатьКонецЭлемента("</Элемент>");

      КонецЦикла;

    xml_ЗаписатьКонецЭлемента("</Товары>");

    xml_Закрыть();

    Сообщить("Конец записи: "+ТекущееВремя());

КонецПроцедуры


Как видим, весь алгоритм записи файла XML занимает 100 строк, а весь алгоритм чтения (парсинга) XML - 116 строк (учитывая комментарии и пустые строчки, которые я добавил в код для ясности). 

Чтение и запись XML в этом примере происходит намного быстрее, и не потребляет память, по сравнению с тем, как это делает парсер DOM (от которого, напомню, фирма 1С отказалась в версии 1С:Предприятие 8.0, применив более простые средства последовательного доступа к XML). Имена библиотечных функций, приведенных выше, я сделал такими же, как в 8-ке. Удалось даже, на мой взгляд, несколько улучшить алгоритм. А именно, методы для чтения элемента и для записи завершающего элемента принимают "контрольные" параметры - ожидаемый тег или список ожидаемых тегов. 

Пока xml_Прочитать("<Элемент>,</Товары>")=1 Цикл
//...

xml_ЗаписатьКонецЭлемента("</Элемент>");



Это, на мой взгляд, помогает сделать код яснее. 




Ссылка на файл с работающим примером конфигурации для 1С 7.7: 
http://x-romix.narod.ru/XML_doc.rar 
(скачивать левой кнопкой мыши, 288К) 


От Гения 1С: 
Друзья, если сделать обработку, назвать ее счажем ОбработкаXML, то также будет соблюдаться принцип объектно-ориентированности. И не нужно будет вызывать функции с префиксом xml_. Достаточно будет написать: 

Обр=Обработки.ОбработкаXML.Создать();

Обр=Обр.ОткрытьФайл("...");


То же самое и с объектом для чтения файла, он может иметь объектную упаковку, а внутри работать или через внешнюю компоненту или (если она недоступна), через функции 1С.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=74
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Понятие "тип реквизита" отличается от понятия "тип значения" 

Конкретное значение не может быть составного типа. Одно конкретное значение может быть только одного типа данных. 

Реквизит может быть как одного типа, так и составного типа. В последнем случае его тип описывается объектом "ОписаниеТипов", т.е. список возможных типов, значения которых могут храниться в этой колонке. Например, СправочникСсылка.М1, СправочникСсылка.М2, Строка, Число, ДокументСсылка.Д1. 

В каждой строке (элементе, записи) содержится какое-то свое значение, но каждое из них - одного типа. Например, "СправочникСсылка.М1". Если же в ячейке колонки, имеющей составной тип, даже не выбран (не назначен) тип значения, то оно содержит значение "Неопределено" (это значение и одновременно тип). Если же тип выбран (кнопкой Т или установлен программно), то ячейка содержит пустое значение этого типа, например, пустую ссылку на элемент справочника (см. v8: Пустые ссылки), пустую строку "" или 0. 

Чтобы реквизиту составного типа установить конкретный тип, достаточно присвоить ему пустое значение этого типа. 

Более подробное описание работы со составными типами 
Взято с itland.ru 
http://itland.ru/forum//index.php?showtopic=2577 

Вопрос: 
Какие существуют особенности работы с составными типами данных. 

Ответ 
Этот вопрос имеет два стороны: 
1) Сторона элемента формы. 
Для элемента формы мы можем установить только ограничение на типы которые можно выбрать. 
Т.е. с помощью кода: 

 МассивТипов=Новый Массив();

 МассивТипов.Добавить(Тип("СправочникСсылка.Контрагенты"));

 ЭлементыФормы.ПолеВвода1.ОграничениеТипа=Новый ОписаниеТипов(МассивТипов);


Мы ограничиваем возможный типы только одним "СправочникСсылка.Контрагенты". 
НО это не действует на значение которое хранится в источнике данных. 
Поэтому если реквизит который связан с "ПолеВвода1" имеет "составной" тип, например Любая ссылка, 
он будет неопределенного типа даже после "ЭлементыФормы.ПолеВвода1.ОграничениеТипа=Новый ОписаниеТипов(МассивТипов);" 

2) Сторона источника данных. 
Здесь ограничение на тип накладывается либо в конфигураторе, либо в момент создания этого элемента из языка. 
Но если у реквизита установлен "составной" тип значение реквизита будет неопределенно до тех пор, пока ему не будет присвоено значение конкретного типа. 
Присвоить конкретное значение можно либо из языка, либо выбрав это значение в форме. 

Из выше описанного можно сделать вывод: 
Если у реквизита установлен "Составной" тип данных, то даже при ограничении возможных типов у элемента формы до одного возможного, у пользователя будет запрошен тип который нужно будет присвоить реквизиту. 
Если мы хотим оградить пользователя от лишних движений, т.е. выбора единственно возможного типа, нам нужно предварительно установить тип реквизита. 
Сделать это можно следующим образом: 

//"Значение1" это реквизит связанный с "ПолеВвода1".

Значение1 = ЭлементыФормы.ПолеВвода1.ОграничениеТипа.ПривестиЗначение(Значение1);


Добавление от ezh (особенности при работе с элементами в табличном поле): 
1. 
Вместо этого: 

ЭлементыФормы.ПолеВвода1.ОграничениеТипа=Новый ОписаниеТипов(МассивТипов);


Пишем это: 

ЭлементыФормы.ИмяТабличнойЧасти.Колонки.ИмяКолонки.ЭлементУправления.ОграничениеТипа = Новый ОписаниеТипов(МассивТипов);


2. 
Вместо этого: 

Значение1 = ЭлементыФормы.ПолеВвода1.ОграничениеТипа.ПривестиЗначение(Значение1);


Пишем это: 

ЭлементыФормы.ИмяТабличнойЧасти.ТекущаяСтрока.ИмяКолонки = ПривестиЗначение(ЭлементыФормы.ИмяТабличнойЧасти.ТекущаяСтрока.ИмяКолонки);

// можно так, а можно как в примере ниже...


Вот работающий пример: 

 МассивТипов = Новый Массив();

 МассивТипов.Добавить(Тип("ПеречислениеСсылка."+Элемент.Значение));

 ОписаниеТипов = Новый ОписаниеТипов(МассивТипов);

 ЭлементыФормы.ТабличнаяЧасть1.Колонки.ЗначениеПеречисления.ЭлементУправления.ОграничениеТипа = ОписаниеТипов;

 // ЭлементыФормы.ТабличнаяЧасть1.ТекущаяСтрока.ЗначениеПеречисления = ОписаниеТипов.ПривестиЗначение(ЭлементыФормы.ТабличнаяЧасть1.ТекущаяСтрока.ЗначениеПеречисления);

 ЭлементыФормы.ТабличнаяЧасть1.Колонки.ЗначениеПеречисления.ЭлементУправления.Значение = ОписаниеТипов.ПривестиЗначение(ЭлементыФормы.ТабличнаяЧасть1.Колонки.ЗначениеПеречисления.ЭлементУправления.Значение);
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Такой вопрос возникает, когда разработчики пытаются отредактировать типовую конфигурацию, поскольку типовые конфигурации находятся на поддержке. Это означает, что при выходе новых версий, редакций конфигураций пользователь имеет возможность в автоматическом (если конфигурация пользователя не изменялась) или полуавтоматическом режиме обновить свою конфигурацию. 

Для того, чтобы была возможность полностью автоматически обновлять типовую конфигурацию при выпуске новых версий, по умолчанию конфигурация защищена от изменений. Чтобы внести изменения, нужно включить возможность изменений в окне "Конфигурация - Настройка поддержки - кнопка "Включить возможность изменений". После этого все объекты конфигурации могут редактироваться. Если возможность изменения конфигурации включена, то при обновлении конфигурации будет выполняться синхронизация сделанных изменений с изменениями поставщика. 

В режиме настройки поддержки также существует возможность снять конфигурацию с поддержки, но тогда обновление не будет производиться, о чем необходимо заранее предупредить пользователя. 

Смотрите также на ИТС "Обновление прикладных решений". 

http://v8.1c.ru/predpriyatie/typical_problems_Common.htm#2
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=76

Преобразование числа в строку, разделитель групп разрядов
	При преобразовании числа из 4 цифр в строку количество символов в строке равно 5. Почему? 
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При стандартных региональных настройках для русского языка при приведении числа к строке между группами разрядов чисел вставляется неразрывный пробел (Символы.НПП, код символа - 160), например: 

Год = 2003;

Строка1 = Строка(Число1); //Строка1 = "2 003", длина строки - 5 символов, включая неразрывный пробел



Чтобы преобразовать число к строке без вставки символа-разделителя групп (неразрывного пробела), нужно применить функцию Формат с параметром ЧГ=0: 

Строка1 = Формат(Число1,"ЧГ=0");



Чтобы изменить преобразование чисел к строке по умолчанию, нужно для информационной базы установить региональные настройки (например, параметр "Группировка" установить в 0). 

Для получения строкового представления года следует не получать числовое значение года, а 
использовать функцию Формат. Например: 

Формат(ТекущаяДата(), "ДФ=yyyy")



Смотрите также на ИТС "Особенности форматирования значений". 

Есть еще один простой способ, если работаешь со строкой, можно воспользоваться следующим кодом: СтрЗаменить(Число1,Символы.НПП,"");
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=77

Работа с последовательным (COM, RS-232) портом из 1С:Предприятие 7.7 и 8.0
	Последовательный порт на практике служит для подключения к компьютеру считывателей штрих-кодов, электронных весов, а также другого внешнего оборудования. Статья описывает работу с последовательным портом в 1С:Предприятие 7.7 и 8.0. Приведен пример исходного кода внешней компоненты (Delphi 6), которая заменяет типовую компоненту scanopos.dll, и умеет работать с двумя или более сканерами. 
	
	Автор статьи: romix | Редакторы: Волшебник, Vovan58
Последняя редакция №16 от 13.03.08 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=77 
	



Ключевые слова: последовательный порт, COM, RS232, четность, кабель, сканер, RS-232, асинхронный, USB, ОбработкаВнешнегоСобытия, внешняя компонента, Delphi, scanopos.dll, TThread, торговое оборудование, связь


Интерфейс RS-232 был разработан в 1969 году рядом крупных промышленных корпораций и опубликован Ассоциацией электронной промышленности США (Electronic Industries Association — EIA). (http://ru.wikipedia.org/wiki/RS-232). 

HyperTerminal


Программа HyperTerminal позволяет просматривать, что приходит на ком-порт. 
Пуск-Программы-Стандартные-Связь-HyperTerminal 

Программа Portmon для Windows


Автор: Марк Руссинович (Mark Russinovich) 
Программа Portmon предназначена для отслеживания и отображения всей активности последовательных и параллельных портов в системе. 
http://www.microsoft.com/rus/technet/sysinternals/utilities/Portmon.mspx 

Приобретение правильного сканера



Меня очень часто спрашивают: почему не работает сканер штрихкодов в 1С. 

Штрихкодовые сканеры различаются интерфейсом подключения. В частности, сканеры USB могут имитировать клавиатуру (это проявляется тем, что штрихкод считывается в блокноте), имитировать интерфейс RS-232 или работать по USB без имитации чего-либо. Все три варианта часто различаются шнуром, который реализует тот или иной интерфейс. 

Для 1С наименее всего подходят клавиатурные сканеры: считанный штрихкод не попадет в процедуру ОбработкаВнешнегоСобытия. Поэтому, если есть такая возможность, лучше заменить такой сканер на RS-232 или USB (имитация RS-232). См. также раздел "Поддержка сканеров с клавиатурным интерфейсом"  в конце этой статьи. О подключения сканера штрих-кода через COM-порт - см. статью Книга знаний: v8: Подключение сканера штрих-кодов к 1С через COM-порт. 

Существуют и более старые (не USB) варианты сканеров, которые подключаются "в разрыв клавиатуры". 
Напишу еще раз: приобретения клавиатурных или имитирующих клавиатуру сканеров для работы в 1С следует избегать. 

Эмуляция COM-порта при наличии USB-соединения


Имеется возможность представить порт USB "под именем" свободного COM-порта, например, при помощи драйвера (FTDI, сайт http://www.ftdichip.com), и работать с ним как с новым COM-портом. 

Стандартные установки последовательного порта


При экспериментах я устанавливал следующие (стандартные) настройки порта: скорость 9600 бит/с, 1 стоповый бит, нет контроля четности, 8 бит/байт). Для своих опытов я использовал кабель для соединения портов COM1 и COM2. Вы можете спаять такой кабель по схеме http://subscribe.ru/archive/tech.electronics/200104/21033223.html), или приобрести его на рынке примерно за 70 рублей.     

Чувствительность к "горячему" подключению


Следует отметить, что COM и LPT-порты чувствительны к "горячему" подключению - соединяя включенные устройства, вы можете спалить порты (или что-то еще). Поэтому перед подключением устройства я рекомендую отключать их от сети питания, и только потом их выполнять их электрическое соединение. 
USB этим недостатком не страдает, и дозволяет "горячее" подключение устройств. 

Посылка тестовых данных в COM-порт


Имея тестовый кабель, вы уже можете экспериментировать с внешними компонентами для 1С:Предприятие. 
Посылку тестовых данных в порт я производил из пакетного (.BAT) файла MS-DOS. Содержимое моего файла test.bat: 

        mode com2 baud=9600 parity=n data=8 stop=1
        type c:\test.txt >com2


В файле c:\test.txt введите несколько символов (например, 1234567890) и завершите - обязательно! - их символом перевода строки (нажатием Enter). 

Программа, подключенная к другому концу кабеля, может быть тестовой программой TestComPort.exe (скачайте комплект, приведенный в конце статьи; в программе надо выбрать порт - в данном случае COM1, нажать Открыть, и уже можно посылать в нее символы при помощи BAT-файла, в большом окне вы увидите принятые текстовые строки), конфигурацией для 1С:Предприятие, приложенной в этом же архиве, или стандартной конфигурацией наподобие "1С:Торговля и Склад", где активизирована работа со сканером, подключенным в последовательный порт (внешняя компонента scanopos.dll). 

Получение внешнего события в 1С:Предприятие


Внешнее событие, например, со сканера, с другого внешнего оборудования, или просто сгенерированное программно, приходит в 1С (как 7.7, так и 8.0) в предопределенную процедуру 
ОбработкаВнешнегоСобытия(). 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

Процедура ОбработкаВнешнегоСобытия(Источник,Событие,Данные)//Предопределенная процедура 1С

    //Глобальный обработчик внешнего события

    Сообщить("Внешнее событие: Источник="+Источник+"  Событие="+Событие+"  

Данные="+Данные);

КонецПроцедуры


Эта процедура может располагаться в глобальном модуле или модуле формы 1С:Предприятие 7.7 или 8.0. Процедура принимает три входящих параметра: Источник, Событие и Данные. Это три текстовые строки, которые могут принимать произвольные значения - в качестве Источника можно установить имя внешней компоненты, в качестве события - строку-идентификатор события, например, "BarCodeValue", а в качестве данных - данные от устройства, например, считанный штрихкод. 

Инициализация внешней компоненты


Код процедуры ПриНачалеРаботыСистемы() в тестовой конфигурации выглядит следующим образом: 

///////////////////////////////////////////////////////////////////////

Процедура ПриНачалеРаботыСистемы() //Предопределенная процедура 1С

    ок=1;

    Если глЗагрузитьВнешнююКомпоненту("vk_rs232")=0 Тогда
        Сообщить("Внешняя компонента не была загружена!","!");

    Иначе
        rs232=СоздатьОбъект("AddIn.vk_rs232");

    КонецЕсли;

    ИмяПорта=""+Константа.ComPort;

    Сообщить("Константа.ComPort: "+ИмяПорта);

    Сообщить("При считывании кода, который завершается символами #13#10, здесь должны 

появляться считанные строки.");

    //Начинаем слушать порт

    rs232.ОткрытьПорт(ИмяПорта); 

КонецПроцедуры


Первый запуск конфигурации необходимо производить под правами администратора или привилегированного пользователя Windows. Это необходимо для любых внешних компонент или OLE-объектов, чтобы компонента (DLL) могла "прописать" себя в системный реестр Windows. 

Пример работы с COM-портом


Рассмотренные ниже примеры работы с последовательным (COM-) портом будут использовать средства Windows API (системные функции CreateFile и т.д.). Для компиляции примеров потребуется Delphi версии 6 (впрочем, вы легко сможете переделать примеры под любой язык программирования, который поддерживает вызовы Windows API). 

В конце статьи приведена ссылка, по которой вы можете скачать работающие примеры кода внешней компоненты (vk_rs232.dll) и упрощенного тестового примера (TestComPort.exe, который содержит 120 строк тестового кода). Рассмотренная в качестве примера внешняя компонента для 1С:Предприятие 
умеет читать текстовые строки из последовательного порта, и представлять их как событие считывания штрихкода "BarCodeValue". Поэтому компоненту можно без изменений использовать, например, в конфигурации "Торговля и Склад" в качестве замены для штатной компоненты для считывания штрихкодов. Также компонента умеет записывать "встречные" данные в последовательный порт, если это необходимо для работы с устройствами (для сканеров штрих-кодов это не нужно). 

Пример расчитан на передачу в устройство или из устройства текстовых строк, разделенных символами 13,10, что характерно, например, для сканеров штрихкодов. Я использую фиксированные настройки (скорость - 9600, один стоп-бит, без бита четности, 8 бит в одном байте), а также фиксированные настройки таймаута (чтение "отваливается" через относительно короткий промежуток времени, чтобы избежать зависания). Вы можете переделать эти умолчания под ваше оборудование и требования к программному обеспечению. 

Настройка сканера


Вы можете настроить сканер на те или иные завершающие коды (#13#10 и другие), а также изменить его настройки при помощи установочных штрихкодов, которые обычно поставляются в комплекте устройства. 

Общая идеология работы с RS-232 в системе Windows


В MS-DOS (и ранних версиях Windows, включая 95 и 98),  работа с последовательными портами часто производилась напрямую через порты ввода-вывода командами Ассемблера IN и OUT. Этот способ не поддерживают современные операционные системы, начиная с Windows NT. В них остается (надо сказать, довольно древняя) возможность работы с этими портами как с файлами. 

Например, достаточно открыть файл с именем "COM1", чтобы можно было писать в него данные для внешнего устройства, и читать из него данные от этого устройства (входной и выходной поток данных не пересекаются). 

  hCom:=CreateFile("COM2", ... );

  ok:=WriteFile(  //uses Windows

    hCom, //Файл

    Buff[1], //Буфер откуда пишем

    nBytes, //Число байтов для считывания

    wr_cnt, //Число записанных байтов

    nil

  );

  ok:=ReadFile(  //uses Windows

    hCom, //Файл
    Buff, //Буфер куда считываем

    100, //Число байтов для считывания

    rd_cnt, //Число считанных байтов

    nil

  );

  CloseHandle(hCom);



 Настройки параметров и таймаутов COM-порта производятся при помощи функций SetCommState и SetCommTimeOuts соответственно. Ссылка на работающий пример кода, который показывает эту идею более развернуто, приведена в конце статьи. 

 Конечно, есть возможность работать с COM-портом и "более простыми средствами" - вплоть до открытия файла с именем "COM2", записи строк в этот файл и чтения встречных данных от устройства из этого же файла. 
  
 Внешняя компонента, по сравнению с этим "простым" решением, добавляет возможность генерировать события считывания данных (например, штрихкодов со сканера) в асинхронном режиме, когда 1С не "замирает" до очередного считывания штрихкода, и не "крутится" в бесконечном цикле чтения, а получает внешние события, и реагирует на них в предопределенной процедуре ОбработкаВнешнегоСобытия(). Это удобно для пользователя, и не заставляет его нажимать на клавиатуре лишние клавиши перед считыванием штрихкода.   

MSDN


В качестве официальной  справки по различным функциям Windows используйте MSDN, который можно приобрести на DVD или на 3-х CD. В качестве "источника и составной части" он входит в комплект средств разработки от Microsoft, или приобретается отдельно. Кроме того, MSDN выложен в интернете, и как правило, находится в первых строках запросов в поисковике Google по контрастному запросу наподобие "SetCommState". 

Поддержка двух или более сканеров (08.03.2006)


Компонента теперь использует потоки (объект TThread) вместо таймера. Компонента содержит тестовый пример для работы с двумя объектами (например, двумя сканерами). 

Настройка конца строки (12.07.2006)


Компонента понимает свойство КонецСтроки (в англоязычном написании - EOL). 
По умолчанию - Симв(13)+Симв(10) в качестве последовательности, которая отделяет один штрихкод от другого. 

Поддержка сканеров с клавиатурным интерфейсом (20.09.2006)


Компонента поддерживает перехват событий клавиатуры. 

    rs232.ПерехватКлавиатуры(1);


Это позволяет использовать сканеры с клавиатурным интерфейсом. Однако, нажатия на клавиши не подавляются. Строка очищается при каждой паузе между нажатиями на клавиши длительностью более 1 секунды. Событие генерируется по нажатию на клавишу Enter. 
(есть другой способ подключения сканера штрих-кода в разрыв клавиатуры - см. статью  Книга знаний: v8: Сканер ШК в разрыв клавиатуры в стандартных конфигурациях (ТиС, УТ)) 

Глубина буфера событий



Компонента позволяет выставить глубину буфера событий (свойство ГлубинаБуфераСобытий). 
Это значит, что если компьютер занят рассчетами, а в это время приходят новые события, то они будут накапливаться только в пределах этого буфера (последующие события будут потеряны). 


  iEvent := nil;


  pConnection.QueryInterface(IID_IAsyncEvent,iEvent);


  iEvent.SetEventBufferDepth(300); //глубина буфера событий

Заключение


Мы рассмотрели работу с последовательным портом RS-232 из 1С:Предприятие. Различие между версиями 1С:Предприятие 7.7 и 8.0 в данном случае несущественно - внешние компоненты совместимы и могут использоваться в обеих версиях системы. Вы можете посылать данные в порт или считывать их из порта, чтобы управлять внешним устройством или принимать данные от него по протоколу RS-232. При помощи тестового кабеля, который соединяет два COM-порта, вы можете имитировать работу с оборудованием, даже не имея самого устройства в наличии. 

Скачать тестовую конфигурацию и исходный код внешней компоненты


Скачать тестовую конфигурацию и исходный код внешней компоненты вы можете по этой ссылке: 
http://x-romix.narod.ru/vk_rs232.rar 
(скачивать ЛЕВОЙ кнопкой мыши, 280К)
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=78
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Извлечение корня

Функция Корень(Основание,Степень)

     Если Степень = 1 Тогда
          Возврат(Основание);

     КонецЕсли;

     Факториал = 1; Степень_ = 1; Сум = 0;

     СтепеньЕ = 1/Степень*Лог(Основание);

     Для ии = 1 по 28 Цикл
          Факториал = Факториал * ии;

          Степень_ = Степень_ * СтепеньЕ;

          Сум = Сум + Степень_/Факториал

     КонецЦикла;

     Возврат(1+Сум);

КонецФункции

http://www.sinor.ru/%7Emy1c/knowhow/sqrt.html 

//******************************************************************

// КвaдpaтныйКopeнь(Apгумeнт)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - нeoтpицaтeльнoe чиcлo

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Квaдpaтный кopeнь Apгумeнтa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния квaдpaтнoгo кopня чиcлa c

// пpимeнeниeм итepaциoннoгo мeтoдa Hьютoнa

// Итepaции выПолняютcя дo дocтижeния тoчнocти, зaдaннoй

// внeшнeй (публичнoй) Перемeннoй ДocтaтoчнaяToчнocть

//

Функция КвaдpaтныйКopeнь(Apгумeнт)

     // Oгpaничимcя oблacтью oпpeдeлeния функции

     Если Apгумeнт<0 Тогда
          // cooбщeниe oб oшибкe

          Сообщить("...","!");

          Возврат ПолучитьПустоеЗначение();

          // Oтceчeм нoль

     ИначеЕсли Apгумeнт=0 Тогда
          Возврат 0;

     КонецЕсли;

     // Bыбepeм пepвoe пpиближeниe

     ПpeдыдущaяИтepaция = Apгумeнт/2;

     Для Cч=1 По КoличecтвoИтepaций Цикл
          Значeниe = 0.5*(ПpeдыдущaяИтepaция+

          Apгумeнт/ПpeдыдущaяИтepaция);

          Если Значeниe<ПpeдыдущaяИтepaция Тогда
               Paзницa = ПpeдыдущaяИтepaция-Значeниe;

          Иначе
               Paзницa = Значeниe-ПpeдыдущaяИтepaция;

          КонецЕсли;

          Если Paзницa<ДocтaтoчнaяToчнocть Тогда
               Прервать;

          КонецЕсли;

          ПpeдыдущaяИтepaция=Значeниe;

     КонецЦикла;

     Значeниe = Окр(Значeниe,Макс(КoличecтвoЗнaкoв-Лог10(Значeниe),0));

     Возврат Значeниe;

КонецФункции            // кoнeц функции КвaдpaтныйКopeнь

Модуль числа

МодульЧ=?(Ч<0,-Ч,Ч);


или так: 

МодульЧ=Макс(Ч,-Ч);

Перевод числа из двоичной системы в десятичную

Функция Перевод_2в10(Знач Стр2)

     Стр=СокрЛП(Стр2);

     Рез=0;

     Для н=1 по СтрДлина(Стр) Цикл
          Рез=Рез*2+Число(Сред(Стр,н,1));

     КонецЦикла;

     Возврат рез;

КонецФункции
// проверяем

Процедура Сформировать()

     сообщить("0 => "+Перевод_2в10("0"));                     // 0

     сообщить("1 => "+Перевод_2в10("1"));                     // 1

     сообщить("10 => "+Перевод_2в10("10"));                   // 2

     сообщить("100 => "+Перевод_2в10("100"));                 // 4

     сообщить("111 => "+Перевод_2в10("111"));                 // 7

     сообщить("11111010010 => "+Перевод_2в10("11111010010")); // 2002

КонецПроцедуры
Универсальный перевод чисел в разные системы исчисления

Функция Из_10_В_Любую(Знач Значение=0,Нотация=36) Экспорт
     Если Нотация<=0 Тогда Возврат("") КонецЕсли;

     Значение=Число(Значение);

     Если Значение<=0 Тогда Возврат("0") КонецЕсли;

     Значение=Цел(Значение);

     Результат="";

     Пока Значение>0 Цикл
          Результат=Сред("0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ",Значение%Нотация+1,1)+Результат;

          Значение=Цел(Значение/Нотация) ;

     КонецЦикла;

     Возврат Результат;

КонецФункции
//_________________________________________________________

Функция Из_Любой_В_10(Знач Значение="0",Нотация=36) Экспорт
     Если Нотация<=0 Тогда Возврат(0) КонецЕсли;

     Значение=СокрЛП(Значение);

     Если Значение="0" Тогда Возврат(0) КонецЕсли;

     Результат=0;

     Длина=СтрДлина(Значение);

     Для Х=1 По Длина Цикл
          М=1;

          Для У=1 По Длина-Х Цикл М=М*Нотация КонецЦикла;

          Результат=Результат+(Найти("0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ",Сред(Значение,Х,1))-1)*М;

     КонецЦикла;

     Возврат Окр(Результат);

КонецФункции
Сообщил Рупор Абсурда (avb).

Экспонента, Степенная функция, Синус, Косинус, Тангенс

// Hижe пpивeдeн Полный тeкcт мoдyля, coдepжaщeгo фyнкции 

// КвaдpaтныйКopeнь(), 

// ЭкcПонeнтa(), 

// CтeпeннaяФyнкция(), 

// Cинyc(), Кocинyc() и Taнгeнc().

// Toчнocть c кoтopoй вычиcляютcя Значeния функций

// КвaдpaтныйКopeнь(), ЭкcПонeнтa(), CтeпeннaяФункция()

Перем ДocтaтoчнaяToчнocть;

// Кoличecтвo Значaщиx знaкoв Поcлe зaпятoй для peзультaтoв,

// вoзвpaщaeмыx функциями

// КвaдpaтныйКopeнь(), ЭкcПонeнтa(), CтeпeннaяФункция()

Перем КoличecтвoЗнaкoв;

// Максимaльнoe кoличecтвo итepaций, кoтopoe выПолняeтcя в функцияx

// КвaдpaтныйКopeнь(), ЭкcПонeнтa(), CтeпeннaяФункция()

Перем КoличecтвoИтepaций;

// Чиcлo "пи"

Перем ЧиcлoПИ;

Функция КвaдpaтныйКopeнь(Apгумeнт) Далее
Функция ЭкcПонeнтa(Apгумeнт) Далее
Функция CтeпeннaяФункция(Apгумeнт1,Apгумeнт2) Далее
Функция Cинуc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0) Далее
Функция Кocинуc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0) Далее
Функция Taнгeнc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0) Далее
//******************************************************************

// КвaдpaтныйКopeнь(Apгумeнт)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - нeoтpицaтeльнoe чиcлo

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Квaдpaтный кopeнь Apгумeнтa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния квaдpaтнoгo кopня чиcлa c

// пpимeнeниeм итepaциoннoгo мeтoдa Hьютoнa

// Итepaции выПолняютcя дo дocтижeния тoчнocти, зaдaннoй

// внeшнeй (публичнoй) Перемeннoй ДocтaтoчнaяToчнocть

//

Функция КвaдpaтныйКopeнь(Apгумeнт)

     // Oгpaничимcя oблacтью oпpeдeлeния функции

     Если Apгумeнт<0 Тогда
          // cooбщeниe oб oшибкe

          Сообщить("...","!");

          Возврат ПолучитьПустоеЗначение();

          // Oтceчeм нoль

     ИначеЕсли Apгумeнт=0 Тогда
          Возврат 0;

     КонецЕсли;

     // Bыбepeм пepвoe пpиближeниe

     ПpeдыдущaяИтepaция = Apгумeнт/2;

     Для Cч=1 По КoличecтвoИтepaций Цикл
          Значeниe = 0.5*(ПpeдыдущaяИтepaция+

          Apгумeнт/ПpeдыдущaяИтepaция);

          Если Значeниe<ПpeдыдущaяИтepaция Тогда
               Paзницa = ПpeдыдущaяИтepaция-Значeниe;

          Иначе
               Paзницa = Значeниe-ПpeдыдущaяИтepaция;

          КонецЕсли;

          Если Paзницa<ДocтaтoчнaяToчнocть Тогда
               Прервать;

          КонецЕсли;

          ПpeдыдущaяИтepaция=Значeниe;

     КонецЦикла;

     Значeниe = Окр(Значeниe,Макс(КoличecтвoЗнaкoв-Лог10(Значeниe),0));

     Возврат Значeниe;

КонецФункции            // кoнeц функции КвaдpaтныйКopeнь

//******************************************************************

// ЭкcПонeнтa(Apгумeнт)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - чиcлo

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Чилo e в cтeпeни Apгумeнт

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния экcПонeнты c пpимeнeниeм

// pядa Maклopeнa (чacтный cлучaй pядa Tэйлopa)

// Итepaции выПолняютcя дo дocтижeния тoчнocти, зaдaннoй

// внeшнeй (публичнoй) Перемeннoй ДocтaтoчнaяToчнocть

//

//

Функция ЭкcПонeнтa(Apгумeнт)

     Значeниe = 1;

     ПpeдыдущийЧлeн = 1;

     Для Cч=1 По КoличecтвoИтepaций Цикл
          OчepeднoйЧлeн = ПpeдыдущийЧлeн*Apгумeнт/Cч;

          Значeниe = Значeниe+OчepeднoйЧлeн;

          Toчнocть = OчepeднoйЧлeн/Значeниe;

          Если (Toчнocть<ДocтaтoчнaяToчнocть) И (OчepeднoйЧлeн<0.1) Тогда
               Прервать;

          КонецЕсли;

          ПpeдыдущийЧлeн=OчepeднoйЧлeн;

     КонецЦикла;

     Значeниe = Окр(Значeниe,Макс(КoличecтвoЗнaкoв-Лог10(Значeниe),0));

     Возврат Значeниe;

КонецФункции      // кoнeц функции ЭкcПонeнтa

//******************************************************************

// CтeпeннaяФункция(Apгумeнт1, Apгумeнт2)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт1 - чиcлo, кoтopoe вoзвoдитcя в cтeпeнь Apгумeнт2

// Apгумeнт2 - чиcлo

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Чиcлo Apгумeнт1 в cтeпeни Apгумeнт2

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния cтeпeннoй функции c пpимeнeниeм

// pядa Maклopeнa (чacтный cлучaй pядa Tэйлopa)

// Итepaции выПолняютcя дo дocтижeния тoчнocти, зaдaннoй

// внeшнeй (публичнoй) Перемeннoй ДocтaтoчнaяToчнocть

//

//

Функция CтeпeннaяФункция(Apгумeнт1,Apгумeнт2)

     // Пpoвepим бaзу cтeпeннoй функции

     Если Apгумeнт1<0 Тогда
          // cooбщeниe oб oшибкe

          Сообщить("...","!");

          // Oтceчeм нoль

     ИначеЕсли Apгумeнт1=0 Тогда
          Возврат 0;

     КонецЕсли;

     Значeниe = 1;

     ПpeдыдущийЧлeн = 1;

     Для Cч=1 По КoличecтвoИтepaций Цикл
          OчepeднoйЧлeн = ПpeдыдущийЧлeн*Apгумeнт2*Лог(Apгумeнт1)/Cч;

          Значeниe = Значeниe+OчepeднoйЧлeн;

          Toчнocть = OчepeднoйЧлeн/Значeниe;

          Если Toчнocть<0 Тогда
               Toчнocть = -Toчнocть;

          КонецЕсли;

          Если (Toчнocть<ДocтaтoчнaяToчнocть) И (OчepeднoйЧлeн<0.1) Тогда
               Прервать;

          КонецЕсли;

          ПpeдыдущийЧлeн=OчepeднoйЧлeн;

     КонецЦикла;

     Значeниe = Окр(Значeниe,Макс(КoличecтвoЗнaкoв-Лог10(Значeниe),0));

     Возврат Значeниe;

КонецФункции      // кoнeц функции CтeпeннaяФункция

//******************************************************************

// CлужTaнгeнc(Apгумeнт)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - чиcлo, Значeниe углa в paдиaнax

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Taнгeнc зaдaннoгo углa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния тaнгeнca зaдaннoгo в paдиaнax углa

// в oблacти Значeний oт 0 дo ПИ/8

// ИcПользуeтcя функциями Cинуc(), Кocинуc() и Taнгeнc()

// Иcчиcлeниe пpoизвoдитcя c иcПользoвaниeм цeпнoй дpoби

//

//

Функция CлужTaнгeнc(Apгумeнт)

     КвApгум = Apгумeнт*Apгумeнт;

     Значeниe = Apгумeнт/(1-КвApгум/(3-КвApгум/(5-КвApгум/(7-КвApгум/(9-КвApгум/(11-КвApгум/(13-КвApгум/(15-КвApгум))))))));

     Возврат Значeниe;

КонецФункции      // кoнeц функции CлужTaнгeнc

//******************************************************************

// Cинуc(Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - чиcлo, Значeниe углa

// TипApгумeнтa - чиcлo, тип пapaмeтpa Apгумeнт

// 0 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в paдиaнax

// 1 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в гpaдуcax

// Значeниe По умoлчaнию - 0

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Cинуc зaдaннoгo углa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния cинуca углa, зaдaннoгo в

// paдиaнax или гpaдуcax

// Oблacть oпpeдeлeния функции нe oгpaничeнa

//

//

Функция Cинуc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

     Если TипApгумeнтa=1 Тогда
          Apгумeнт = (Apгумeнт/180)*ЧиcлoПИ;

     КонецЕсли;

     ЗнaкPeзультaтa=1;

     // Пpивeдeм к oблacти 0 - 2ПИ

     Если Apгумeнт<0 Тогда
          Apгумeнт=-Apгумeнт;

          ЗнaкPeзультaтa=-1*ЗнaкPeзультaтa;

     КонецЕсли;

     Apгумeнт = Apгумeнт-Цел(Apгумeнт/(2*ЧиcлoПИ))*2*ЧиcлoПИ;

     // тeпepь пpивeдeм к oблacти 0 - ПИ

     Если Apгумeнт>ЧиcлoПИ Тогда
          Apгумeнт = Apгумeнт-ЧиcлoПИ;

          ЗнaкPeзультaтa=-1*ЗнaкPeзультaтa;

     КонецЕсли;

     // тeпepь пpивeдeм к oблacти 0 - ПИ/2

     Если Apгумeнт>ЧиcлoПИ/2 Тогда
          Apгумeнт=ЧиcлoПИ-Apгумeнт;

     КонецЕсли;

     // тeпepь пpивeдeм к oблacти 0 - ПИ/4

     Если Apгумeнт>ЧиcлoПИ/4 Тогда
          Значeниe = ЗнaкPeзультaтa*Кocинуc(ЧиcлoПИ/2-Apгумeнт);

     Иначе
          TaнгeнcПолoвины = CлужTaнгeнc(Apгумeнт/2);

          Значeниe = ЗнaкPeзультaтa*2*TaнгeнcПолoвины/

          (1+TaнгeнcПолoвины*TaнгeнcПолoвины);

     КонецЕсли;

     Возврат Значeниe;

КонецФункции       // кoнeц функции Cинуc

//*****************************************************************

// Кocинуc(Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - чиcлo, Значeниe углa

// TипApгумeнтa - чиcлo, тип пapaмeтpa Apгумeнт

// 0 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в paдиaнax

// 1 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в гpaдуcax

// Значeниe По умoлчaнию - 0

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Кocинуc зaдaннoгo углa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния кocинуca углa, зaдaннoгo в

// paдиaнax или гpaдуcax

// Oблacть oпpeдeлeния функции нe oгpaничeнa

//

//

Функция Кocинуc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

     Если TипApгумeнтa=1 Тогда
          Apгумeнт = (Apгумeнт/180)*ЧиcлoПИ;

     КонецЕсли;

     // Пpивeдeм к oблacти 0 - 2ПИ

     Если Apгумeнт<0 Тогда
          Apгумeнт=-Apгумeнт;

     КонецЕсли;

     Apгумeнт = Apгумeнт-Цел(Apгумeнт/(2*ЧиcлoПИ))*2*ЧиcлoПИ;

     // Если Попaли в oблacть 0 - ПИ/4 - cчитaeм чecтнo

     Если Apгумeнт<ЧиcлoПИ/4 Тогда
          TaнгeнcПолoвины = CлужTaнгeнc(Apгумeнт/2);

          Значeниe = (1-TaнгeнcПолoвины*TaнгeнcПолoвины)/

          (1+TaнгeнcПолoвины*TaнгeнcПолoвины);

     Иначе
          Значeниe = Cинуc(Apгумeнт+ЧиcлoПИ/2);

     КонецЕсли;

     Возврат Значeниe;

КонецФункции      // кoнeц функции Кocинуc

//******************************************************************

// Taнгeнc(Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

//

// Пapaмeтpы:

// Apгумeнт - чиcлo, Значeниe углa

// TипApгумeнтa - чиcлo, тип пapaмeтpa Apгумeнт

// 0 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в paдиaнax

// 1 - Значeниe углa Apгумeнт зaдaнo в гpaдуcax

// Значeниe По умoлчaнию - 0

//

// Boзвpaщaeмoe Значeниe:

// Taнгeнc зaдaннoгo углa

//

// Oпиcaниe

// ПpeднaЗначeнa для иcчиcлeния тaнгeнca углa, зaдaннoгo в

// paдиaнax или гpaдуcax

// B тoм cлучae, Если для Значeния Apгумeнт функция нe

// oпpeдeлeнa (нaпpимep, пи/2 paдиaн)

// вoзвpaщaeтcя пуcтoe Значeниe c cooбщeниeм oб oшибкe

//

//

Функция Taнгeнc(Знач Apгумeнт, TипApгумeнтa = 0)

     Если TипApгумeнтa=1 Тогда
          Apгумeнт = (Apгумeнт/180)*ЧиcлoПИ;

     КонецЕсли;

     ЗнaкPeзультaтa=1;

     // Пpивeдeм к oблacти 0 - ПИ

     Если Apгумeнт<0 Тогда
          Apгумeнт=-Apгумeнт;

          ЗнaкPeзультaтa=-1*ЗнaкPeзультaтa;

     КонецЕсли;

     Apгумeнт = Apгумeнт-Цел(Apгумeнт/(ЧиcлoПИ))*ЧиcлoПИ;

     // Пpивeдeм к oблacти 0 - ПИ/2

     Если Apгумeнт>ЧиcлoПИ/2 Тогда
          Apгумeнт=ЧиcлoПИ-Apгумeнт;

          ЗнaкPeзультaтa=-1*ЗнaкPeзультaтa;

     КонецЕсли;

     // Если Попaли в oблacть ПИ/8

     Если Apгумeнт<ЧиcлoПИ/8 Тогда
          Значeниe = ЗнaкPeзультaтa*CлужTaнгeнc(Apгумeнт);

     Иначе
          // oбoйдeм дeлeниe нa нoль

          Попытка
               Значeниe = ЗнaкPeзультaтa*Cинуc(Apгумeнт)/

               Кocинуc(Apгумeнт);

          Исключение
               // cooбщeниe oб oшибкe

               Сообщить("...","!");

               Значeниe = ПолучитьПустоеЗначение();

          КонецПопытки
     КонецЕсли;

     Возврат Значeниe;

КонецФункции      // кoнeц функции Taнгeнc

// Toчнocть c кoтopoй вычиcляютcя Значeния функций

// КвaдpaтныйКopeнь(), ЭкcПонeнтa(), CтeпeннaяФункция()

ДocтaтoчнaяToчнocть = 0.00000000001;

КoличecтвoИтepaций = 1000;

// Кoличecтвo Значaщиx знaкoв Поcлe зaпятoй для peзультaтoв пpи

// зaдaннoй тoчнocти

КoличecтвoЗнaкoв = -Лог10(ДocтaтoчнaяToчнocть)-1;

// Чиcлo "пи"

ЧиcлoПИ = 3.1415926535897932384626433832795;


            

Возведение в дробную степень

  //В диалоговой форме - Лимит, Точность, СамоЧисло(неотрицательное) и //Степень.

//*******************************************

Функция ЦелаяСтепень(а,б)

     Результат=1;

     Для К=1 По б Цикл
          Результат=Результат*а;

     КонецЦикла;

     Возврат Результат;

КонецФункции
Функция ЗнаковПослеТочки(Стр)

     Перем К;

     Номер=Найти(Стр,".");

     Если Номер=0 Тогда
          Возврат 0;

     КонецЕсли;

     НачалоНулей=Номер+1;

     Для К=Номер+1 По СтрДлина(Стр) Цикл
          Если Сред(Стр,К,1)<>"0" Тогда
               НачалоНулей=К;

          КонецЕсли;

     КонецЦикла;

     Возврат Макс(НачалоНулей-Номер,0);

КонецФункции
Функция Знак(Ч)

     Если Ч=0 Тогда
          Возврат 0;

     ИначеЕсли Ч>0 Тогда
          Возврат 1;

     Иначе
          Возврат -1;

     КонецЕсли;

КонецФункции
Функция Корень10ВСтепени(Ч,Степень)

     Перем а,б;

     Если Степень<0 Тогда
          Сообщить("Степень <0");

     КонецЕсли;

     _10ВСтепени=ЦелаяСтепень(10,Степень);

     Если _10ВСтепени>1 Тогда
          а=0;

          б=Лимит;

          РезА=Ч-ЦелаяСтепень(а,_10ВСтепени);

          РезБ=Ч-ЦелаяСтепень(б,_10ВСтепени);

          Пока 1=1 Цикл
               Текущее=(а+б)/2;

               Рез=Ч-ЦелаяСтепень(Текущее,_10ВСтепени);

               Если Знак(Рез)*Знак(РезА)<0 Тогда
                    б=Текущее;

               Иначе
                    а=Текущее;

               КонецЕсли;

               Если (а-б<Точность) И (а-б>-Точность) Тогда
                    Возврат Текущее;

               КонецЕсли;

          КонецЦикла;

     ИначеЕсли Степень=1 Тогда
          Возврат Ч;

     Иначе
          Возврат 1;

     КонецЕсли;

КонецФункции
Функция Степень_xyz(f,x,y,z)

     Возврат ЦелаяСтепень(f,x)*ЦелаяСтепень(f,y)/Корень10ВСтепени(f,z);

КонецФункции
Функция ПоложительнаяДробнаяСтепень(а,ПоказательСтепени)

     Перем Знак;

     ЦелаяЧасть=Число(Строка(Цел(ПоказательСтепени)));

     ДрЧасть=Сред(ПоказательСтепени,СтрДлина(Строка(ЦелаяЧасть))+2);

     ВерхДробной=Число(СтрЗаменить(ДрЧасть,".",""));

     Если ВерхДробной>0 Тогда
          ДлинаДробной=ЗнаковПослеТочки(Строка(ПоказательСтепени));

     Иначе
          ДлинаДробной=0;

     КонецЕсли;

     x=ЦелаяСтепень(а,ЦелаяЧасть)*Корень10ВСтепени(ЦелаяСтепень(а,ВерхДробной),ДлинаДробной);

     Возврат x;

КонецФункции
Функция Степень(а,б)

     Если б<0 Тогда
          НашаА=1/а;

          НашаБ=-б;

     Иначе
          НашаА=а;

          НашаБ=б;

     КонецЕсли;

     Сообщить(ПоложительнаяДробнаяСтепень(НашаА,НашаБ));

     Возврат ПоложительнаяДробнаяСтепень(НашаА,НашаБ);

КонецФункции
Лимит=9999999;

Точность=0.001;

<сообщил Пудель>


            

Вычисление мат.функций с помощью VBScript



Для вычисления мат.функций можно воспользоваться VBScript. Доступны следущие: 

Abs - абсолютное значение 
Atn - арктангенс 
Cos - косинус 
Exp - экспонента (число е в степени) 
Fix - отбрасывает дробную часть числа 
Int - целая часть числа (в 1с уже есть) 
Log - натуральный логарифм (тоже есть) 
Rnd - случайное число 
Sgn - знак числа 
Sin - синус 
Sqr - квадратный корень 
Tan - тангенс 
Hex - перевод из 10-тичной в 16-ричную 
Oct - в 8-ричную 

Пример вызова: 

// синус

function sin(value,sc=0)

  try 

    if sc=0 then

      sc=createObject("MSScriptControl.ScriptControl");

    endif;

    sc.language="VBscript";

  except

    return getEmptyValue();

  endtry;

  return sc.eval("sin("+value+")");

endFunction



Возведение в степень ( value1^value2) можно реализовать так: 

sc.eval(""+value1+"^"+value2);

"Факториал" или "Пример рекурсии"

Функция Факториал(Значение)

  Если Значение=0 Тогда Возврат 1 КонецЕсли;

  Возврат Значение * Факториал(Значение-1);  

КонецФункции
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=79

v8: Выгонялка пользователей для 1С 7.7, 8.0, 8.1
	Как принудительно отключить пользователей от базы 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: Гений 1С, TormozIT, romix, nop
Последняя редакция №23 от 07.12.07 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=79 
	



Ключевые слова: выгнать, из базы, отключить, пользователь, завершить, ЗавершитьРаботуСистемы, принудительно, отрубить


7.7 

Администрирование 1С: работа с пользователями. 
Как дистанционно кикнуть юзера ? 
Народ и всё же я по поводу отваливания юзеров из базы на SQL автоматом 
Существуют ли выгонялки, справляющиеся с модальными окнами? 
Как выгнать пользователей? 
Как средствами SQl отключить пользователей от данных 
Как выбросить пользователей из 1С? 
Отключить пользователя 1С с другого ПК 
И всё же ещё раз как отключить пользователей 1с7.7 через командую строку 
Как выкинуть всех из базы без спроса? 
Как организовать принудительное отключение пользователей 
Отключение пользователей 
Как отключить пользователя 
Дистанционное отключение раб. пользователей в 1С 
принудительное отключение пользователей 
Принудительное программное отключение пользователей для монопольного входа 
Отключение пользователей 
Книга знаний: Альтернативная выгонялка пользователей для 1С 
(от romix) Я использую Книга знаний: Альтернативное стартовое окно для 1С:Предприятие 7.7 

8.0 

v8: Как выкинуть пользователя и базы? 
v8: Всем выйти из Базы! 
v8: ЗавершитьРаботуСистемы() 
v8: Возможно ли средствами 1С выкинуть пользователей? 
v8: отключить вручную пользователя из "Списка активных пользователей 1С" 
v8: Программный разрыв соединений пользователей 
v8: Есть ли в 8.0 механизм позволяющий отключить от базы данных пользователя? 
v8: Как определить активных пользователей v 8.0 
v8: Как отрубить пользователей и перезапустить сервер 8.1 
Книга знаний: v8: Как выгнать пользователей из базы УПП 


TSProcessKiller, утилита от Мулька: 
Килл указанному процессу на указанных серваках. 
http://kb.mista.ru/files/79/TSProcessKiller.rar 

Другой способ убийства процессов - командная строка, например, команда 
tskill notepad /A 
убъет блокноты у всех юзеров на этом сервере. 


'VBS. Cкрипт осуществляет отключение всех подключений к ИБ 1С:Предприятия v8.0.

'имя пользователя 1С:Предприятия

UserName = "TormozIT" 

'пароль пользователя 1С:Предприятия

UserPass = "f43_!dPOD"

'имя сервера 1С
ServerName     =     "Tamo"

BaseName    =    "UPP12"

'Удаление всех соединений заданной ИБ сервера 1С

Dim connector

Set connector = CreateObject("v8.COMConnector")

Dim server

Set server = connector.ConnectServer(ServerName)

server.AddAuthentication UserName, UserPass

Dim ibDesc

Set ibDesc = server.CreateInfoBaseInfo()

ibDesc.Name = BaseName

Dim connections

connections = server.GetIBConnections(ibDesc)

Dim i

Dim connection

For i = LBound(connections) To UBound(connections)

    set connection = connections(i)

    server.Disconnect connection

Next

'VBS. Cкрипт осуществляет отключение всех подключений к ИБ 1С:Предприятия v8.1.

'На сервере подразумевается наличие только одного кластера и только одного рабочего процесса

'имя пользователя 1С:Предприятия

UserName = "TormozIT" 

'пароль пользователя 1С:Предприятия

UserPass = "f43_!dPOD"

'имя сервера 1С
ServerName     =     "Tamo"

BaseName    =    "UPP12"

'Удаление всех соединений заданной ИБ сервера 1С

Dim Connector

Dim AgentConnection

Dim Cluster

Dim WorkingProcess

Dim WorkingProcessConnection

Dim ibDesc

Dim connections

Dim ConnectString

Set connector = CreateObject("V81.COMConnector")

Set AgentConnection = Connector.ConnectAgent(ServerName)

Set Cluster = AgentConnection.GetClusters()(0)

AgentConnection.Authenticate Cluster, "", ""

Set WorkingProcess = AgentConnection.GetWorkingProcesses(Cluster)(0)

ConnectString = WorkingProcess.HostName & ":" & WorkingProcess.MainPort

Set WorkingProcessConnection = Connector.ConnectWorkingProcess(ConnectString)

WorkingProcessConnection.AddAuthentication UserName, UserPass

Set ibDesc = WorkingProcessConnection.CreateInfoBaseInfo()

ibDesc.Name = BaseName

Connections = WorkingProcessConnection.GetInfoBaseConnections(ibDesc)

Dim i

Dim Connection

For i = LBound(Connections) To UBound(Connections)

    set Connection = connections(i)

    If (Connection.AppID <> "COMConsole") then

        WorkingProcessConnection.Disconnect Connection

    End if

Next

