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v8: Организация подбора на 8.0
	Начинающие программисты на 8.0 иногда затрудняются организовать подбор в 8.0. Подбирать можно все, что угодно: товары, контрагентов, сотрудников. Это типичная задача для автоматизированной системы, поэтому нельзя обойти это вниманием. 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: vladnet
Последняя редакция №5 от 19.04.07 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=1 
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1. Простой подбор



В форме размещаем кнопку "Подбор". Это может быть кнопка панели инструментов или отдельно стоящая кнопка. 

В обработчике события Нажатие для кнопки пишем: 

Процедура кпТоварыПодбор(Кнопка) 

   ФормаПодбора = Справочники.Номенклатура.ПолучитьФормуВыбора(,ЭтаФорма); 

   ФормаПодбора.ЗакрыватьПриВыборе = Ложь; 

   ФормаПодбора.Открыть(); 

КонецПроцедуры 



При этом происходят довольно интересные вещи: 

1. В первой строке получаем форму выбора. Это особая форма, которая может не совпадать с формой списка (а может совпадать). Форму выбора можно создать самому, или она будет сгенерирована системой автоматически, или форма списка может работать в режиме выбора. 

Если вы получили не форму подбора, а обычную форму (методом ПолучитьФорму или ПолучитьФормуСписка), то по умолчанию у нее не установлено свойство РежимВыбора. Нужно или установить это свойство в Истина, или оповещать о выборе элемента самостоятельно (см. метод формы ОповеститьОВыборе). 

а) Первым параметром можно передать имя формы или объект описания метаданных типа формы. Если у объекта несколько форм выбора, то здесь можно указать, какую форму нужно использовать. 

б) Вторым параметр указывается владелец формы - форма или элемент управления, из которого производится вызов формы выбора. После совершения выбора именно владельцу формы будет послано оповещение о выборе, которое инициирует событие "ОбработкаВыбора" (у формы или элемента формы). 

в) Третьим параметром можно указать ключ уникальности для поиска среди уже открытых форм. Если форма с таким ключом уникальности будет найдена, то будет возвращена именно она. Это удобно, если не нужно открывать новых форм выбора. 

2. Вторая строка устанавливает режим, при котором после выбора значения форма не будет закрываться, т.е. это и и есть основная функция подбора. При множественном выборе это свойство имеет смысл установить в Истина, но об этом ниже. Здесь же можно присвоить и другие свойства открываемой формы, например, расположение на экране, задать значения реквизитов формы или экспортных переменных модуля формы. 

3. Третья строка открывает форму выбора. После первой строки форма еще не была открыта, но ее модуль уже был скомпилирован и инициализирован. 

В свойствах формы должен быть назначен обработчик события "ОбработкаВыбора". 

Процедура ОбработкаВыбора(ЗначениеВыбора, Источник) 

 Если ТипЗнч(ЗначениеВыбора) = Тип("СправочникСсылка.Номенклатура") Тогда 

  Строка = Товары.Найти(ЗначениеВыбора,"Номенклатура"); 

  Если Строка = Неопределено Тогда 

     Строка = Товары.Добавить(); 

     Строка.Товар = Товар; 

     Строка.Количество = 1; 

  Иначе 

     Если Вопрос("Такой товар уже есть (" + СокрЛП(Товар) + 

                         ")! Увеличить кол-во?", 

                 РежимДиалогаВопрос.ДаНет) = КодВозвратаДиалога.Да Тогда 

         Строка.Количество = Строка.Количество + 1; 

     КонецЕсли; 

  КонецЕсли; 

КонецПроцедуры 

2. Множественный выбор



При таком выборе пользователь может выделить сразу несколько элементов (например, с помощью клавиши Ctrl) и после нажатия кнопки "Выбрать" система вернет массив выбранных элементов, а не один элемент, как в первом случае. 

Процедура кпТоварыПодбор(Кнопка) 

  ФормаПодбора = Справочники.Номенклатура.ПолучитьФормуВыбора(,ЭтаФорма); 

  ФормаПодбора.МножественныйВыбор = Истина; 

  ФормаПодбора.ЗакрыватьПриВыборе = Ложь; 

  ФормаПодбора.Открыть(); 

КонецПроцедуры 



Тогда обработчик события ОбработкаВыбора можно написать так: 

Процедура ОбработкаВыбора(ЗначениеВыбора, Источник) 

  МассивВыбранныхЭлементов = Новый Массив; 

  Если ТипЗнч(ЗначениеВыбора) = Тип("СправочникСсылка.Номенклатура") Тогда 

     МассивВыбранныхЭлементов.Добавить(ЗначениеВыбора); 

  ИначеЕсли ТипЗнч(ЗначениеВыбора) = Тип("Массив") Тогда 

     МассивВыбранныхЭлементов = ЗначениеВыбора; 

  КонецЕсли; 

  Для каждого Элемент Из МассивВыбранныхЭлементов Цикл 

     //действия с очередным элементом 

  КонецЦикла; 

КонецПроцедуры 



Примечание: Для ручной генерации события выбора из формы подбора нужно использовать функцию ОповеститьОВыборе. 

Вот, собственно, и все. Подбор - легкая вещь, если понимаешь, что происходит.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=2

Серия обучающих статей по .Net
	введение в Microsoft.NET 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: 
Последняя редакция №4 от 15.02.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=2 
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.NET Framework 
http://www.realcoding.net/article/rubric/dotNETFramework/ 

http://www.kb.mista.ru/article.php?id=3

Работа с компонентой УРБД в 1С 7.7 (пошаговая инструкция+скрипт)
	Компоненту УРБД (Управление распределенными базами данных) применяют, когда необходимо обмениваться информацией между двумя или более идентичными информационными базами (далее – ИБ) по узкому каналу связи (например, модем, электронная почта). Ниже приведена пошаговая инструкция и практические советы по настройке УРБД в 1С:Предприятие 7.7. Пример приведен для двух ИБ, хотя настроить его на большее количество баз по аналогии с двумя базами не составляет большого труда. 
	
	Автор статьи: romix | Редакторы: evGenius
Последняя редакция №7 от 22.02.08 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=3 
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Компоненту УРБД (Управление распределенными базами данных) применяют, когда необходимо обмениваться информацией между двумя идентичными информационными базами (далее – ИБ) по узкому каналу связи (например, модем, электронная почта). Ниже приведена пошаговая инструкция и практические советы по настройке УРБД в 1С:Предприятие 7.7. Пример приведен для двух ИБ, хотя настроить его на большее количество баз по аналогии с двумя базами не представляет большого труда. 

1)    За работу компоненты УРБД отвечает библиотека DistrDB.dll в папке BIN программы 1С:Предприятие. Эта компонента приобретается и устанавливается отдельно. 

2)    Для примера автообмена мы создадим две информационные базы, разместив их в папках с именами c:\1c_base1 и c:\1c_base2. Создайте эти папки, а в каждой из них – вложенные папки с именами CP и PC (латинскими буквами) 

3)    В папке c:\1c_base1 разместите уже готовую конфигурацию (скажем, «Торговля и Склад»). Но тренироваться лучше на самой простой информационной базе (содержащей, к примеру, всего один справочник с несколькими записями). Нам важно убедиться, что данные действительно мигрируют из одной ИБ в другую в результате автообмена УРБД, а это можно показать как на сложном, так и на самом простом тестовом примере. 

4)    Закройте все окна в Конфигураторе и активизируйте пункт меню «Администрирование – Распределенная ИБ – Управление».  Этот пункт меню доступен, если в папке BIN программы 1С:Предприятие имеется компонента DistrDB.dll. Если библиотека имеет неправильную версию или повреждена, просто переустановите 1С:Предприятие поверх текущей установки – библиотека DistrDB.dll  будет замещена ее правильной версией. 

5)    В открывшемся окне нажмите кнопку «Центральная ИБ». В окне запроса укажите код новой информационной базы (укажите цифру 1) и ее описание (например, «Центральная ИБ»). 

6)    Появившееся предупреждение о необратимости изменений загасите нажатием «ОК» (ниже описан недокументированный способ, как при необходимости вернуть базу в ее первоначальное состояние). 

7)    Нажмите кнопку «Новая периф. ИБ». В окне запроса укажите для нее код 2 и описание – «Периферийная ИБ». 

8)    Выделите однократным щелчком периферийную базу и нажмите кнопку «Настр. автообмена». В открывшемся окне установкой переключателя поменяйте «Ручной» режим автообмена на «Автоматический» и нажмите кнопку «ОК». 

9)    Нажмите кнопку «Выгрузить данные». Запомните (в буфер обмена) имя файла с выгрузкой «c:\1c_base1\CP\20.zip» - он нам еще пригодится. Нажмите ОК. По окончании выгрузки 1С напишет «Выгрузка успешно завершена». 

10)    Закройте Конфигуратор и войдите (также в режиме Конфигуратора) в папку (пока еще пустую), где должна лежать вторая ИБ (в нашем примере – c:\1c_base2). Укажите, что база должна быть в формате DBF/CDX и нажмите «ОК». 

11)    Зайдите в пункт меню Администрирование – Распределенная ИБ – Управление. В ответ на вопрос «Информационная база не обнаружена. Выполнить загрузку данных?» нажмите «Да» и укажите имя файла выгрузки (в нашем примере, «c:\1c_base1\CP\20.zip») и нажмите кнопку «ОК». По окончании загрузки 1С напишет «Загрузка успешно завершена». Мы успешно создали Периферийную ИБ, выгрузив данные из Центральной ИБ. 

12)    Измените что-нибудь (например, добавьте новый элемент справочника) в одной из информационных баз. Наша цель – добиться, чтобы изменения в одной (любой) ИБ попали в другую ИБ через автообмен. Используйте пункт меню «Администрирование» – «Распределенная ИБ» – «Автообмен» попеременно в каждой из баз. Вновь появляющиеся файлы выгрузок с расширением ZIP в папках CP и PC надо перемещать (копировать) между информационными базами по принципу CP->CP, PC->PC (в реальных «полевых» условиях обычно это делают при помощи электронной почты). 

Советы и рецепты 

1) Чтобы превратить распределенную базу в обычную, удалите файлы 1SDBSET.DBF,    1SDWNLDS.DBF, 1SUPDTS.DBF и соответствующие им файлы *.CDX, а также 1SSYSTEM.DBF. В принципе, достаточно удалить 1SSYSTEM.DBF. После этого необходимо восстановить точку актуальности, запустив программу в монопольном режиме. Этот трюк недокументирован (угадайте, почему), но, тем не менее, он работает. 

2) Вы можете изменять конфигурацию 1С, но только в Центральной ИБ. Это очень удобно – изменения в периферийных ИБ «накатываются» автоматически. 

3) Если у вас пропала (например, в результате ошибки почты) одна или несколько выгрузок – не огорчайтесь, т.к. УРБД умеет отслеживать такие ситуации, и повторять отправку потерянных данных при следующем сеансе автообмена. 

4) Штатная возможность отправки почты в 1С реализована через интерфейс MAPI, когда взаимодействие происходит с почтовым клиентом (таким, как Outlook). Мой совет – не тратьте зря времени - с MAPI и разного рода Оутлюками на практике постоянно возникают заморочки, требующие «быстрой езды» разработчика между филиалами. Использовать прямое модемное соединение или FTP я не советую по этой же причине. Посылать почту лучше внешними компонентами, такими как rom-mail.dll или DialMail.dll. 

Другой вариант - использовать CDO 
http://avb1c.narod.ru/?=a9 
(c) avb, Рупор абсурда 

5) Программу, которая умеет автоматически выполнять автообмен и пересылать файлы выгрузки по электронной почте, вы можете взять здесь: 

http://infostart.ru/projects/1712/   

Если вы правильно настроите несколько констант (почтовые адреса, пароли, явки и т.д.), пользователю остается лишь дважды кликнуть на ярлык, чтобы запустить Автообмен. 

Программа реализована как конфигурация 1С:Предприятие. Подробное описание содержится в приложенном файле DOC. 

6) Если нужно автоматически выполнять дозвон до провайдера, используйте программу E-Type Dialer. Она умеет запускать внешние приложения при успешном соединении. Другой вариант – использовать внешнюю компоненту DialMail, которая имеет средства работы с модемом (совет – префикс «p» латинское перед номером дает импульсный набор, 9W перед номером – звонок через «девятку» и ожидание гудка в линии т.д.). 

Замечание: в Windows XP есть встроенная звонилка rasdial.exe. Ключи командной строки: 

rasdial.exe Элемент Пользователь Пароль


rasdial.exe Элемент /DISCONNECT



7) Приоритет отдается изменениям, выполненным в Центральной ИБ. Обратите внимание, что в типовых конфигурациях 1С применяются префиксы информационной базы (см. эту настройку в Константах), чтобы коды элементов справочников и номера документов, созданных в разных базах, не совпадали, и не нарушалась их уникальность.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=4

v8: Типы файлов
	Типы файлов (расширения), используемые с 1С:Предприятием 8.0 
	
	Автор статьи: Волшебник
Последняя редакция №1 от 21.02.05
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=4 
	



1cd - Информационная база в формате 8.0. Содержит конфигурацию, данные и административную информацию (список пользователей). В варианте клиент-сервер данные хранятся на SQL Server, а все остальное хранится в этом файле. 

dt - файл выгрузки информационной базы, является сжатым. 

epf - файл внешней обработки (аналог ert в 7.7) 

cf - файл конфигурации (аналог md в 7.7) 

cfu - файл обновления, содержит только изменения по сравнению с опр. релизами 

log - лог-файл 

pfl - профиль пользователя, содержит его текущие настройки, размеры и положения окон, видимость и порядок колонок списков и т.д. 

snp - копия конфигурации в хранилище 

1cl - (точно не знаю) тоже что-то для хранилища 

efd - Настройка комплекта поставки.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=5

v8: Как узнать, что ссылка на справочник, документ или на объект другого корневого типа конфигурации?
	
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: TormozIT
Последняя редакция №18 от 23.10.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=5 
	



Ключевые слова: ссылка


Есть функция глЧтото(Парам), в качестве параметра в оную может передаваться либо Метаданные.Справочники.ХХХ, либо же Метаданные.Документы.ХХХ. Собственно, вопрос: как в функции глЧтото 
узнать Парам - это справочник, или объект? 

------------- 
Ответ: 

Дяпти: 

ЭтоСправочник = Справочники.ТипВсеСсылки().СодержитТип(ТипЗнч(МояНепонятноКакаяСсылка));



аналогично: 

ЭтоДокумент = Документы.ТипВсеСсылки().СодержитТип(ТипЗнч(МояНепонятноКакаяСсылка));



----------------------------- 
В типовых еще используется функция ПринадлежностьКлассуМетаданных 

Функция ПринадлежностьКлассуМетаданных(Класс, Объект) Экспорт 

   Для Каждого МДОбъект Из Метаданные[Класс] Цикл 

       Если МДОбъект = Объект Тогда 

           Возврат Истина; 

       КонецЕсли; 

   КонецЦикла; 

   Возврат Ложь; 

КонецФункции 


-------- 

TormozIT 
ОЧЕНЬ ПОЛЕЗНАЯ ФУНКЦИЯ! 
Вот универсальное решение. Функция возвращает имя корневого типа конфигурации: 
для значения перечисления - "Перечисление", 
для элемента справочника - "Справочник", 
для документа - "Документ", 
для записи регистра сведений - "РегистрСведений" 
и т.д. 

// Определяет корневой тип конфигурации по описанию типов, типу, метаданным, ссылке или объекту.

// Для описания типов берется первый тип массива типов.

// Для субобъектов конфигурации не возвращает имя корневого типа.

//

// Параметры:

//  пОбъект      – Произвольный – для чего получаем метаданные.

//

// Возвращаемое значение:

//               – Строка - имя типа конфигурации;

//  Неопределено - не удалось получить имя типа.

//

Функция ЛксПолучитьКорневойТипКонфигурации(Знач пОбъект) Экспорт
    Если ТипЗнч(пОбъект) = Тип("ОбъектМетаданных") Тогда 

        МетаданныеТипа = пОбъект;

    Иначе
        Если ТипЗнч(пОбъект) = Тип("ОписаниеТипов") Тогда
            Если пОбъект.Типы().Количество() > 0 Тогда 

                пОбъект = пОбъект.Типы()[0];

            Иначе
                Возврат Неопределено;

            КонецЕсли;

        КонецЕсли;

        Если ТипЗнч(пОбъект) = Тип("Тип") Тогда
            МетаданныеТипа = Метаданные.НайтиПоТипу(пОбъект);

        Иначе
            МетаданныеТипа = Метаданные.НайтиПоТипу(ТипЗнч(пОбъект));

        КонецЕсли;

    КонецЕсли;

    Если МетаданныеТипа <> Неопределено Тогда 

        МассивФрагментов = ЛксПолучитьМассивИзСтрокиСРазделителем(МетаданныеТипа.ПолноеИмя());

        Если МассивФрагментов.Количество() = 2 Тогда 

            Возврат МассивФрагментов[0];

        Иначе
            // Ссылка на субобъект

        КонецЕсли;

    КонецЕсли;

    Возврат Неопределено;

КонецФункции // ЛксПолучитьКорневойТипКонфигурации()

// Функция разбивает строку разделителем.

// 

// Параметры:

//  пСтрока      - Строка - которую разбиваем;

//  *пРазделитель - Строка - символ-разделитель.

//

// Возвращаемое значение:

//               - Массив - содержащий фрагменты, на которые разбивает строку разделитель.

//

Функция ЛксПолучитьМассивИзСтрокиСРазделителем(пСтрока, пРазделитель = ".") Экспорт
    Массив = Новый Массив;

    лСтрока = СтрЗаменить(пСтрока, пРазделитель, Символы.ПС);

    Для Счетчик = 1 По СтрЧислоСтрок(лСтрока) Цикл 

        Массив.Добавить(СтрПолучитьСтроку(лСтрока, Счетчик));

    КонецЦикла;

    Возврат Массив;

КонецФункции // ЛксПолучитьМассивИзСтрокиСРазделителем()

http://www.kb.mista.ru/article.php?id=6
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Автор статьи - Виктор Сахнов (Asmody) 

Сразу замечу, что все нижеследующее относится к релизу платформы 8.0.7.36 и выше. 

Шаг 1. Создание плана обмена



Создаем в конфигурации план обмена. Называем его, например "РаспределеннаяБаза". Обязательно в свойствах плана обмена ставим флажок "Распределенная информационная база". 
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На закладке "Прочее" по кнопке "Состав" определяем, какие объекты будут включаться в обмен. По умолчанию можно включить все объекты ("Действия"-"Включить все"). Важным моментом является параметр "Авторегистрация". В общем случае ее нужно разрешить для всех объектов. 
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Замечание: при добавлении новых объектов в конфигурацию, они не включаются в план обмена. Т.е. после добавления объекта его необходимо добавить в состав плана обмена. 

Если Вы хотите, чтобы некоторые объекты не участвовали в обмене, просто исключаете их из состава плана обмена. Но тогда контроль ссылочной целостности остается целиком на вашей совести. Если, к примеру, некий документ не включен в план обмена, а регистр, по которому он делает движения включен, то в базе-приемнике вполне реально получить движения по регистру без документа-регистратора, что согласитесь, не есть хорошо. 

В принципе, этих действий достаточно, чтобы РБД заработала в "ручном" режиме. Для этого запускаем Предприятие, открываем наш план обмена через меню "Операции". В плане обмена всегда присутствует предопределенный узел "с точкой". Это описание текущего узла. Его нужно открыть и заполнить. В нашем случае будут доступны поля "Код" и "Наименование". Присвоим нашему узлу код "AA" и назовем "Центральная". Добавим в план обмена один узел. Присвоим ему код "ВВ" и назовем "Периферийная". 

[image: image3.png]T ——
Rewoss =5 =% N R A b Q)

Koa [Hanverosarie
44 |Uerpaneran

Howep ornpa...[Horep npura.._ ™

| Ysen nnana obmena Pacnpeaeneny..: Mepupepuinas _ [ X
Rererein= e 18 %) % (2)

Kom: e |

Hauverasarie: Mepupepuian

Howep ormpasieroro cootiuers 0

0

Honep npursiroro coosuesis

OK  Sanvcars  Zarpems





Теперь мы можем создать образ периферийной базы. Делается это нажатием кнопки "Создать начальный образ". В списке узлов должна быть выбрана периферийная база. Образ базы создается в виде готовой ИБ в каталоге или на сервере 1С:Предприятия. (в отличие от 7.7, где образ ИБ создавался как файл выгрузки). Далее созданную базу можно перенести в нужное место, просто скопировав файлик 1CV8.1CD (для файлового варианта), либо через Конфигуратор через выгрузку-загрузку данных. 

Если Вы откроете план обмена в периферийной ИБ, то Вы увидите, что узлом "с точкой", т.е. текущим узлом стал узел "Периферийная", а иконка у узла "Центральная" стала красного цвета, т.е. узел "Центральная" является главным узлом по отношению к текущему. 
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Обмен в "ручном" режиме можно производить при помощи кнопок "Записать изменения" и "Прочитать изменения". В первом случае будет предложено выбрать файл, куда изменения будут записаны, во втором - файл, откуда изменения будут считаны. Обмен ведется в формате xml. Изменения записываются для выбранного узла. 

Пример сформированного XML-файла обмена приведен здесь http://www.kb.mista.ru/files/7/Message_%C0%C0_BB.xml 

Шаг 2. Выгрузка изменений в XML-файл и отправка по электронной почте



Итак мы создали план обмена, создали периферийную ИБ и даже научились переносить данные между базами. Теперь наша задача научить базы обмениваться по электронной почте. 

Добавляем в план обмена два реквизита: ЭлектронныйАдрес типа "строка" и "ВыполнятьОбмен" типа "булево". В реквизите ЭлектронныйАдрес будем хранить email узла, т.е. тот адрес, на который будем посылать сообщения обмена. Реквизит ВыполнятьОбмен нужен, чтобы быстро отключить автоматическую посылку-отправку сообщений. 

Процедуру для работы с электронной почтой сделаем универсальной, т.е. сделаем возможным использование как MAPI (отправка-получение через почтового клиента, например, MS Outlook), так и прямое обращение к SMTP/POP3 серверам. 

Добавим в конфигурацию несколько констант: 

	Имя
	Тип


	ИспользоватьОбменПоSMTP
	Булево

	АдресСервераSMTPОбмена
	Строка(50)


	ПортСервераSMTPОбмена
	Число(4,0)


	ПользовательСервераSMTPОбмена
	Строка(10)


	ПарольПользователяSMTPОбмена
	Строка(10)

	АдресСервераPOP3Обмена
	Строка(50)


	ПортСервераPOP3Обмена
	Число(4,0)


	ПользовательСервераPOP3Обмена
	Строка(10)


	ПарольПользователяPOP3Обмена
	Строка(10)

	ВремяОжиданияСервера
	Число(3,0)


	ВыводитьСообщенияОбмена
	Булево





где-нибудь в общей форме обеспечиваем редактирование значений этих констант. 
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Добавим общий модуль, назовем его "рбРаспределеннаяБаза". В нем пишем: 

Процедура рбОтправитьСообщенияОбмена() Экспорт 

   ИспользоватьSMTP = Константы.ИспользоватьОбменПоSMTP.Получить(); 

   //Сначала создаем объект Почта, который в зависимости от настроек будет типа ИнтернетПочта, 

   //если используется прямое обращение к серверам, либо Почта если используется MAPI.

   Если ИспользоватьSMTP Тогда 

      //Для объекта типа ИнтернетПочта создаем и заполняем почтовый профиль.

      ПочтовыйПрофиль = Новый ИнтернетПочтовыйПрофиль; 

      ПочтовыйПрофиль.АдресСервераSMTP   = Константы.АдресСервераSMTPОбмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ПортSMTP           = Константы.ПортСервераSMTPОбмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ПользовательSMTP   = Константы.ПользовательСервераSMTPОбмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ПарольSMTP         = Константы.ПарольПользователяSMTPОбмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ВремяОжидания      = Константы.ВремяОжиданияСервера.Получить(); 

      Почта = Новый ИнтернетПочта(); 

      Попытка 

         Почта.Подключиться(ПочтовыйПрофиль); 

      Исключение 

         Сообщить("ОБМЕН: Ошибка при подключении к почтовому профилю! Обмен не выполнен! " + 

                   ОписаниеОшибки(), СтатусСообщения.ОченьВажное); 

         Возврат; 

      КонецПопытки; 

   Иначе 

      Почта = Новый Почта(); 

      Попытка 

         Почта.Подключиться(); 

      Исключение 

         Сообщить("ОБМЕН: Ошибка при подключении к почтовому профилю пользователя! 

                  |Обмен не выполнен! " + ОписаниеОшибки(), СтатусСообщения.ОченьВажное); 

         Возврат; 

      КонецПопытки; 

   КонецЕсли; 

   //Далее выбираем все узлы из плана обмена, за исключением текущего, 

   //у которых установлен реквизит ВыполнятьОбмен.

   ВыборкаУзлов = ПланыОбмена.РаспределеннаяБаза.Выбрать(); 

   Пока ВыборкаУзлов.Следующий() Цикл 

      Если Не ВыборкаУзлов.ВыполнятьОбмен Тогда 

         Продолжить; 

      КонецЕсли; 

      Если ВыборкаУзлов.Ссылка = ПланыОбмена.РаспределеннаяБаза.ЭтотУзел() Тогда 

         Продолжить;

      КонецЕсли;

      ЭлектронныйАдрес = СокрЛП(ВыборкаУзлов.ЭлектронныйАдрес); 

      Если ЭлектронныйАдрес = "" Тогда 

         Продолжить; 

      КонецЕсли; 

      //С помощью объектов ЗаписьXML и ЗаписьСообщения выполняем запись изменений 

      //для выбранного узла в xml-файл.

      Узел = ВыборкаУзлов.Ссылка; 

      ЗаписьXML = Новый ЗаписьXML(); 

      ИмяФайлаСообщения = КаталогВременныхФайлов() + "Message_" + 

                          СокрЛП(ПланыОбмена.РаспределеннаяБаза.ЭтотУзел().Код) + 

                          "_" + СокрЛП(Узел.Код) + ".xml"; 

      ЗаписьXML.ОткрытьФайл(ИмяФайлаСообщения); 

      ЗаписьСообщения = ПланыОбмена.СоздатьЗаписьСообщения(); 

      ЗаписьСообщения.НачатьЗапись(ЗаписьXML,Узел); 

      ПланыОбмена.ЗаписатьИзменения(ЗаписьСообщения); 

      ЗаписьСообщения.ЗакончитьЗапись(); 

      ЗаписьXML.Закрыть(); 

      //Затем создаем новое письмо, прикрепляем к нему полученный xml-файл и 

      //отправляем по адресу, указанному в реквизите ЭлектронныйАдрес узла.    

      Файл = Новый Файл(ИмяФайлаСообщения); 

      ТемаСообщения = "1С:Обмен " + 

                       СокрЛП(ПланыОбмена.РаспределеннаяБаза.ЭтотУзел().Код) + 

                       "_" + СокрЛП(Узел.Код); 

      Если ИспользоватьSMTP Тогда 

         ПочтовоеСообщение = Новый ИнтернетПочтовоеСообщение; 

         ПочтовоеСообщение.Тема = ТемаСообщения; 

         ПочтовоеСообщение.Вложения.Добавить(ИмяФайлаСообщения, Файл.Имя); 

         ПочтовоеСообщение.Получатели.Добавить(ЭлектронныйАдрес); 

         Почта.Послать(ПочтовоеСообщение); 

      Иначе 

         ПочтовоеСообщение = Новый ПочтовоеСообщение; 

         ПочтовоеСообщение.Тема = ТемаСообщения; 

         ПочтовоеСообщение.Вложения.Добавить(ИмяФайлаСообщения); 

         ПочтовоеСообщение.Получатели.Добавить(ЭлектронныйАдрес); 

         Почта.Послать(ПочтовоеСообщение, Ложь); 

      КонецЕсли; 

      Если Константы.ВыводитьСообщенияОбмена.Получить() Тогда 

         Сообщить("ОБМЕН: Сообщение обмена для узла " + Узел.Наименование + 

                   " отправлено!", СтатусСообщения.Информация); 

      КонецЕсли; 

      УдалитьФайлы(ИмяФайлаСообщения); 

   КонецЦикла; 

   Почта.Отключиться(); 

КонецПроцедуры 



Рекомендую в интерфейс добавить дополнительную панель, на одну из кнопок которой повесить вызов этой процедуры. Теперь осталось запустить Предприятие, настроить электронный адрес периферийной ИБ, поставить галку "Выполнять обмен", нажать на кнопку процедуры на панели и бежать получать почту для указанного эл. адреса. Должно придти письмо с темой "1С:Обмен AA_BB" и вложенным файлом "Message_AA_BB.xml". 


Итак, половина дела сделана: мы научили "восьмерку" отправлять сообщения обмена РБД по электронной почте. 

Шаг 3. Получение обновлений по электронной почте и запись их в ИБ



Теперь займемся обратной процедурой: получение обновлений по электронной почте и запись их в ИБ. 

В параметры сеанса добавим параметр "ИдетОбменРаспределеннойБазы" типа Булево. Ниже я объясню его назначение. 

Добавим в общий модуль рбРаспределеннаяБаза такую процедуру: 

Процедура рбПолучитьСообщенияОбмена() Экспорт 

   ИспользоватьSMTP = Константы.ИспользоватьОбменПоSMTP.Получить(); 

        //так же, как в процедуре рбОтправитьСообщенияОбмена(),  сначала создаем объект Почта

   Если ИспользоватьSMTP Тогда 

      ПочтовыйПрофиль = Новый ИнтернетПочтовыйПрофиль; 

      ПочтовыйПрофиль.АдресСервераPOP3   = Константы.АдресСервераPOP3Обмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ПортPOP3           = Константы.ПортСервераPOP3Обмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.Пользователь       = Константы.ПользовательСервераPOP3Обмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.Пароль             = Константы.ПарольПользователяPOP3Обмена.Получить(); 

      ПочтовыйПрофиль.ВремяОжидания      = Константы.ВремяОжиданияСервера.Получить(); 

      Почта = Новый ИнтернетПочта(); 

      Попытка 

         Почта.Подключиться(ПочтовыйПрофиль); 

      Исключение 

         Сообщить("ОБМЕН: Ошибка при подключении к почтовому профилю! 

                   |Обмен не выполнен!", СтатусСообщения.ОченьВажное); 

         Возврат; 

      КонецПопытки; 

   Иначе 

      Почта = Новый Почта(); 

      Попытка 

         Почта.Подключиться(); 

      Исключение 

         Сообщить("ОБМЕН: Ошибка при подключении к почтовому профилю пользователя! 

                  |Обмен не выполнен!", СтатусСообщения.ОченьВажное); 

         Возврат; 

      КонецПопытки; 

   КонецЕсли; 

   МассивСообщений = Новый Массив; 

   Если ИспользоватьSMTP Тогда 

      ВсеСообщения = Почта.Выбрать(Ложь); 

   Иначе 

      ВсеСообщения = Почта.Выбрать(Ложь, Ложь); 

   КонецЕсли; 

   //Отбираем среди всех писем те, которые имеют тему "1С:Обмен". 

   //Маленькое, но важное замечание:

   //считаем, что все полученные письма с темой "1С:Обмен" предназначены 

   //именно для текущего узла,

   //т.е. что у разных узлов в плане обмена РАЗНЫЕ электронные адреса.

   Для Каждого Сообщение Из ВсеСообщения Цикл 

      Если Лев(Сообщение.Тема, 8) <> "1С:Обмен" Тогда 

         Продолжить; 

      КонецЕсли; 

      Попытка 

         МассивСообщений.Добавить(Сообщение); 

         //Вложение письма сохраняем на диске. 

         //Аккуратную проверку вложения оставим пока "за кадром." 

         Вложение = Сообщение.Вложения[0]; 

         ИмяФайлаСообщения = КаталогВременныхФайлов() + Вложение.Name; 

         ДанныеОбмена = Вложение.Данные; 

         ДанныеОбмена.Записать(ИмяФайлаСообщения); 

         //С помощью объектов ЧтениеXML и ЧтениеСообщения читаем данные 

         //обновления из сохраненного файла. Перед записью обновлений в ИБ 

         //устанавливаем параметр сеанса ИдетОбменРаспределеннойБазы в Истина. 

         //Затем читаем изменения в ИБ: ПланыОбмена.ПрочитатьИзменения(ЧтениеСообщения).

         //Попутно сохраняем сообщения в массиве, чтобы потом их все сразу удалить.

         ЧтениеXML = Новый ЧтениеXML(); 

         ЧтениеXML.ОткрытьФайл(ИмяФайлаСообщения); 

         ЧтениеСообщения = ПланыОбмена.СоздатьЧтениеСообщения(); 

         ЧтениеСообщения.НачатьЧтение(ЧтениеXML); 

         ПараметрыСеанса.ИдетОбменРаспределеннойБазы = Истина; 

         ПланыОбмена.ПрочитатьИзменения(ЧтениеСообщения); 

         ЧтениеСообщения.ЗакончитьЧтение(); 

         ЧтениеXML.Закрыть(); 

         Если Константы.ВыводитьСообщенияОбмена.Получить() Тогда 

            Сообщить("ОБМЕН: Данные обмена приняты",СтатусСообщения.Информация); 

         КонецЕсли; 

      Исключение 

         Сообщить("ОБМЕН: Ошибка при получении данных обмена: " + ОписаниеОшибки(), 

                    СтатусСообщения.ОченьВажное); 

      КонецПопытки; 

      //После того, как чтение данных обмена закончено, возвращаем 

      //параметру сеанса ИдетОбменРаспределеннойБазы значение Ложь. 

      ПараметрыСеанса.ИдетОбменРаспределеннойБазы = Ложь; 

      Попытка 

         УдалитьФайлы(ИмяФайлаСообщения); 

      Исключение 

         //если не получилось, ну и ладно

      КонецПопытки; 

   КонецЦикла; 

   Если ИспользоватьSMTP Тогда 

      Почта.УдалитьСообщения(МассивСообщений); 

   КонецЕсли; 

   Почта.Отключиться(); 

КонецПроцедуры 




<FONT COLOR="#66666">Теперь про то, для чего нужен параметр сеанса ИдетОбменРаспределеннойБазы. Дело в том, что при чтении данных методом ПланыОбмена.ПрочитатьИзменения() происходит вызов процедур-обработчиков события ПередЗаписью() изменяемых/добавляемых объектов. И если при записи какого-либо объекта в процедуре обработчике параметр Отказ будет установлен в значение Истина, то при выполнении ПланыОбмена.ПрочитатьИзменения() возникнет исключение, и, соответственно, обмен выполнен не будет. Значение параметра сеанса ИдетОбменРаспределеннойБазы может быть проанализированно в процедурах-обработчиках, дабы избежать подобной ситуации. 
С выходом редакции 12 (хотя я могу ошибаться в версиях), актуальность этого метода несколько устарелаА,  поскольку у объектов появилось свойство ПараметрыОбмена, у которого, в свою очередь, есть свойство Загрузка. Это свойство принимает значение Истина, когда идет сохранение данных через план обмена. 

Теперь в интерфейсе на нашей панели добавляем еще одну кнопку, на которую вешаем вызов этой процедуры. Запускаем Предприятие и наслаждаемся. 
Почти все сделано, осталась малость: заставить наши процедуры выполняться в автоматическом режиме. 
Шаг 4. Настройка автоматического обмена 

Итак, мы почти вплотную приблизились к цели нашего повествования. Остался всего один шаг: запустить выполнение процедур обмена в автоматическом режиме. Приступим. 

Добавим константу ИнтервалАвтообменаРаспределеннойБазы типа Число(5,0). 

В настройки пользователя добавим параметр ВыполнятьОбменРаспределенныхБаз. Для конфигурации "Управление торговлей" это делается так: 

   * В план видов характеристик "НастройкиПользователей" добавим предопределенную характеристику ВыполнятьОбменРаспределенныхБаз типа Булево. 
   * В форме элемента справочника "Пользователи" настраиваем изменение этого параметра (как это сделать можно посмотреть в модуле формы, по аналогии с остальными параметрами). 

В модуль рбРаспределеннаяБаза добавляем процедуру: 

Процедура рбВыполнитьОбмен(прПользователь) Экспорт 

       Если нпПолучитьЗначениеПоУмолчанию(прПользователь, 

                                       "ВыполнятьОбменРаспределенныхБаз")   Тогда 

                 рбПолучитьСообщенияОбмена(); 

                 рбОтправитьСообщенияОбмена(); 

       КонецЕсли; 

КонецПроцедуры 



в модуль приложения: 

Процедура ПроверитьПодключениеАвтообмена() Экспорт 

       Если нпПолучитьЗначениеПоУмолчанию(глТекущийПользователь, 

                                                "ВыполнятьОбменРаспределенныхБаз") 

                  И Константы.ИнтервалАвтообменаРаспределеннойБазы.Получить() > 0 Тогда 

                 ПодключитьОбработчикОжидания("ВыполнитьАвтообмен", 

                                        Константы.ИнтервалАвтообменаРаспределеннойБазы.Получить()); 

        Иначе 

                 ОтключитьОбработчикОжидания("ВыполнитьАвтообмен"); 

        КонецЕсли; 

КонецПроцедуры 

Процедура ВыполнитьАвтообмен() Экспорт 

      рбВыполнитьОбмен(глТекущийПользователь); 

       ОтключитьОбработчикОжидания("ВыполнитьАвтообмен"); 

       Если нпПолучитьЗначениеПоУмолчанию(глТекущийПользователь, 

                                                             "ВыполнятьОбменРаспределенныхБаз") 

               И Константы.ИнтервалАвтообменаРаспределеннойБазы.Получить() > 0 Тогда 

              ПодключитьОбработчикОжидания("ВыполнитьАвтообмен",

                         Константы.ИнтервалАвтообменаРаспределеннойБазы.Получить()); 

       КонецЕсли; 

КонецПроцедуры 

Процедура ОтключитьАвтообмен() Экспорт 

   ОтключитьОбработчикОжидания("ВыполнитьАвтообмен"); 

КонецПроцедуры 



в процедуру ПриНачалеРаботыСистемы() модуля приложения добавим такие строки: 

              (после подключения торгового оборудования) 
              ... 

   ПараметрыСеанса.ИдетОбменРаспределеннойБазы = Ложь; 

   ПроверитьПодключениеАвтообмена(); 



Добавим на нашу панель еще пару кнопок для управления процессом: на одну вешаем процедуру ПроверитьПодключениеАвтообмена(), на другую - ОтключитьАвтообмен() 

Запускаем предприятие, настраиваем свойства пользователя и интервал автообмена и все! 

Теперь при заходе в базу под этим-самым-настроенным пользователем будет запускаться обработчик ожидания ВыполнитьАвтообмен(). Естественно, в периферийной базе тоже нужно настроить пользователя для обмена. 

Еще одно маленькое, но важное замечание: 

Во всей, созданной нами прелести, присутствует одна неприятность: изменение конфигурации. При получении периферийной базой сообщения, в котором будут содержаться изменения конфигурации, оно будет принято, но возникнет исключительная ситуация. При этом измененная конфигурация будет загружена. Для обновления конфигурации БД необходимо выгнать всех пользователей, зайти в конфигуратор и выполнить обновление конфигурации БД (перед этим неплохо сделать выгрузку данных). К сожалению, это неизбежное зло. Можно немного облегчить себе жизнь, написав коротенький bat-файл примерно такого содержания: 

1cv8.exe CONFIG /F<путь к ИБ> /N<Пользователь> /P<Пароль> /UpdateIBCfg 

И еще одно замечание: 

К сожалению, xml-файлы не отличаются компактностью, но, к счастью, прекрасно сжимаются. Можно в процедуры отправки и получения сообщений добавить упаковку-распаковку файлов. Делать это можно либо внешним архиватором, либо используя ВК, например Wheel.AddIn (http://1c.proclub.ru/modules/mydownloads/personal.php?cid=81&lid=2714) . 
С выходом 10 (кажется) редакции, предыдущее предложение несколько устарело, поскольку в платформу были встроенны средства сжатия файлов по алгоритму ZIP. Т.е. теперь есть возможность сжимать файлы без использования ВК.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=8
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http://citrix.pp.ru/ 

Зеркало: 
http://www.networkdoc.ru/insop/citrix.html 

------------------------------------------ 
Сети и Citrix MetaFrame (27.02.2004) 
http://citrix.pp.ru/neti.html 

Статья эксперта-сетевика об особенностях работы MetaFrame в сетях, о настройке сервера, маршрутизаторов и коммутаторов Cisco для оптимальной работы. 

----------------------------------- 
Методология внедрения Citrix MetaFrame Access Suite (02.02.2004) 
http://citrix.pp.ru/miab/index.html 

Большая книга, написанная инженером Citrix для системных интеграторов, подробно описывающая проектирование и внедрение MetaFrame FR3 

-------------------------------------- 
Полное руководство по Citrix MetaFrame XP 
http://citrix.pp.ru/book/index.html 

Перевод книги Definitive Guide to Citrix MetaFrame XP 

--------------------------------------- 
Настройка Citrix Metaframe для Windows 2000 Terminal Services 
http://citrix.pp.ru/conf/index.html 

перевод большой книги "Configuring Citrix MetaFrame for Windows 2000", SYNGRESS, 2002 
В основном для Citrix MetaFrame 1.8 

------------------------------------- 
Продвинутые концепции Citrix MetaFrame XP 1.0 Feature Release 2 (05.11.2002) 
http://citrix.pp.ru/adv2/index.html 

Advanced Concepts. Citrix® MetaFrame XP for Windows with Feature Release 2 

----------------------------------------- 
Тонкая настройка приложений (20.04.2002) 
http://citrix.pp.ru/faqs/tuning.html 

----------------------------------------- 
Руководство администратора ICA DOS Client (01.11.2002) 
http://citrix.pp.ru/ica_dos.html 

Приложения MS-DOS на терминальном сервере (10.10.2003) 
http://citrix.pp.ru/DOS.html 

Оптимизация для беспроводных WAN (25.04.2003) 
http://citrix.pp.ru/wireless.html 

Оптимизация для низкоскоростных сединений (04.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/ica_wan.html 

Замечания об аппаратном масштабировании MetaFrame (04.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/sizing.html 

Поиск и устранение проблем с приложениями в среде MetaFrame (04.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/app_troubles.html 

Citrix Server Test Kit (10.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/cstk.html 

Руководство администратора клиента ICA Win32 (01.08.2003) 
http://citrix.pp.ru/ica_win32.html 

Сборник технических советов от Citrix (01.08.2003) 
http://citrix.pp.ru/tips/Tech%20Tips.htm 

======================================================== 
Citrix MetaFrame Feature Release 2 

Руководство администратора сервера Citrix MetaFrame XP Feature Release 2 (14.11.2002) 
http://citrix.pp.ru/admin/index.html 

Feature Release 2 Readme (03.10.2002) 
http://citrix.pp.ru/SP2.html 

Продвинутые концепции Citrix MetaFrame XP 1.0 Feature Release 2 (05.11.2002) 
http://citrix.pp.ru/adv2/index.html 

Интеграция Citrix MetaFrame FR2 с Novell Netware (04.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/fr2_nw.html 

Редирект контента (05.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/redir_cont.html 

===================================================== 
Citrix MetaFrame Feature Release 3 

Что нового в Citrix MetaFrame Feature Release 3 (18.05.2003) 
http://citrix.pp.ru/fr3.html 

Feature Release 3 readme 03.06.2003 
http://citrix.pp.ru/SP3.html 

Замечания об установке Feature Release 3 (05.06.2003) 
http://citrix.pp.ru/install_fr3.html 

Начинаем работать с Citrix MetaFrame Feature Release 3 (11.07.2003) 
http://citrix.pp.ru/start3/index.html 

Руководство администратора сервера Citrix MetaFrame XP FR3 (08.08.2003) 
http://citrix.pp.ru/admin3/index.html 

Иллюстрированное руководство по инсталляции Citrix MetaFrame XP FR3 (18.06.2004) 
http://citrix.pp.ru/zetter/index.html 

Содержит подробные иллюстрированные пошаговые инструкции по установке и настройке сервера MetaFrame XP 1.0 и созданию "тонкого" клиента на базе ThinStation. (Статья любезно предоставлена Zetter'ом) 

========================================================= 
Terminal Services 

Печать в среде Terminal Services (10.08.2004) 
http://citrix.pp.ru/printing.html 

Terminal Services в Windows Server 2003 (25.04.2003) 
http://citrix.pp.ru/newts2003.html 

rdesktop: Клиент Linux для TS 
http://www.rdesktop.org/ 

TWT: Бездисковые терминалы Linux для TS, а также ThinStation - еще один клиент Linux 
http://twt.sourceforge.net/ 

Сравнение Citrix MetaFrame и Microsoft Terminal Services 
http://citrix.pp.ru/citrix_vs_ms.html 

Полное руководство по Windows Server 2003 Terminal Services (30.10.2003) 
http://citrix.pp.ru/ts2003/index.html 

Вопросы и ответы по лицензированию Windows 2003 Terminal Server (15.11.2003) 
http://citrix.pp.ru/faqs/faq44.html 

================================================= 
Прочее 

Технические советы от Citrix - сборник технических советов от Citrix, 2000-2001 годы 
http://citrix.pp.ru/tips/Tech%20Tips.htm 

Форум 
http://citrix.pp.ru/forum/ 

Заплаты 
http://citrix.pp.ru/hotfixes.html 

Часто задаваемые вопросы 
http://citrix.pp.ru/faqs/index.html 

Полезные программы 
http://citrix.pp.ru/progs.html 

Безопасность и уязвимости 
http://citrix.pp.ru/security/index.html 

Литература 
http://citrix.pp.ru/books.html 

Полезные ссылки 
http://citrix.pp.ru/links.html 

---- 
Решение старой проблемы с потерей фокуса окнами 1С 
http://citrix.pp.ru/forum/viewtopic.php?t=2912 
http://citrix.pp.ru/forum/viewtopic.php?t=1995
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Windows Script Host, или сокращенно WSH, является одной из интереснейших тем, рассматриваемых при работе с Windows. Именно благодаря скриптам, написанным на языке JScript или VBScript, можно существенно облегчить свой труд на компьютере, избавиться от массы рутинной работы, автоматизировать многие операции и процессы. 

============================================================== 
Windows Script Host (WSH) 
http://www.networkdoc.ru/insop/whs.html 

--------------------- 
Теория, реестр 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-tr.html 

В статье рассматриваются основы работы с WSH, а также работа с реестром Windows (добавление, редактирование, изменение информации)   

--------------------- 
Запуск программ 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-zp.html 

Даже в таком простом деле, как запуск программ, видно неоспоримое превосходство WSH над bat-файлами   

--------------------- 
Ярлыки 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-sh.html 

Возможность создавать ярлыки на запуск любого файла порой приносит весьма немало пользы 

--------------------- 
Файловая система 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-fs.html 

Один из ключевых вопросов, без досконального знания которого нельзя писать полноценные скрипты   

--------------------- 
Чтение и редактирование файлов 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-ef.html 

Хотите отредактировать файл? Проверить наличие строки в autoexec.bat? Вести лог работы на компьютере? Легко!   

--------------------- 
Работа с сетевым окружением 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-net.html 

Еще одна важная тема. Какой админ обойдется без управления сетью и объектами сетевого окружения?   

--------------------- 
Управление программами 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-yp.html 

Пожалуй, самая зрелищная возможность WSH. Делаем на JScript за 15 минут то, что требует десятка часов напряженного программирования на C++   

--------------------- 
Microsoft Office 
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-office.html 

Работа с ActiveX объектами на примере Word и Excel. Высший пилотаж. Дальнейшее развитие темы управления приложениями   

--------------------- 
Файлы и папки   
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-folder.html 

Как работать со всеми файлами и папками, находящимися в одной директории, сразу, а не перебирать их по одному поименно. 

--------------------- 
Обработка исключений   
http://www.networkdoc.ru/files/insop/whs/read.html?whs-excl.html 

Довольно важный момент при работе с WSH-скриптами. Некоторые задачи вообще невозможно решить без обработки исключений 
============================================================== 

Программирование в среде Windows Scripting 
http://scripting.narod.ru/ 

============================================================== 
Windows Script Host для входа в систему 
http://www.osp.ru/lan/1999/11/005.htm 

============================================================== 
Windows Script Host (WSH). Знакомство 
http://winchanger.narod.ru/articles/aboutwsh.html 

============================================================== 
Windows Scripting Host Programmer's Reference 
http://www.activeserverpages.ru/iishelp/iis/htm/asp/wsho0lnp.htm 
==============================================================   

Документация по WSH (англ.): 
http://admtech.mrsu.ru/wsh.chm (300К) 

Официальная страница по WSH (англ.) 
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/script56/html/wsconWSHBasics.asp   

Статьи по WSH: 
http://admtech.mrsu.ru/4.html   
http://www.whatis.ru/reg/reg_s1.shtml 

В дополнение к классическому применению технологии WSH - существует так же технология выполнения скрипта внутри 1С-вого Конфигуратора. 
Называется данная технология - openconf, и живет она тут: http://openconf.itland.ru   

см. также: 
http://www.script-coding.info/
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=10

ASP на блюдечке (статьи)
	Статьи по технологии ASP.NET 
	
	Автор статьи: Волшебник
Последняя редакция №1 от 21.02.05
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=10 
	



http://www.relib.com/articles/articles.asp?cid=5 

<% ASP+ на блюдечке %>. Часть 1 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=181 

<% ASP на блюдечке %> Часть 1. Построение интерфейса к базе данных 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=174 
http://www.relib.com/asp/asp_dish1_2.asp 
http://www.relib.com/asp/asp_dish1_3.asp 
http://www.relib.com/asp/asp_dish1_4.asp 

Часть 2. ActiveX-компоненты и ASP 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=175 

<% ASP на блюдечке %>. Часть 3. Программируем WAP 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=177 

<% ASP на блюдечке %>. Часть 4 и 5. Виртуальный магазин 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=178 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=179 

<% ASP на блюдечке %>. Часть 6. Использование ADO в ASP 
http://www.relib.com/articles/article.asp?id=180
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=11
Построитель графов DOT - анализ структуры любой конфигурации 7.7 и 8.0
	Вашему вниманию предлагается программа DOT, которая принимает на вход текстовый файл со структурой графа, а на выходе формирует граф в виде графического, векторного или текстового файла. Этот механизм очень удобно применять для анализа структуры любой конфигурации для 1С:Предприятия 7.7 и 8.0. 
	
	Автор статьи: Волшебник
Последняя редакция №1 от 21.02.05
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=11 
	



http://mista.ru/dot/ 

Часто возникает необходимость разобраться в сложной конфигурации, разобраться как она устроена, каковы взаимосвязи между объектами конфигурации. Например, такая задача особенно актуальна для новых конфигураций на платформе 8.0. Структуру конфигурации желательно вывести в графическом виде, поскольку это наиболее быстрый способ понимания, потому что картинка стоит тысячи слов. 
Теперь можно уверенно сказать, что такая возможность есть! Для этого можно применить программу под названием «DOT», которая принимает на вход текстовый файл со структурой графа, а на выходе формирует граф в виде графического, векторного или текстового файла. 

Программа «DOT» написана на С специалистами лаборатории AT&T и распространяется в открытых исходниках. Программа работает на всех операционных системах, включая Windows, Linux/Unix, Mac OS. В конце этой статьи приведены ссылки для скачивания всех необходимых файлов. 

Входной dot-файл 

Входной файл для программы DOT является обычным текстовым файлом на специальном языке разметки графа – dot. Структура файла очень простая, например, 

Graph G{ 
Узел1 -> Узел2; 
Узел1 -> Узел3; 
Узел2 -> Узел3; 
} 

Программа Dot сама распознает все связи графа и упорядочит его таким образом, чтобы было наименьшее количество пересечений. 

DOT позволяет изменять внешний вид графа. Например, можно изменять форму фигур (прямоугольники, овалы, круги, параллелограммы, многоугольники), цвет и шрифт текста, цвет фона фигур, стиль стрелок и рамок фигур, подписи стрелок и т.д. Это позволяет формировать множество графов, отображающих любую информацию в графическом виде. Это делается путем указания во входном файле инструкций. 

В следующем примере изменяется формат стрелки и формат одного узла: 

digraph G { 
Узел1->Узел2 [style="bold”, arrowhead=”invdot”, label=”Связь1", fontsize=12]; 
Узел1 [shape="ellipse", label="Узел1"]; 
} 

Сначала описываются взаимосвязи между узлами, а затем описывается формат узлов. 

Ниже дано описание некоторых атрибутов: 

style – вид стрелки – обычная (solid), жирная (bold), пунктирная (dotted, dashed) и т.д. 
arrowhead – форма конца (головы) стрелки. 
arrowtail – форма начала (хвоста) стрелки. 
label – подпись стрелки или узла 
shape – форма фигур: прямоугольник, эллипс и т.д. 
fontname, fontsize, fontcolor – имя, размер и цвет шрифта 
fillcolor – цвет заливки 
Программа DOT позволяет использовать и другие формы вывода схем, например, в виде кластеров и в виде записей (структур). Полный формат этих инструкций приведен в руководстве пользователя (PDF-файл) – см. ссылку в конце статьи. 

Можно выводить граф в двух режимах: иерархический (dot) и окрестный (neato). В первом режиме узлы, не имеющие входных стрелок, располагаются преимущественно сверху. Таким образом, схему можно читать сверху вниз, что очень удобно для восприятия, но графы получаются очень широкими. Во втором режиме граф выстраивается на всю ширину и высоту страницы, но иерархия не соблюдается. Режим построения графа задается выбором движка: dot или neato. 

Русификация DOT 

При использовании программы возникает проблема русификации, чтобы в выходном графическом файле отображались русские буквы, а не закорючки. Для решения этой проблемы нужно на вход программы подавать файл в кодировке UNICODE (UTF-8). Но самое главное, что в этом файле не должно быть первых трех байтов, обозначающих формат Unicode. Эти байты добавляются некоторыми программами при сохранении файла в формате Unicode, в частности платформой 1С:Предприятие 8.0 или Блокнотом. Убрать эти байты можно любой программой, позволяющей редактировать файлы в 16-ричном формате. Кодировка UTF-8 отличается от UTF-16 тем, что стандартные английские символы кодируются одним байтом, а не двумя. 

Выходной файл 

Программа DOT поддерживает следующие форматы выходного файла: 

PNG, 
GIF, 
JPEG, 
SVG(xml), 
DOT (txt), 
imap (html), 
VRML, 
PostScript 
и другие. 
Обратите внимание на векторный формат SVG, который по сути является XML-файлом. Этот формат набирает всю большую популярность и поддерживается многими графическими программами, в том числе Microsoft Visio 2003, Adobe Illustrator 10 и специализированными SVG-редакторами. Для просмотра файла в формате SVG нужно скачать плагин к браузеру Internet Explorer с сайта www.adobe.com/svg 

Теоретически, обработав получившийся можно добавить ему интерактивности. Например, можно выводить более подробную информацию об объекте конфигурации. Если у вас получится заставить работать SVG в интерактивном режиме в программе 1С:Предприятие 7.7 или 8.0, обязательно расскажите, как вы это сделали и напишите мне по адресу или на форум. 

Библиотека Wingraphviz.dll 

Есть возможность строить такие же графы полностью программно через технологию COM. Для этого используется программа Wingraphviz, содержащая в себе движок DOT. Эта программа оформлена в виде DLL и позволяет вызывать себя из других программ, в том числе из 1С:Предприятия 7.7 и 8.0 (только не в качестве внешней компоненты, а в качестве COM-объекта). 

Для использования библиотеки Wingraphviz.dll ее необходимо зарегистрировать в реестре c помощью команды: 

regsvr32.exe <постоянный путь к dll> (для Windows 2000/XP) 
regserver.exe <постоянный путь к dll> (для Windows 95/98/Me) 
Для этого нужно иметь права локального администратора на данной машине. После регистрации перемещать DLL в другой каталог нельзя, поскольку придется заново регистрировать программу в реестре. 

В программном коде Wingraphviz вызывается следующим образом: 

1С:Предприятие 7.7: 

Dot=СоздатьОбъект("Wingraphviz.dot"); 
ИсхСтрока =AnsiToOem(ИсхСтрока); 
Dot.CodePage=866; 
Img=Dot.ToPNG(ИсхСтрока); 
Img.Save(ПолныйПутьКФайлуPNG); 

1С:Предприятие 8.0: 

В версии 8.0 нет замечательной функции AnsiToOem, а все строки хранятся в кодировке Unicode. В результате экспериментов был найден следующий способ использования программы Wingraphviz: 

Текст = Новый ТекстовыйДокумент; 
Текст.УстановитьТекст(ИсхСтрока); 
Текст.Записать("c:\temp.txt",КодировкаТекста.OEM); 
Текст.Прочитать("c:\temp.txt",КодировкаТекста.ANSI); 

dot = ПолучитьCOMОбъект("","Wingraphviz.dot"); 
ПолныйПутьКФайлуPNG = "c:\file.png"; 
dot.Codepage = 866; 
Img = dot.ToPNG(Стр); 
Img.Save(ПолныйПутьКФайлуPNG); 

ЭлементыФормы.КартинкаНаФорме.Картинка = 
                               Новый Картинка (ПолныйПутьКФайлуPNG); 



Последняя строка в приведенном выше примере отображает получившийся граф в экранной форме 1С:Предприятия 8.0 в элементе управления «Картинка». 

Обработки для 1С:Предприятия 7.7 и 8.0 

Таким образом, построитель графов DOT и программа Wingraphviz позволяют полностью автоматизированно рисовать графы. Одним из самых замечательных применений данных программ является автоматизированное построение структуры любой конфигурации на 1С:Предприятие 7.7 и 8.0. Для этого нужно пройтись по метаданным и сформировать текстовый файл определенной структуры (на DOT-языке, который был описан выше). 

Следующие обработки позволяют выводить структуру конфигурации в подобный файл: 

Для версии 7.7 - обработка «Анализ метаданных 7.7». Автор Кренделев Алексей. 
Для версии 8.0 – обработка «Структура конфигурации 8.0». Автор Станислав Митичкин 
Обе обработки позволяют сформировать входной файл для DOT, содержащий взаимосвязи между объектами конфигурации по реквизитам и по подчиненным справочникам. Кроме того, обе обработки позволяют установить фильтр по объектам, т.е. перечислить объекты конфигурации, которые обязательно должны быть отражены на диаграмме. В обработке для версии 8.0 есть возможность указать фильтр по подсистеме и тогда в диаграмму войдут все объекты, принадлежащие данной подсистеме. 

Ссылки 

Сводная страница на www.mista.ru по программе DOT: 
http://www.mista.ru/dot 

Домашняя страница проекта DOT 
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/ 

Здесь можно скачать саму программу и исходники к ней: 
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/download.html 

Зеркало: http://www.graphviz.org/pub/graphviz/ 

Руководство пользователя по DOT (PDF-формат): 
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/dotguide.pdf 

Справочное руководство по DOT: 
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/refs.html 

Руководство пользователя по WinGraphviz (PDF-формат): 
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/libguide.pdf 

Описание программы WinGraphviz 
http://home.so-net.net.tw/oodtsen/wingraphviz/index.htm 

Обработка «Структура конфигурации» для 8.0 (Митичкин Станислав) 
http://www.mista.ru/dot/amv8.htm 

Обработка «Анализ метаданных» для 7.7 (Кренделев Алексей) 
http://www.mista.ru/dot/amv7.htm
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=12
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Аннотация 
Введение в предмет 
Начала философии 
Компоненты "до COM" 
Базовые понятия COM 
Прорыв за границу процесса 



============================================= 
Введение в предмет 

------------------------------------------- 
Технология COM - отличная технология... от других 
http://www.developing.ru/com/what-is-com.html 

COM и компонентное программирование;использование объектов без операций сборки модуля; эволюция ООП; суть COM технологии; 

------------------------------------------- 
СОМ - возможности велики... 
http://www.developing.ru/com/com-advantages.html 

Уместные применения технологии COM; DLL и EXE как места обитания COM-объектов; сокрытие know how; распределенное приложение; кроссплатформенная совместимость; изменение масштаба проекта в процессе проектирования; 

------------------------------------------- 
СОМ - возможности велики... но не беспредельны 
http://www.developing.ru/com/com-disadvantages.html 

COM - сложная, неполная и замкнутая технология; сравнение COM и CORBA; об OLE и ПиВО; от OLE к OLE Automation и далее к COM, ActiveX, OLE DB, MTS и COM+ 

==================================================== 
Начала философии 

------------------------------------------- 
COM - что должен знать допризывник 
http://www.developing.ru/com/what-to-know-com-recruit.html 

Понятия "процесса", "потока" и "адресного пространства"; концепция архитектуры "клиент-сервер" 

------------------------------------------- 
С чего начинается COM? 
http://www.developing.ru/com/com-beginning.html 

Абстракция объекта; концепция взаимодействующих объектов и её возможная архитектура; динамическая компоновка "пойди туда, не знаю куда"; сценарий взаимодействия объектов; 

------------------------------------------- 
Что почём в этом COM? 
http://www.developing.ru/com/where-is-cost-of-com.html 

Философия взаимодействия объектов; стоимость и меры ее измерения; является ли стоимость препятствием и где на самом деле оно расположено; 

------------------------------------------- 
Именование потенциальных COM-объектов 
http://www.developing.ru/com/com-objects-naming.html 

Объекты и статические типы; проблема вселенской уникальности имён; что в имени тебе моём?; машинный алгоритм или людская организация?; UUID и GUID; форма записи GUID; программы-генераторы uuidgen и guidgen; 

------------------------------------------- 
Где COM хранит имена статических типов 
http://www.developing.ru/com/where-com-stores-types.html 

Служба системного реестра; иерархическая база данных; графический редактор реестра; части, разделы и параметры реестра; regedit.exe 

------------------------------------------- 
... и что именно COM хранит 
http://www.developing.ru/com/what-com-stores.html 

Главный раздел системного реестра, используемый COM; набор информации связанной с GUID; ссылка на модуль сервера 

------------------------------------------- 
У кого и как добиться получения COM-объекта 
http://www.developing.ru/com/who-must-give-com-object.html 

Cтроение DLL; таблицы EXPORTS и IMPORTS; утилита dumpbin.exe; функции DllGetClassObject и CoCreateInstance 

------------------------------------------- 
Интерфейс или протокол? 
http://www.developing.ru/com/interface-or-protocol.html 

Концепция интерфейса; спецификация взаимодействия - самостоятельная сущность; отличия интерфейса и протокола; объекты и интерфейсы 

------------------------------------------- 
Скажите, все ли письма телезрителей вы придумываете сами? 
http://www.developing.ru/com/books-and-tools.html 

Организационно-методические вопросы; языки примеров; технические средства, используемые в цикле статей; литература; отличие данной рассылки от других источников информации 



================================================= 
Компоненты "до COM" 

------------------------------------------- 
Откуда суть пошли интерфейсы программные? 
http://www.developing.ru/com/where-interfaces-from.html 

Абстрактный класс и статический тип; сокрытие инфраструктуры объекта; разбиение проекта на единицы независимой компиляции; недостаточность аппарата абстрактных классов 

------------------------------------------- 
Клиенту - клиентово, а серверу - серверово 
http://www.developing.ru/com/client-and-server-owns.html 

Разделение функциональности между клиентом и сервером; трудности идентификации статического типа и интерфейса; идентификация парой "статический тип - интерфейс"; виртуальные абстрактные классы 

------------------------------------------- 
Введение в теорию компиляции. И выведение из неё... 
http://www.developing.ru/com/compilation-theory.html 

Анатомия двоичных структур модуля; как работает компилятор; как выглядит клиент-серверное взаимодействие "глазами процессора"; двоичные структуры, соответствующие виртуальному абстрактному классу 

------------------------------------------- 
COM в эпоху неолита 
http://www.developing.ru/com/neolitic-com.html 

Примитивный, но работающий пример реализации изложенных принципов; реализация DLL-протосервера и вызов ее EXE-протоклиентом; пример действительно компонентной архитектуры "до COM" 

------------------------------------------- 
Неолитическое искусство глазами искусствоведа 
http://www.developing.ru/com/neolitic-com-art.html 

Особенности архитектурного решения клиент-серверного взаимодействия; достаточность предложенного решения для взаимодействия с объектом, но недостаточность его для управления объектом 

------------------------------------------- 
Самозарождение невозможно. А самоубийство? 
http://www.developing.ru/com/selfmade-selfdestroy.html 

Возможное решение проблемы управления объектом в контексте сервера; необходимые и достаточные для управления функции; как реализовать такую функциональность 



===================================================== 
Базовые понятия COM 

------------------------------------------- 
Функции твои неизбежны, имя твоё неизвестно... 
http://www.developing.ru/com/iunknown-definition.html 

Оформление базовой функциональности COM-объекта в виде интерфейса; отдельный интерфейс или добавка к другому интерфейсу? интерфейс IUnknown как база любого интерфейса 

------------------------------------------- 
COM - об известных граблях... 
http://www.developing.ru/com/com-troubles.html 

Какие проблемы подстрегают COM-программиста в процессе компонентного конструирования; точная спецификация элементов и конструкций языка, применяемых для описания интерфейса 

------------------------------------------- 
Интерфейс IUnknown - "...никогда не думай,что ты иная, чем могла быть иначе..." 
http://www.developing.ru/com/iunknown.html 

Спецификация интерфейса IUnknown и реализация его методов 

------------------------------------------- 
От каменного века к бронзовому 
http://www.developing.ru/com/from-stone-to-bronze.html 

Работающий пример "настоящих COM-объектов" и их взаимодействия с клиентом; исследование управления временем жизни объекта посредством методов интерфейса IUnknown 

------------------------------------------- 
Бронза и камень... смена материала - смена конструкции 
http://www.developing.ru/com/bronze-and-stone-in-com.html 

Анализ примера настоящих COM-объектов и их взаимодействия; затраты на соблюдение протокола взаимодействия; особенности конструкции 

------------------------------------------- 
О сервере бедном замолвите слово... 
http://www.developing.ru/com/about-com-server.html 

Понятие COM-сервера; классификация серверов; взаимно проникающие программные архитектуры; проблемы, встающие преед сервером; состав экспортируемых функций inproc-сервера 

------------------------------------------- 
Глупый пингвин робко прячет... сервер смело достаёт! 
http://www.developing.ru/com/com-server-exposes.html 

Представление о составе регистрационной информации, которую должен обеспечить сервер при саморегистрации; 

------------------------------------------- 
"...DllRegisterServer как зеркало статических типов, реализуемых сервером..." 
http://www.developing.ru/com/dllregisterserver.html 

Способы регистрации сервера в реестре, средства, какими это может быть сделано и какой ценой 

------------------------------------------- 
Как выгрузить то, что не загружал? 
http://www.developing.ru/com/how-unloat-what-not-load.html 

DllCanUnloadNow и её реализация, алгоритм выгрузки inproc-сервера, "призрачная" функция DllRegisterServerEx 

------------------------------------------- 
Железный век на смену веку бронзовому 
http://www.developing.ru/com/iron-after-bronze.html 

Пример "настоящего" COM-сервера; исследование взаимодействия частей COM на разных этапах; утилита regsvr32.exe 

------------------------------------------- 
Отличие технологии железного века от предыдущих 
http://www.developing.ru/com/iron-vs-bronze.html 

Некоторые тонкости клиента и сервера из предыдущего примера; системная функция CoGetClassObject; контекст запуска сервера 

------------------------------------------- 
Под флагом дуализма... 
http://www.developing.ru/com/under-dualism-banner.html 

Существование в составе "объекта" динамической и статической частей; два разных интерфейса IUnknown, реализуемые объектом 

------------------------------------------- 
Так "под флагом" или "под знаменем"? 
http://www.developing.ru/com/under-flag-or-banner.html 

Трактат "о терминологии" два разных интерфейса IUnknown, как артефакты реализации, а не модели; три уровня рассмотрения ООП 

------------------------------------------- 
Фабрикант, но не капиталист 
http://www.developing.ru/com/fabricant-not-capitalist.html 

Концепция "фабрики класса"; две разных интерпретации этой концепции; статические и нестатические аспекты COM-типа; конструктор COM-объекта; 

------------------------------------------- 
Как сфабриковать объект? 
http://www.developing.ru/com/how-fabricate-objects.html 

Интерфейс IClassFactory; реализация методов этого интерфейса; "конструктор по умолчанию" COM-объекта; последовательность действий клиента для получения экземпляра; 

------------------------------------------- 
Об интерфейсе возникновения денег 
http://www.developing.ru/com/about-money-interface.html 

Интерфейс IClassFactory2; протокол взаимодействия IClassFactory2/IClassFactory; ключ лицензии; последовательность действий клиента для получения лицензированног экземпляра; 

------------------------------------------- 
COMиксы 
http://www.developing.ru/com/comix.html 

Условные графические обозначения, принятые в COM; статические и нестатическее аспекты типа в этих обозначениях; коммунальность COM 

------------------------------------------- 
Хочу всё знать! 
http://www.developing.ru/com/want-know-everything.html 

Ответы на письма читателей 

------------------------------------------- 
От железа к COMпозитным материалам 
http://www.developing.ru/com/from-iron-to-composite.html 

Пример реализации статических и нестатических аспектов типа; настоящий COM-сервер c настоящими COM-объектами; функция API CoCreateInstance 



============================================================== 
Прорыв за границу процесса 

------------------------------------------- 
Жизнь - это процесс... 
http://www.developing.ru/com/life-is-process.html 

Понятия "потока", "процесса", "изолированного адресного пространства". Проблемы, которые они вызывают при организации взаимодействия компонентов 

------------------------------------------- 
А процесс - это химия... 
http://www.developing.ru/com/process-is-chemistry.html 

Изолированное адресное пространство; реализация этой концепции в Win32; причины возникновения "виртуальной памяти" 

------------------------------------------- 
А процесс - это химия и физика 
http://www.developing.ru/com/process-is-physics.html 

Поток и процесс;Многопоточное программирование в Win32; синхронизаторы; COM и синхронизация потоков 

------------------------------------------- 
Соблюдай дистанцию! 
http://www.developing.ru/com/keep-distance.html 

Эмуляция вызова локальной процедуры; Передача управления в другой поток в другом процессе; Синхронизация потоков клиента и сервера 

------------------------------------------- 
О пользе "и.о." 
http://www.developing.ru/com/benefit-of-vice.html 

Разделение компонентов между процессами; Компоненты-заместители; proxy и stub и их реализация; "Основная теорема алгебры" COM 

------------------------------------------- 
Типа библиотека... 
http://www.developing.ru/com/type-library.html 

Три стороны одного, центрального для COM явления; Библиотека типов; Язык IDL и абстрактное описание интерфейсов; Компилятор MIDL; Утилита Oleview; 

------------------------------------------- 
Ошибка резидента 
http://www.developing.ru/com/com-errors.html 

Ошибки в COM; Два рода ошибок; Архитектурные замечания о перехвате исключений внутри сервера; О механизме передачи ошибки от сервера клиенту; Объект с интерфейсом IErrorInfo; 

------------------------------------------- 
"Косой" на связь не вышел... 
http://www.developing.ru/com/com-errors-type2.html 

Ошибки "второго рода"; Структурность кода ошибки; типы данных SCODE и HRESULT; составные части кода ошибки в COM; Код ошибки, как видимое проявление целой подсистемы; 

------------------------------------------- 
"Надежда" работает под контролем. 
http://www.developing.ru/com/com-errors-type1.html 

Ошибки "первого рода"; механизм передачи этих ошибок; философия трансформации абстракции ошибки; интерфейсы IErrorInfo, ICreateErrorInfo и ISupportErrorInfo; 

------------------------------------------- 
...И гений, интерфейсов друг... 
http://www.developing.ru/com/interfaces-friend.html 

Наследование в COM; наследование поведения; наследование реализации и наследованеи интерфейса; философия наследования; агрегирование и включение;
 http://www.kb.mista.ru/article.php?id=14
XML в 10 тезисах
	XML, XLink, Namespace, DTD, Schema, CSS, XHTML ... Если вы впервые столкнулись с XML, трудно даже понять, с чего начать. Этот короткий обзор представляет собой попытку охватить основные идеи XML, чтобы новичок мог увидеть концепцию в целом, не путаясь в деталях. Если же вы кому-то представляете XML, почему бы не начать с этих 10 тезисов? 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: Asmody
Последняя редакция №2 от 06.07.05 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=14 
	



====================================================== 
1. XML — это способ записи структурированных данных 

Под "структурированными данными" обычно подразумевают такие вещи, как электронные таблицы, адресные книги, конфигурационные параметры, финансовые транзакции, технические чертежи и так далее. XML представляет собой набор правил (вы можете также считать их инструкциями или соглашениями) для разработки текстовых форматов, которые позволят вам структурировать ваши данные. XML — это не язык программирования, и вам не нужно быть программистом, чтобы использовать или изучать его. XML облегчает компьютеру задачу создания и чтения данных, обеспечивая при этом однозначность их структуры. XML позволяет избежать распространенных ошибок проектирования языков: он расширяем, независим от платформы, включает поддержку интернационализации и локализации. XML полностью совместим с Unicode. 

====================================================== 
2. XML немного похож на HTML 

Также как и в HTML, в XML используются тэги (слова, заключенные в '<' и '>') и атрибуты (вида имя="значение"). Но если в HTML фиксируется смысловое значение каждого тэга и атрибута и часто то, как текст между ними будет выглядеть в браузере, в XML тэги используются только для логической разметки данных, и их интерпретация оставляется на усмотрение обрабатывающей программы. Другими словами, если вы встречаете "<p>" в XML-файле, то не стоит думать, что это параграф. В зависимости от контекста, это может быть цена (price), параметр (parameter), человек (person)... (вообще, кто сказал, что это должно быть слово, начинающееся с "p"?) 

====================================================== 
3. XML — это текст, но он не предназначен для чтения 

Программы, которые работают с электронными таблицами, адресными книгами или другими структурированными данными, часто сохраняют эти данные на диск, используя либо двоичный, либо текстовый формат. Одним из преимуществ текстового формата является то, что люди при необходимости могут просматривать данные без использования программы, в которой они были созданы. На худой конец, вы можете читать данные, записанные в текстовом формате, в своем любимом текстовом редакторе. Также текстовые форматы облегчают разработчикам отладку своих приложений. По этим причинам, подобно HTML-файлам, XML-файлы являются текстовыми: они не предназначены для чтения людьми, но при необходимости могут быть прочитаны. Однако правила для XML-файлов гораздо строже, чем для HTML. Пропущенный тэг или атрибут без кавычек сделает файл непригодным, тогда как в HTML это явно позволяется или, по крайней мере, допускается. Как написано в официальной спецификации XML, приложениям не позволяется пытаться предугадать создателя некорректного XML-файла; если файл некорректен, приложение тут же должно остановиться и выдать сообщение об ошибке. 

====================================================== 
4. XML умышленно многословен 

Так как XML — текстовый формат и использует тэги для разметки данных, XML-файлы почти всегда больше по размеру, чем аналогичные в двоичном формате. Это было сознательным решением разработчиков XML. Преимущества текстового формата очевидны (см. пункт 3), и недостатки обычно могут быть компенсированы на ином уровне. Дисковое пространство уже не столь дорого, как было раньше, а программы типа zip и gzip могут сжимать текстовые файлы очень хорошо и очень быстро. К тому же коммуникационные протоколы, такие как модемные протоколы и HTTP/1.1 (основной протокол Сети) могут сжимать данные "на лету", сохраняя, таким образом, пропускную способность так же эффективно, как и в случае с двоичным форматом. 

====================================================== 
5. XML — это семейство технологий 

Существует спецификация XML 1.0, в которой определяется, что такое "тэги" и "атрибуты". Но за XML 1.0 следует "семейство XML" — все более растущее множество модулей, предоставляющих полезные сервисы для решения важных и часто возникающих задач. Например, в Спецификации XLink (Рекомендация W3C от 27 июня 2001) описывается стандартный способ добавления гиперссылок в XML-документ. XPointer и XFragments (в стадии разработки) — синтаксис для адресации частей XML-документа. XPointer немного похож на URL, но вместо указания на документы в Сети, обращается к фрагментам данных внутри XML-документа. Каскадные таблицы стилей CSS могут применяться к XML-документам так же, как и к HTML. Но для XML существует свой специальный язык стилей XSL (Рекомендация W3C от 15 октября 2001). Он, в свою очередь, базируется на XSLT (Рекомендация W3C от 16 ноября 1999), языке трансформаций, использующемся для переформирования, добавления и удаления тэгов и атрибутов. DOM представляет собой стандартный интерфейс для манипулирования файлами XML (и HTML) из различных языков программирования. Языки XML Schema 1 и 2 призваны помочь разработчикам четко определять их собственные форматы, основанные на XML. Кроме перечисленных готово к использованию или находится в разработке еще множество модулей и средств. Следите за обновлениями на странице технических отчетов W3C. 

====================================================== 
6. XML нов, но не совсем 

Разработка XML началась в 1996 году, и с февраля 1998 года является стандартом W3C, что может заставить вас думать об этой технологии как о довольно не зрелой. Но, в действительности, она не так уж и нова. До XML был SGML, разработанный в начале 80-х и принятый в качестве стандарта ISO в 1986 году, который широко использовался в проектах, связанных с большим количеством документации. И, конечно, HTML, разработка которого началась в 1990 году. Создатели XML просто взяли лучшее из SGML, и, основываясь на опыте HTML, создали нечто новое, что по своей мощи не уступает SGML, но гораздо аккуратнее и проще для использования. Иногда эволюцию, однако, трудно отличить от революции... И надо заметить, что пока SGML в основном используется для технической документации и в значительно меньшей степени для других видов данных, с XML все с точностью до наоборот. 

====================================================== 
7. XML ведет HTML к XHTML 

Существует важное XML-приложение, являющееся форматом документов: W3C XHTML, преемник HTML. Большинство элементов XHTML такие же, как и в HTML. Синтаксис был немного изменен для соответствия правилам XML. Документ, являющийся "XML-based", наследует синтаксис XML и ограничивает его определенным способом (например, в XHTML разрешается "<p>", но не "<r>"); этот синтаксис также наделяется смысловым значением (XHTML определяет, что "<p>" обозначает "параграф" (paragraph), а не "цена" (price), "персона" (person) или что-либо еще). 

====================================================== 
8. XML - модульная технология 

XML позволяет вам определять новые форматы документов, комбинируя и повторно используя уже созданные. Поскольку два формата, разработанные независимо, могут иметь элементы или атрибуты с одинаковыми именами, при их комбинировании следует соблюдать осторожность (что должно отличать "<p>", обозначающий "paragraph" в одном формате, от "person" в другом?). Для устранения возможной путаницы при одновременном использовании разных форматов XML предоставляет механизм пространств имен. XSL и RDF являются хорошими примерами основанных на XML форматов, использующих пространства имен. XML Schema разработан для отражения подобной поддержки модульности на уровне определения структур XML-документа, облегчая процесс построения новой схемы на основе существующих. 

====================================================== 
9. XML — основа для RDF и Семантической Сети 

W3C Resource Description Framework (RDF) является текстовым форматом, основанным на XML, который поддерживает описание ресурсов и метаданных приложений, такие как списки музыкальных композиций, фотогалереи и библиографий. Например, RDF может позволить вам идентифицировать людей в сетевом фотоальбоме, используя информацию из персонального списка контактов; затем ваша почтовая программа может автоматически начинать письма этим людям с утверждения, что их фотографии находятся в Сети. Подобно тому, как HTML объединил документы, меню и формы, дав начало сегодняшней Сети, RDF объединяет приложения и агенты в Семантическую Сеть. Точно так же, как люди нуждаются в соглашениях о смысле слов, которые они используют между собой в общении, так и компьютеры для эффективного взаимодействия нуждаются в механизме согласования значений терминов. Формальные описания терминов некоторой области (например, похода по магазинам или производства) называются онтологиями и являются необходимой частью Семантической Сети. RDF, онтологии, и представление значений так, чтобы компьютеры могли помогать людям в их работе — это все темы деятельности Semantic Web Activity. 

====================================================== 
10. Технология XML свободна от лицензирования, платформо-независима и хорошо поддерживаема 

Выбирая XML в качестве основы для своего проекта, вы имеете доступ к большому и все более растущему семейству инструментов (один из которых уже, может, делает то, что вам нужно!) и опыту специалистов, работающих с этой технологией. Выбор XML немного похож на выбор SQL для баз данных: вы все еще должны строить свою базу данных и писать свои программы и процедуры для работы с ней, однако есть много инструментальных средств и людей, способных помочь вам. А так как XML свободен от лицензирования, вы можете строить свое программное обеспечение, не заплатив кому-либо ни копейки. Большая и все более растущая поддержка определяет то, что вы не привязаны к какому-либо конкретному производителю программ. XML — не всегда лучшее решение, но всегда стоит принимать его во внимание. 

====================================================== 
Источник: http://www.raleigh.ru/XML/2001/10points.php 
(с картинками и ссылками)   


================================================================= 

XML: свобода, ограниченная только фантазией 

Неважно, какую платформу для своих веб-приложений вы выбираете - Sun, Linux или Microsoft, в любом случае ваши веб-сервисы будут общаться на XML 

Технология XML продолжает свое наступление на системы хранения, выборки и передачи данных. На сегодня существует несколько хороших парсеров - в том числе для Java (от IMB, Apache и Sun). 
http://www.citforum.ru/internet/xml/xml_fant/   

Часть 1. Базовые XML-стандарты - основа основ 
http://www.citforum.ru/internet/xml/standarts/part1.shtml 

Часть 2. Стандарты для обработки XML 
http://www.citforum.ru/internet/xml/standarts/part2.shtml   

Модели хранения XML-данных: 
единственного варианта на все случаи нет 
http://www.citforum.ru/internet/xml/storage_models/   

Раздел MSDN поcвященный XML: 
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/dnanchor/html/anch_xml.asp 

Отсюда можно скачать XML SDK, в который входит offline-документация по MS XML: 
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=3144b72b-b4f2-46da-b4b6-c5d7485f2b42&displaylang=en
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=15
XML в 10 тезисах
	XML, XLink, Namespace, DTD, Schema, CSS, XHTML ... Если вы впервые столкнулись с XML, трудно даже понять, с чего начать. Этот короткий обзор представляет собой попытку охватить основные идеи XML, чтобы новичок мог увидеть концепцию в целом, не путаясь в деталях. Если же вы кому-то представляете XML, почему бы не начать с этих 10 тезисов? 
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====================================================== 
1. XML — это способ записи структурированных данных 

Под "структурированными данными" обычно подразумевают такие вещи, как электронные таблицы, адресные книги, конфигурационные параметры, финансовые транзакции, технические чертежи и так далее. XML представляет собой набор правил (вы можете также считать их инструкциями или соглашениями) для разработки текстовых форматов, которые позволят вам структурировать ваши данные. XML — это не язык программирования, и вам не нужно быть программистом, чтобы использовать или изучать его. XML облегчает компьютеру задачу создания и чтения данных, обеспечивая при этом однозначность их структуры. XML позволяет избежать распространенных ошибок проектирования языков: он расширяем, независим от платформы, включает поддержку интернационализации и локализации. XML полностью совместим с Unicode. 

====================================================== 
2. XML немного похож на HTML 

Также как и в HTML, в XML используются тэги (слова, заключенные в '<' и '>') и атрибуты (вида имя="значение"). Но если в HTML фиксируется смысловое значение каждого тэга и атрибута и часто то, как текст между ними будет выглядеть в браузере, в XML тэги используются только для логической разметки данных, и их интерпретация оставляется на усмотрение обрабатывающей программы. Другими словами, если вы встречаете "<p>" в XML-файле, то не стоит думать, что это параграф. В зависимости от контекста, это может быть цена (price), параметр (parameter), человек (person)... (вообще, кто сказал, что это должно быть слово, начинающееся с "p"?) 

====================================================== 
3. XML — это текст, но он не предназначен для чтения 

Программы, которые работают с электронными таблицами, адресными книгами или другими структурированными данными, часто сохраняют эти данные на диск, используя либо двоичный, либо текстовый формат. Одним из преимуществ текстового формата является то, что люди при необходимости могут просматривать данные без использования программы, в которой они были созданы. На худой конец, вы можете читать данные, записанные в текстовом формате, в своем любимом текстовом редакторе. Также текстовые форматы облегчают разработчикам отладку своих приложений. По этим причинам, подобно HTML-файлам, XML-файлы являются текстовыми: они не предназначены для чтения людьми, но при необходимости могут быть прочитаны. Однако правила для XML-файлов гораздо строже, чем для HTML. Пропущенный тэг или атрибут без кавычек сделает файл непригодным, тогда как в HTML это явно позволяется или, по крайней мере, допускается. Как написано в официальной спецификации XML, приложениям не позволяется пытаться предугадать создателя некорректного XML-файла; если файл некорректен, приложение тут же должно остановиться и выдать сообщение об ошибке. 

====================================================== 
4. XML умышленно многословен 

Так как XML — текстовый формат и использует тэги для разметки данных, XML-файлы почти всегда больше по размеру, чем аналогичные в двоичном формате. Это было сознательным решением разработчиков XML. Преимущества текстового формата очевидны (см. пункт 3), и недостатки обычно могут быть компенсированы на ином уровне. Дисковое пространство уже не столь дорого, как было раньше, а программы типа zip и gzip могут сжимать текстовые файлы очень хорошо и очень быстро. К тому же коммуникационные протоколы, такие как модемные протоколы и HTTP/1.1 (основной протокол Сети) могут сжимать данные "на лету", сохраняя, таким образом, пропускную способность так же эффективно, как и в случае с двоичным форматом. 

====================================================== 
5. XML — это семейство технологий 

Существует спецификация XML 1.0, в которой определяется, что такое "тэги" и "атрибуты". Но за XML 1.0 следует "семейство XML" — все более растущее множество модулей, предоставляющих полезные сервисы для решения важных и часто возникающих задач. Например, в Спецификации XLink (Рекомендация W3C от 27 июня 2001) описывается стандартный способ добавления гиперссылок в XML-документ. XPointer и XFragments (в стадии разработки) — синтаксис для адресации частей XML-документа. XPointer немного похож на URL, но вместо указания на документы в Сети, обращается к фрагментам данных внутри XML-документа. Каскадные таблицы стилей CSS могут применяться к XML-документам так же, как и к HTML. Но для XML существует свой специальный язык стилей XSL (Рекомендация W3C от 15 октября 2001). Он, в свою очередь, базируется на XSLT (Рекомендация W3C от 16 ноября 1999), языке трансформаций, использующемся для переформирования, добавления и удаления тэгов и атрибутов. DOM представляет собой стандартный интерфейс для манипулирования файлами XML (и HTML) из различных языков программирования. Языки XML Schema 1 и 2 призваны помочь разработчикам четко определять их собственные форматы, основанные на XML. Кроме перечисленных готово к использованию или находится в разработке еще множество модулей и средств. Следите за обновлениями на странице технических отчетов W3C. 

====================================================== 
6. XML нов, но не совсем 

Разработка XML началась в 1996 году, и с февраля 1998 года является стандартом W3C, что может заставить вас думать об этой технологии как о довольно не зрелой. Но, в действительности, она не так уж и нова. До XML был SGML, разработанный в начале 80-х и принятый в качестве стандарта ISO в 1986 году, который широко использовался в проектах, связанных с большим количеством документации. И, конечно, HTML, разработка которого началась в 1990 году. Создатели XML просто взяли лучшее из SGML, и, основываясь на опыте HTML, создали нечто новое, что по своей мощи не уступает SGML, но гораздо аккуратнее и проще для использования. Иногда эволюцию, однако, трудно отличить от революции... И надо заметить, что пока SGML в основном используется для технической документации и в значительно меньшей степени для других видов данных, с XML все с точностью до наоборот. 

====================================================== 
7. XML ведет HTML к XHTML 

Существует важное XML-приложение, являющееся форматом документов: W3C XHTML, преемник HTML. Большинство элементов XHTML такие же, как и в HTML. Синтаксис был немного изменен для соответствия правилам XML. Документ, являющийся "XML-based", наследует синтаксис XML и ограничивает его определенным способом (например, в XHTML разрешается "<p>", но не "<r>"); этот синтаксис также наделяется смысловым значением (XHTML определяет, что "<p>" обозначает "параграф" (paragraph), а не "цена" (price), "персона" (person) или что-либо еще). 

====================================================== 
8. XML - модульная технология 

XML позволяет вам определять новые форматы документов, комбинируя и повторно используя уже созданные. Поскольку два формата, разработанные независимо, могут иметь элементы или атрибуты с одинаковыми именами, при их комбинировании следует соблюдать осторожность (что должно отличать "<p>", обозначающий "paragraph" в одном формате, от "person" в другом?). Для устранения возможной путаницы при одновременном использовании разных форматов XML предоставляет механизм пространств имен. XSL и RDF являются хорошими примерами основанных на XML форматов, использующих пространства имен. XML Schema разработан для отражения подобной поддержки модульности на уровне определения структур XML-документа, облегчая процесс построения новой схемы на основе существующих. 

====================================================== 
9. XML — основа для RDF и Семантической Сети 

W3C Resource Description Framework (RDF) является текстовым форматом, основанным на XML, который поддерживает описание ресурсов и метаданных приложений, такие как списки музыкальных композиций, фотогалереи и библиографий. Например, RDF может позволить вам идентифицировать людей в сетевом фотоальбоме, используя информацию из персонального списка контактов; затем ваша почтовая программа может автоматически начинать письма этим людям с утверждения, что их фотографии находятся в Сети. Подобно тому, как HTML объединил документы, меню и формы, дав начало сегодняшней Сети, RDF объединяет приложения и агенты в Семантическую Сеть. Точно так же, как люди нуждаются в соглашениях о смысле слов, которые они используют между собой в общении, так и компьютеры для эффективного взаимодействия нуждаются в механизме согласования значений терминов. Формальные описания терминов некоторой области (например, похода по магазинам или производства) называются онтологиями и являются необходимой частью Семантической Сети. RDF, онтологии, и представление значений так, чтобы компьютеры могли помогать людям в их работе — это все темы деятельности Semantic Web Activity. 

====================================================== 
10. Технология XML свободна от лицензирования, платформо-независима и хорошо поддерживаема 

Выбирая XML в качестве основы для своего проекта, вы имеете доступ к большому и все более растущему семейству инструментов (один из которых уже, может, делает то, что вам нужно!) и опыту специалистов, работающих с этой технологией. Выбор XML немного похож на выбор SQL для баз данных: вы все еще должны строить свою базу данных и писать свои программы и процедуры для работы с ней, однако есть много инструментальных средств и людей, способных помочь вам. А так как XML свободен от лицензирования, вы можете строить свое программное обеспечение, не заплатив кому-либо ни копейки. Большая и все более растущая поддержка определяет то, что вы не привязаны к какому-либо конкретному производителю программ. XML — не всегда лучшее решение, но всегда стоит принимать его во внимание. 

====================================================== 
Источник: http://www.raleigh.ru/XML/2001/10points.php 
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================================================================= 

XML: свобода, ограниченная только фантазией 

Неважно, какую платформу для своих веб-приложений вы выбираете - Sun, Linux или Microsoft, в любом случае ваши веб-сервисы будут общаться на XML 
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Постреляционная СУБД Cache’
	В конце 1997 года компания InterSystems Corp. выпустила постреляционную СУБД Cache’. Компания и раньше занималась системами управления базами данных, в России активно использовались и продолжают использоваться предшественники Cache’: MSM, DTM, ISM. За 4 года вышло несколько версий СУБД Cache’, в настоящий момент компания предлагает Cache’ 4.1. 
	
	Автор статьи: Волшебник
Последняя редакция №1 от 27.02.05
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=16 
	



В.А. Федоров, консультант по продуктам, InterSystems Corp. 

В конце 1997 года компания InterSystems Corp. выпустила постреляционную СУБД Cache’. Компания и раньше занималась системами управления базами данных, в России активно использовались и продолжают использоваться предшественники Cache’: MSM, DTM, ISM. За 4 года вышло несколько версий СУБД Cache’, в настоящий момент компания предлагает Cache’ 4.1. 

Cache’ 4.1. – высокопроизводительная промышленная СУБД, интегрированная с технологией разработки Web-приложений - Cache’ Server Pages. 

СУБД Cache’ относится к постреляционным СУБД. Термин “постреляционная СУБД” обозначает принадлежность Cache’ к СУБД нового поколения. Имеется в виду не столько аспект времени (Cache’ появилась после своих основных реляционных конкурентов), сколько ряд технологических преимуществ: единая архитектура данных и полная поддержка Cache’ объектно-ориентированных технологий, о которых будет подробно рассказано ниже. 

На рисунке 1 изображены основные элементы архитектуры СУБД Cache’: платформы, на которых работает Cache’, Многомерный сервер данных, три способа доступа к данным, язык описания бизнес-логики Cache’ ObjectScript, интерфейсы к средствам проектирования и разработки приложений и Web-технология Cache’ Server Pages. Далее мы подробно остановимся на всех основных элементах архитектуры, которые будут рассмотрены подробнее. 

---------------- 
Cache’ – кроссплатформенная система. Cache’ поддерживает следующие операционные системы: всю линейку Windows, Linux, основные реализации Unix и Open VMS. Планируется поддержка новых реализаций Unix. Большое внимание уделяется новой платформе Itanium. 

Данные в Cache’ хранятся под управлением Многомерного сервера данных. В основе Cache’ лежит транзакционная многомерная модель данных (TMDM), которая позволяет хранить и представлять данные так, как они чаще всего используются. Многомерный сервер данных снимает многие ограничения, накладываемые реляционными СУБД, которые хранят данные в двумерных таблицах, ведь если реляционная модель состоит из большого количества таблиц, что необходимо при работе со сложными структурами данных, это существенно усложняет и замедляет выполнение сложных транзакций и ведет к хранению излишней информации. Cache’ хранит данные в виде многомерных разреженных массивов – глобалей. Уникальная транзакционная многомерная модель данных позволяет избежать проблем, присущих реляционным СУБД, оптимизируя данные на уровне хранения. 

В отличие от ранних многомерных СУБД, которые были оптимизированы для создания аналитических систем, Cache’ ориентирована на системы обработки транзакций (Online Transaction Processing). Многомерный сервер данных Cache’ предназначен для обработки транзакций в системах с большими и сверхбольшими БД (сотни гигабайт, терабайты) и большим количеством одновременно работающих пользователей. Многомерный сервер данных Cache’ позволяет разработчикам получить великолепную производительность, отказавшись от хранения избыточных данных и таблиц. Реляционная модель не всегда подходит для описания сложных предметных областей. Транзакционная модель данных Cache’ позволяет оптимизировать данные на уровне хранения, поддерживать объектную модель и сложные типы данных. Все эти возможности значительно упрощают создание сложных систем. 

В Cache’ реализована концепция Единой архитектуры данных. К одним и тем же данным, хранящимся под управлением Многомерного Сервера Данных Cache’ есть три способа доступа: прямой, объектный и реляционный: 

1. Cache’ Direct Access - прямой доступ к данным, обеспечивает максимальную производительность и полный контроль со стороны программиста. Разработчики приложений получают возможность работать напрямую со структурами хранения. Использование этого типа доступа накладывает определенные требования на квалификацию разработчиков, но понимание структуры хранения данных в Cache’ позволяет оптимизировать хранение данных приложения и создавать сверхбыстрые алгоритмы обработки данных. 

2. Cache’ SQL - реляционный доступ, обеспечивающий максимальную производительность реляционных приложений с использованием встроенного SQL. Cache’ SQL соответствует стандарту SQL 92. Кроме этого, разработчик может использовать разные типы триггеров и хранимых процедур. Все это позволяет Cache’ успешно конкурировать с реляционными СУБД. Даже без использования прямого и объектного доступа приложения на Cache’ работают быстрее за счет высокой производительности Многомерного Сервера Данных. 

3. Cache’ Objects - объектный доступ, для максимальной продуктивности разработки при использовании Java, Visual C++, VB и других ActiveX-совместимых средств разработки, таких как PowerBuilder и Delphi. В Cache’ реализована объектная модель в соответствии с рекомендациями ODMG (Группа управления объектными базами данных – Object Database Management Group). В Cache’ полностью поддерживаются наследование (в том числе и множественное), инкапсуляция и полиморфизм. При создании информационной системы разработчик получает возможность использовать объектно-ориентированный подход к разработке, моделируя предметную область в виде совокупности классов объектов, в которых хранятся данные (свойства классов) и поведение классов (методы классов). Cache’, поддерживая объектную модель данных, позволяет естественным образом использовать объектно-ориентированный подход как при проектировании (в Rational Rose) предметной области, так и при реализации приложений в ОО-средствах разработки (Java, C++, Delphi, VB). Постреляционная СУБД Cache’ конкурирует с объектными СУБД, значительно превосходя их по таким показателям как надежность, производительность и удобство разработки. 

Как уже отмечалось, разработчик имеет три способа доступа к одним и тем же данным. Как только определяется класс объектов, Cache’ автоматически генерирует реляционное описание этих данных так, что к ним можно обращаться, используя SQL. Подобным же образом, при импорте в словарь данных DDL-описания реляционной базы данных, Cache’ автоматически генерирует реляционное и объектное описание данных, открывая тем самым доступ к данным как к объектам. При этом все описания данных ведутся согласованно, все операции по редактированию проводятся только над одним экземпляром данных. Кроме этого программист может обратиться к тем же данным с помощью прямого доступа. 

Cache’ позволяет комбинировать три типа доступа, оставляя разработчику свободу выбора. Например, при реализации биллинговой системы объектный доступ может использоваться при описании бизнес-логики приложения и создания пользовательского интерфейса с помощью объектно-ориентированных средств разработки (VB, Delphi, C++), реляционный доступ – для совместимости с другими системами и интеграции с инструментами построения отчетов и аналитической обработки данных (Seagate Info, Cognos, Business Objects). Прямой доступ обеспечивает максимальную производительность и может быть использован для реализации таких операций, в которых применение обычных хранимых процедур, основанных на SQL, не может обеспечить необходимую производительность. В биллинге к таким операциям относятся закрытие периода, массовая загрузка данных (CDR). Использование прямого доступа для реализации подобных операций позволяет увеличить производительность на 1-2 порядка. 

Известны случаи перевода в Cache’ сложных приложений, которые ранее работали под управлением реляционных СУБД. Например, один из партнеров InterSystems перевел на Cache’ биллинговую систему для операторов сотовой связи. Переход осуществлялся следующим образом: сначала существующее приложение с минимальными изменениями переносится под управление Cache’. Приложение на первом этапе работает с Cache’, так же как и с реляционной СУБД. Опыт показывает, что даже в этом случае, система начинает работать быстрее. Далее ряд операций был переписан, с использованием прямого способа доступа к БД. На этом этапе удалось увеличить производительность критических операций в десятки и сотни раз. 

Кроме этого, можно провести реинжениринг системы. Существует возможность значительно увеличить производительность системы, используя полную поддержку Cache’ объектно-ориентированных технологий. При этом можно изменять и структуру базы, и способ работы с Cache’ из клиентской части приложения. 

Для реализации бизнес-логики БД в СУБД Cache’ используется Cache’ Object Script. COS - полнофункциональный язык, который имеет все необходимые механизмы для работы с данными с помощью любого способа доступа. С помощью COS разработчик создает методы классов, триггеры, хранимые процедуры, различные служебные программы. В настоящее время ведется работа над созданием еще одного языка описания бизнес-логики – Бейсика. Использование Бейсика позволит облегчить изучение Cache’ большому количеству программистов, владеющих этим широко распространенным языком. 

СУБД Cache’ – открытый продукт, который имеет множество интерфейсов, позволяющих разработчику использовать вместе с Cache’ любые современные технологии. 

Во-первых, стоит отметить интерфейсы со средствами проектирования и разработки приложений. Специальные компоненты Cache’ позволяют проектировать приложения в Rational Rose при объектном подходе, и в ErWin – при реляционном. 

Разработчик может реализовывать приложения клиент-сервер, используя практически все средства разработки. При этом он может использовать специальные интерфейсы для прямого и объектного доступа, а стандартные (ODBC, JDBC) - для реляционного. Особый интерес представляет работа с помощью объектного способа доступа в объектно-ориентированных средствах разработки: разработчик работает с классами объектов Cache’, обращаясь к их свойствам и выполняя методы классов, так же как и с собственными объектами языка программирования. 

Кроме этого, поддерживаются следующие интерфейсы: Native C++, Java, EJB, ActiveX, XML, интерфейсы CallIn и CallOut . 

О XML стоит рассказать подробнее. Сейчас уже нет необходимости доказывать преимущества применения XML. Такие задачи как обмен информацией между различными информационными системами, новые протоколы роуминга (например, TAP3), разработка приложений мобильной коммерции решаются с помощью XML. Следовательно, современная СУБД должна предоставлять необходимые механизмы работы с XML. 

В Cache’ реализована полноценная поддержка XML. Cache’ не хранит XML-документы в текстовых файлах, Memo-полях или реляционных таблицах. Полная поддержка Cache’ объектной модели позволяет автоматически трансформировать сложные XML-документы в классы объектов Cache’. Из описания классов объектов Cache’ можно получить DTD, а сами объекты Cache проецируются в XML-документы. Для создания собственного импорта XML можно воспользоваться SAX-парсером. С помощью Cache’ Server Pages, Web-технологии компании InterSystems, можно генерировать не только HTML страницы, но и страницы с XML-содержанием. 

Таким образом, появляется возможность использовать XML с Cache’ как для обмена информацией между различными информационными системами, так и для реализаций приложений электронной и мобильной коммерции (WAP). 

Хотелось бы также подробнее остановиться на возможностях разработки Web-приложений в Cache’. Cache’ Server Pages – объектная Web-технология Cache’, позволяющая использовать производительность и масштабируемость СУБД Cache’ для быстрого создания сложных Intranet- и Internet-приложений, взаимодействующих с БД. При разработке Web-приложений, Cache’ является не только СУБД, но и Сервером Приложений. В Cache’ хранятся классы, соответствующие CSP-страницам, и при обращении к CSP-странице выполняются методы, генерирующие HTML или XML. Технология Cache’ Server Pages - обеспечивает обмен данными между постреляционной СУБД Cache’ и Web-сервером, используя стандартные интерфейсы. Такая архитектура позволяет создавать высокопроизводительные, масштабируемые Internet- или Intranet-приложения, так как, во-первых, данные хранятся очень близко к Web-приложению (данные из БД передаются в приложение через высокопроизводительные внутренние интерфейсы, а не через ODBC или JDBC), и, во-вторых, относительно небольшая нагрузка на Web-сервер (Web-сервер только перенаправляет запросы пользователей на Сервер приложений Cache’) и высокая производительность СУБД Cache’ позволяет обрабатывать запросы большого количества пользователей. 

Процесс разработки выглядит следующим образом, дизайнеры занимаются внешним видом Web-приложения, а разработчики с помощью готовых инструментов разработки Web-страниц (например, Macromedia Dreamweaver) или любого текстового редактора дополняют Web-страницы необходимой функциональностью. Для разработки CSP-страниц используются стандартные таги HTML, а также набор дополнительных CSP-тагов и атрибутов для реализации циклов, условий, связывания объектов Cache и формы CSP-страницы, управления данными и т.д. Существует возможность разрабатывать собственные таги приложений (Cache’ Application Tags). Cache Server Pages позволяет разработчику использовать для создания методов Cache Object Script, Java и VB script. Механизмы наследования CSP-страниц (CSP – объектно-ориентированная технология, где все CSP-страницы – классы) и собственные таги Cache’ обеспечивают возможность повторного использования кода и совместной разработки: например, часть разработчиков будут создавать таги приложений, а другие – использовать созданные таги для конструирования сложных Web-приложений. Такие возможности как поддержка сессии, Гипер-события (изменение содержимого Web-страницы без её перезагрузки), собственные таги позволяют быстро разрабатывать Web-приложения, которые по функциональности ничем не уступают традиционным приложениям “клиент-сервер”. 

Партнеры InterSystems используют CSP для написания приложений самой разной сложности. На CSP реализованы различные информационные системы, электронные магазины, системы электронного документооборота, системы для расчета с населением по оплате коммунальных услуг и ряд других интересных приложений. 

Разработчики крупных приложений (банковские системы, автоматизированные системы расчетов, системы управления предприятием) предпочитают использовать промышленные СУБД. Cache’ обладает всеми характеристиками промышленной системы: высокой производительностью, надежностью, масштабируемостью, открытостью и переносимостью. Ядро Cache’ – высокопроизводительный Многомерный сервер данных, ориентированный на обработку транзакций. Для обеспечения надежности в Cache’ предусмотрены такие механизмы как журнал до и после записи, теневой сервер, репликация, “горячее” резервное копирование и т.д. Протокол Распределенного Кэша – позволяет строить действительно масштабируемые решения на базе Cache’. Протокол Распределенного Кэша  (Cache’ Distibuted Cache’ Protocol) — уникальная сетевая технологи фирмы InterSystems, которая распределяет базу данных по сети в зависимости от работы приложений, оптимизируя производительность и пропускную способность сети. Cache’ – “открытая” система, поддерживается множество интерфейсов к средствам проектирования и разработки приложений. Cache’ работает практически на всех популярных платформах с наиболее распространенными Web-серверами. При этом обеспечивается полная переносимость приложений с платформы на платформу. 



Еще один важный показатель как для производителя, так и для потребителя системы на базе СУБД – стоимость решения. Этот показатель складывается из стоимости разработанной системы, стоимости аппаратного обеспечения, на котором будет работать система, СУБД, стоимости внедрения и сопровождения. Решения на базе постреляционной СУБД Cache’ выигрывают по стоимости у конкурентов по всем показателям. Разработчик может быстро и качественно создать систему на базе Cache’ за счет поддержки объектно-ориентированного подхода и интеграции со средствами проектирования и разработки, СУБД менее требовательна к аппаратному обеспечению: нужной производительности можно добиться на более дешевом сервере, гибкая лицензионная политика позволит снизить стоимость самой СУБД. Решения на базе СУБД легче сопровождать – система очень надежна и не требует сложного администрирования, кроме этого прекрасно работают и мировой, и российский центр технической поддержки. 

Один из партнеров InterSystems – разработчик АСР для операторов сотовой связи выиграл тендер у конкурентов, которые предлагали решение на Oracle, после того как был выполнен пилотный проект. В этом проекте в Cache’ и Oracle были загружены данные о звонках, и измерялась скорость закрытия периода для загруженных тестовых данных. Хранимая процедура на Cache’ работала 40 минут, на Oracle – 2 часа. При этом Cache’ работала на сервере стоимостью 5 тысяч $, а Oracle на сервере Sun за 50 тысяч $. 

Таким образом, решения на базе Cache’ позволяют разработчикам ПО получить дополнительную прибыль от разработки, а потребителям – получить высокопроизводительные решения, сэкономив на приобретении и эксплуатации приложения. 

СУБД Cache’ становится все более популярной России. На продуктах InterSystems Corp. реализованы банковские системы, автоматизированные системы расчетов для предприятий электросвязи и операторов сотовой связи, системы управления предприятиями, тарификационные системы, Web-порталы и другие интересные приложения. Сегодня есть все предпосылки для роста популярности постреляционной СУБД Cache’ в России: промышленная СУБД, поддерживающая объектную модель, предоставляющая разработчику свободу в выборе средств проектирования и разработки, интегрированная с технологией разработки Web-приложений, позволяет быстро создавать надежные высокопроизводительные решения. 
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В данной статье приведены общие сведения об организации работы системы 1С:Предприятие с распределенной информационной базой (ИБ). Также описаны внутренние особенности организации механизма работы с распределенными данными для того, чтобы специалисты, осуществляющие конфигурирование и администрирование распределенных систем могли лучшее понимать выполняемые системой действия. Данная информация может также быть использована для оценки дополнительных затрат ресурсов системы, расходуемых на поддержание распределенной информационной базы. 

Так как средства системы 1С:Предприятие для работы с распределенными информационными базами поставляются отдельно, сначала кратко остановимся на назначении и основных принципах организации работы системы 1С:Предприятие с территориально удаленными подразделениями. 
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Назначение и основные принципы 

В тех случаях, когда предприятие представляет собой территориально распределенную структуру, зачастую сохраняется потребность в ведении единой системы учета. То есть необходимо иметь возможность работать в едином пространстве документов, получать отчеты, отражающие состояние дел как в территориально удаленных подразделениях предприятия, так и на предприятии в целом и т.п. При этом не всегда имеется возможность организовать работу всех подразделений с единой информационной базой в режиме он-лайн. 

Для решения подобных задач предназначена компонента "Управление распределенными ИБ". С помощью указанной компоненты можно организовать двухуровневую структуру информационных баз (ИБ) системы 1С:Предприятие, состоящую из одной центральной и нескольких периферийных информационных баз, работающих с единой конфигурацией. При этом система будет стремиться поддерживать одинаковое состояние объектов данных во всех узлах распределенной ИБ. 

Содержимое информационных баз синхронизируется путем переноса измененных объектов данных между каждой из периферийных и центральной ИБ. Для переноса данных используются так называемые файлы переноса данных. Перенос изменений выполняется только между центральной и периферийными ИБ. Перенос данных непосредственно между периферийными ИБ невозможен. Поэтому изменения данных, произведенные в одном из периферийных узлов распределенной ИБ попадают в другие периферийные узлы только через центральную ИБ. 

В простейшем случае (по умолчанию) областью распространения изменений для всех объектов является вся распределенная ИБ. Таким образом, в случае если в течение какого-то времени изменения данных системы не будут производиться, и, в то же время, будут произведены все необходимые действия по обмену изменениями между узлами распределенной ИБ, то все узлы будут содержать абсолютно одинаковые данные. 

В некоторых случаях может возникнуть необходимость в том, чтобы объекты того или иного типа никогда не попадали в те или иные узлы распределенной ИБ или никогда не покидали места своего создания. Для обеспечения такой возможности предназначен механизм настройки параметров миграции объектов. С его помощью можно ограничить распространение изменений объектов того или иного вида. Кроме того, в версии 7.7 системы 1С:Предприятие можно создавать периферийные ИБ, которые будут принимать информацию о измененных объектах из центральной ИБ, но не будут передавать изменения, сделанные в них самих. 

Механизмы распространения изменений объектов работают полностью автоматически. Разработчик конфигурации лишен возможности вмешиваться в функционирование этих механизмов. Для того, чтобы механизмы распределенной ИБ начали работать, не нужно производить никаких специальных действий по конфигурированию системы. 

Однако, для того, чтобы документы, элементы справочников и другие объекты, созданные в разных узлах распределенной ИБ, имели заведомо непересекающиеся пространства номеров, кодов и т. п., может потребоваться внести в конфигурацию некоторые изменения. Также изменения в конфигурации должны вноситься при необходимости обеспечить специальные ограничения работы пользователей на периферийных информационных базах. 

Для переноса измененных объектов в распределенной ИБ и для первичного создания периферийной ИБ используется файл переноса данных. Он представляет собой упакованный (сжатый) файл, содержащий объекты информационной базы (все при создании периферийной ИБ или измененные при передаче изменений) в специальном формате. Формат данного файла не предназначен для использования его способами отличными от тех, которые предусмотрены механизмами выгрузки/загрузки и передачи изменений. Файл переноса фактически отражает содержимое объектов информационной базы в формате, не зависящем от формата базы данных. Это позволяет использовать в распределенной информационной системе в различных узлах различные форматы хранения данных, поддерживаемые системой 1С:Предприятие (DBF/CDX и MS SQL Server). 
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Регистрация изменений 

Перенос измененных данных производится "пообъектно". То есть единицей переноса данных является так называемый ведущий объект. С точки зрения работы в распределенной информационной базе в 1С:Предприятии существуют следующие типы ведущих объектов: 

константа, 
элемент справочника, 
документ, 
календарь, 
счет бухгалтерского учета, 
типовая операция. 
Вместе с документами переносятся все действия, выполняемые ими в процессе проведения: движения регистров, акты расчета, бухгалтерская операция, проводки. В случае, если при проведении документа производятся изменения периодических реквизитов элемента справочника, то производится перенос всего элемента справочника. 

Регистрация изменений объектов производится автоматически при любом изменении объекта, независимо от того каким способом это изменение производилось (интерактивно или из встроенного языка). Кроме того в версии 7.7 системы 1С:Предприятие для таких объектов как элементы справочников и документы появилась возможность управления регистрацией изменений. Для этого у соответствующих объектов метаданных введен признак "Автоматическая регистрация изменений". Если этот признак установлен (значение по умолчанию), то автоматическая регистрация производится, а если признак сброшен, то регистрация не производится и изменения объектов в распределенной ИБ не распространяются. Но и в данном случае, при выполнении записи изменений объектов из встроенного языка можно управлять регистрацией изменений с помощью метода встроенного языка РегистрацияИзменений(). 

Регистрация изменений ведущих объектов производится в специальной служебной таблице. При этом фиксируются следующие данные об изменении объекта: 

Сам ведущий объект; 
Идентификатор той ИБ, в которую должно быть передано изменение; 
Идентификатор ИБ, в которую должно быть передано изменение, служит для отслеживания переноса данных в каждую из ИБ, с которой данная ИБ обменивается данными. Таким образом, при изменении какого-либо объекта в центральной ИБ в таблицу будет помещено по одной записи для каждой из зарегистрированных периферийных информационных баз. Если же изменение объекта происходит в периферийной ИБ, то в таблицу будет занесена только одна запись, соответствующая центральной ИБ, так как каждая из периферийных ИБ непосредственно взаимодействует только с центральной. 

Заметим, что удаление объекта является частным случаем изменения. Оно также помечается в таблице регистрации изменений и передается при выгрузке. 
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Выгрузка и загрузка изменений 

Каждая выгрузка изменений осуществляется в адрес конкретной ИБ. В файл переноса, создаваемый при выгрузке попадают все объекты, записи об изменениях которых содержатся в таблице регистрации изменений для данной ИБ. 

Заметим, что выгружаются не изменения объектов, а сами измененные объекты. То есть, если в документе изменилось значение одного реквизита, то будет передаваться весь документ и он будет полностью перезаписан на той ИБ, в которую переносится. Как уже отмечалось, вместе с документом будут перенесены и сделанные им движения регистров, операция и проводки. Если изменяется любой реквизит справочника, то передается полностью весь элемент. При этом история периодических реквизитов передается целиком. Последнее означает, что изменения сделанные в истории периодического реквизита элемента на в двух ИБ не будут сливаться вместе. 

В процессе выгрузки в таблице регистрации изменений отмечается выгрузка изменений объектов. 

При загрузке файла переноса данных помимо загрузки измененных данных выполняется так называемый прием подтверждений. 

В случае, когда пришло подтверждение на получение выгрузки, содержащей последнее изменение объекта, запись об изменении удаляется из таблицы регистрации. То есть записи об изменении объектов данных хранятся в таблице регистрации до тех пор, пока не будет получено подтверждение о доставке измененного объекта по назначению. 

Причем выгрузка измененного объекта будет производиться до тех пор, пока не будет получено подтверждение, о доставке изменения. Это значит, что если выполнять перенос все время в одном направлении и не выполнять обратного переноса то объем файла переноса данных будет все время расти, так как каждый раз будут передаваться все объекты, измененные после последнего полученного подтверждения. 

При загрузке изменений объектов из периферийной ИБ в центральную, в таблицу регистрации изменений (если, конечно, параметры миграции настроены соответствующим образом) заносятся записи, указывающие, что загруженные из периферийной ИБ изменения объектов должны быть переданы в другие периферийные ИБ. 
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Изменения конфигурации 

Как уже отмечалось, при работе с распределенной ИБ, конфигурация системы может быть изменена только в центральном узле. 

Для регистрации изменений конфигурации и передачи ее на периферийные ИБ используется тот же механизм, что и для объектов данных. При записи измененной конфигурации, в таблицу регистрации изменений объектов по числу известных периферийных ИБ заносятся записи, фиксирующие факт изменения конфигурации. 

После записи измененной конфигурации в распределенной ИБ складывается такая ситуация, что центральная и периферийные ИБ работают фактически с разными конфигурациями. В таком состоянии созданные на периферийной ИБ файлы переноса данных не могут быть загружены на центральной ИБ по той причине, что в условиях различных конфигураций содержащаяся в файле информация не может быть правильно интерпретирована. Обмен будет восстановлен только после того, как в периферийную ИБ будет загружена измененная конфигурация с центральной ИБ. То есть после изменения конфигурации требуется выполнить перенос из центральной ИБ в каждую из периферийных, а уже затем выполнять перенос из периферийных ИБ в центр. 

Перенос измененной конфигурации в периферийные ИБ осуществляется тем же способом, что и перенос измененных объектов данных. В процессе очередной выгрузки из центральной ИБ, в файл переноса данных целиком включается измененная конфигурация, если, конечно, в таблице регистрации изменений содержится запись о том, что измененную конфигурацию следует передать в соответствующую периферийную ИБ. Выгрузка конфигурации также будет производиться до получения извещения о приеме измененной конфигурации. 

Заметим, что конфигурация считается измененной при любых изменениях метаданных, форм, модулей, таблиц конфигурации, наборов прав, пользовательских интерфейсов, описаний. В состав конфигурации не входит список пользователей, а также внешние по отношению к файлу конфигурации (1CV7.MD) файлы (внешние отчеты, отдельно записанные таблицы и тексты). И эти внешние файлы не переносятся механизмом управления распределенной ИБ. Поэтому при конфигурировании распределенной системы не рекомендуется использовать в конфигурации находящиеся в отдельных файлах модули, таблицы и отчеты. 

Для изменения уже работающей конфигурации можно рекомендовать использовать механизм загрузки измененной конфигурации. Он позволяет специалисту скопировать конфигурацию, выполнить в ней все необходимые изменения, отладить внесенные изменения (этот процесс может занять и несколько дней), а затем загрузить измененную конфигурацию в центральную ИБ, после чего изменения будут распространены на все периферийные ИБ с очередной передачей изменений. Такая последовательность позволит избежать многократной передачи измененной конфигурации в периферийные ИБ в процессе ее модернизации. 

При загрузке файла переноса данных на периферийной ИБ, этап загрузки измененной конфигурации (если, конечно, она содержится в файле переноса данных) предшествует этапу загрузки измененных объектов данных. В случае неудачного завершения загрузки конфигурации, загрузка объектов данных производиться не будет и информационная база останется в том же состоянии, что и была до начала загрузки. Загрузка измененной конфигурации может завершиться неудачей, если измененная конфигурация не соответствует существующим данным. Например, было уменьшено число уровней справочника, а новое число уровней оказывается меньшим, чем фактически содержащееся в справочнике или в других подобных случаях. Если такое произошло, то следует привести данные в соответствие с новой конфигурацией или изменить конфигурацию в центральной ИБ и заново произвести выгрузку, чтобы ликвидировать возникшее противоречие. 
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Коллизии 

При работе в реальных распределенных ИБ один и тот же объект может изменяться одновременно в различных узлах распределенной ИБ. И при переносе измененных объектов из одной ИБ в другую может случиться так, что в какую-либо ИБ будет загружаться объект, зарегистрированный в самой этой ИБ как измененный. Такая ситуация носит название коллизии. Приведем описание действий системы в наиболее типовых вариантах коллизий. 

Один и тот же объект изменен более чем в одной ИБ. 

Общий принцип здесь состоит в том, что "главным" считается изменение, произведенное в центральной ИБ. Отработка ситуации различается в зависимости от того, на какой ИБ - центральной или периферийной коллизия обнаружена. Если коллизия обнаружена на центральной ИБ, то есть при загрузке файла переноса из периферийной ИБ обнаружено, что один из измененных объектов также изменен и в центральной ИБ, то изменения объекта в центральную ИБ не загружаются. При этом гарантируется, что при очередной выгрузке в адрес периферийной ИБ будет передано состояние объекта как оно есть в центральной ИБ. Если же коллизия обнаружена на периферийной ИБ, то изменения объекта, прибывшие из центральной ИБ загружаются. 

Объект, измененный в одной ИБ, удален в другой. 

В данном случае принцип заключается в том, что изменение всегда "главнее" удаления. В случае, если на центральную ИБ прибывает файл переноса, в котором содержится информация, что некоторый объект удален на периферийной ИБ, то в центральной ИБ объект не удаляется, а в записи таблицы регистрации изменений данный объект помечается как измененный. То есть при очередном обмене объект будет восстановлен в той ИБ, в которой он был удален, причем само содержание объекта будет соответствовать той ИБ, которая "отвергла" удаление. 

Аналогичные действия производятся, если коллизия обнаружена на периферийной ИБ. 

Объект, удаленный в одной ИБ, не может быть удален в другой по причине наличия ссылок на него. 

При загрузке изменений, если загружается информация об удалении объектов, автоматически включается механизм контроля ссылочной целостности и выполняется проверка наличия ссылок в данной ИБ на объекты, которые переданы как удаленные. 

В случае обнаружения коллизии такого рода, вне зависимости от того на какой из ИБ она была обнаружена, выполняется следующее: удаление не выполняется, а в таблицу регистрации изменений заносится запись о том, что объект должен быть перенесен в адрес той ИБ, из которой была прислана информация о его удалении. 

При очередном обмене объект восстанавливается в той ИБ, в которой он был удален, однако само содержание объекта будет соответствовать той ИБ, которая "отвергла" удаление. 

Таким образом, управление распределенной информационной базой имеет определенную стратегию автоматического разрешения любых коллизий с описанными приоритетами. Однако, в реальных условиях рекомендуется средствами конфигурации определить возможные действия пользователей на различных узлах таким образом, чтобы исключить или минимизировать вероятность возникновения коллизий. Основным путем является определения средствами конфигурации "ответственного" узла за каждый ведущий объект в распределенной ИБ и ограничение всем остальным возможности его редактирования и удаления. Определение "ответственных" должно происходить исходя из логики работы предприятия. Очевидно, что многие виды объектов можно разрешить изменять только в центральной ИБ (например, список складов). Для многих объектов можно рекомендовать средствами встроенного языка установить возможность изменения только на той ИБ, на которой они созданы, например для документов. 
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Параметры миграции 

С помощью настройки параметров миграции можно ограничивать области распространения изменений объектов. Настройка параметров миграции происходит по видам "ведущих" объектов. То есть для каждого вида "ведущих" объектов можно определить конкретную настройку параметров миграции. В настройке параметров миграции объектов ведущую роль играет выбор того или иного варианта области распространения изменений объектов данного вида. Существуют три варианта настройки области распространения: 

Все информационные базы. Данный вариант настройки используется по умолчанию для всех объектов. В этом случае любые изменения объектов данного типа будут распространяться по всем узлам распределенной ИБ. Этот вариант обеспечивает полную синхронизацию объектов данного вида во всей распределенной ИБ. Очевидно, что этот вариант наиболее прост для конфигурирования. 

Место создания. Данный вариант настройки также является довольно простым. В этом случае изменения объекта не передаются в другие ИБ. При такой настройке параметров миграции, объект данного вида никогда не "покидает" места своего создания и не появляется в других ИБ. Однако при выборе данного варианта следует учитывать возможные ссылки на объекты данного вида из объектов других видов, имеющих другие параметры миграции. Например, если установить такой вариант для справочника, и в документах, которые участвуют в обмене, будет содержаться реквизит типа справочник данного вида, то при переносе документа получится неразрешенная ссылка. 

Место создания и центр. При таком варианте настройки области распространения объектов существенную роль играет понятие места создания объекта. Местом создания объекта считается ИБ, в которой был создан конкретный объект. Естественно, что различные объекты одного вида могут быть созданы в различных ИБ. Однако место создания объекта может быть определено не для всех видов "ведущих" объектов. Для таких объектов как константы, календари или корректные проводки место создания не определено. Поэтому для этих видов объектов вариант настройки "Место создания и центр" не может быть установлен. 

В случае выбора такого варианта области распространения, объекты данного вида помимо места их создания попадают еще и на центральную ИБ. То есть, в случае, если для некоторого вида объектов установлена область распространения "Место создания и центр", то для объектов этого вида, созданных на периферийной ИБ, их изменения будут передаваться между местом их создания и центральной ИБ. Для объектов того же вида, созданных на центральной ИБ, изменения не будут передаваться никуда. С помощью такого варианта области распространения можно добиться такого эффекта, что все объекты того или иного вида будут "собираться" на центральной ИБ, а на любой из периферийных ИБ будут находиться только те объекты, для которых она является местом создания. 

В случае выбора области распространения "Место создания и центр", для вида объекта можно задать перечень периферийных узлов распределенной ИБ, которые дополнительно включаются в область распространения всех объектов данного вида. Этот перечень задается как список кодов периферийных ИБ, разделенный запятыми. При задании кодов ИБ допускается использование символов-заменителей '*'. Символ-заменитель должен завершать последовательность символов, образующих код одной или нескольких периферийных ИБ. Таким образом, "A*" представляет собой обозначение всех периферийных ИБ, коды которых начинаются символом 'А'. Последовательность "A*B" является ошибочной, так как символ '*' не завершает последовательность символов, представляющих код периферийной ИБ. 

Кроме того, как отмечалось выше, дополнительной возможностью управлять распространением изменений объектов в версии 7.7 системы 1С:Предприятие является особый вид периферийных ИБ, которые получают изменения из центральной ИБ, а сами информацию о сделанных в них изменениях не передают. Для создания периферийной ИБ такого рода, надо при ее инициализации указать признак "Только получатель". 

Отдельно стоит рассмотреть случай, когда параметры миграции объектов изменяются в процессе изменения конфигурации уже работающей системы. Изменения параметров миграции для каждого из объектов производится независимо от других. То есть, Конфигуратор не отслеживает ссылки между объектами при настройке параметров миграции. Таким образом, при определенных вариантах настройки параметров миграции у некоторых объектов могут появиться ссылки, указывающие "никуда". Ответственность за сохранение ссылочной целостности в распределенных ИБ возлагается на лицо, занимающееся конфигурированием системы. Общим правилом настройки параметров миграции является определение области миграции для конкретного вида объектов равной более широкой, чем область миграции ссылающихся на него объектов. Например, для справочника область миграции должна быть определена не уже, чем области миграции документов и справочников, в которых есть реквизиты типа "справочник" данного вида. Если, например, измерение регистра имеет тип "справочник" данного вида, то область миграции справочника должна покрывать области миграции всех документов, которые могут записать движения данного регистра. 

При изменении параметров миграции того или иного объекта система старается привести имеющиеся данные в соответствие с новыми параметрами. Общим принципом здесь является то, что при изменении параметров миграции объекты никогда ни в каком узле распределенной ИБ не удаляются. Даже в том случае, если в соответствии с вновь установленными параметрами миграции их там быть не должно. Изменения производятся лишь в таблице регистрации изменений. Рассмотрим случаи изменения параметров миграции объектов подробнее. 

Наиболее простой случай - это смена любого из вариантов области распространения на вариант "Место создания". В этом случае из таблицы регистрации изменений удаляются все записи по данному виду объектов. То есть все изменения объектов, еще не переданные в другие ИБ, не будут переданы. При этом, все объекты для которых данная ИБ не является местом создания, не будут удалены. Просто их изменения (как и изменения других объектов данного вида) не будут больше передаваться в другие ИБ. 

Следующий случай - это смена области распространения "Место создания" на варианты "Все информационные базы" или "Место создания и центр". В этом случае в таблицу регистрации изменений заносятся записи для передачи всех объектов, для которых текущая ИБ является местом создания во все ИБ, в которые должны передаваться изменения в соответствии с вновь заданной настройкой. В случае, если такая смена производится для объектов, для которых место создания не определено (константы, календари, корректные проводки), то записи в таблицу регистрации изменений будут произведены только в центральной ИБ. Этими двумя вариантами и ограничиваются возможные случаи изменения параметров миграции для такого рода объектов. Все остальные случаи возможны только для тех объектов, для которых место создания можно определить. 

При изменении области распространения объектов с "Место создания и центр" на "Все информационные базы", какие-либо действия предпринимаются только в центральной ИБ. В этом случае определяется список периферийных ИБ, попавших в список дополнительно включаемых в область распространения, но ранее в него не входивших. После этого производится обход всех объектов данного вида и для каждого из объектов в таблицу регистрации изменений вносятся записи для передачи состояния объекта в каждую из попавших в список периферийных ИБ, за исключением ИБ места создания объекта. 

Последний и самый сложный случай - это изменение области распространения объектов с "Все информационные базы" на "Место создания и центр" или изменение списка дополнительных ИБ в варианте "Место создания и центр". Действия, производимые в данном случае различаются в зависимости от того, производятся они в центральной ИБ или в периферийной. В центральной ИБ для каждой из периферийных ИБ, не попавших в новый перечень дополнительно включаемых в область распространения, выполняется удаление из таблицы регистрации изменений записей соответствующих данному виду объектов, но только для тех объектов, для которых эта периферийная ИБ не является местом создания. Затем определяется список периферийных ИБ, попавших в список дополнительно включаемых в область распространения, но ранее в него не входивших. Естественно, что в случае, если предыдущим вариантом настройки области распространения было "Все информационные базы", то этот список окажется пустым. Затем, как и в предыдущем случае, производится обход всех объектов данного вида и для каждого из объектов в таблицу регистрации изменений вносятся записи для передачи объекта в каждую из попавших в список периферийных ИБ, за исключением ИБ места создания объекта. 


-------------------------------------------------------------------------------- 

Проблемы конфигурирования и администрирования 

При разработке конфигурации для распределенной ИБ проявляется ряд объективно существующих проблем, которые решаются как средствами конфигурации, так и административными решениями. 

Очевидной проблемой, которая уже упоминалась выше, является уникальная и последовательная нумерация документов и элементов справочников. Для организации уникальной нумерации используется механизм префиксов. Для его включения в конфигурацию, прежде всего, следует выработать некоторую дисциплину, зависимости префикса от ИБ, в которой создается объект. В простейшем случае это может быть собственно код ИБ. Однако часто префикс может автоматически определяться на каждой ИБ, но не являться ее кодом, так как он может участвовать в печатных формах документов и должен быть понятным для пользователей системы. Более сложной задачей является обеспечение сквозной нумерации объектов без префиксов в случае, когда такая нумерация регламентируется нормативными документами. Особенно сложным является обеспечение строго последовательной нумерации. Очевидно, что полного решения данной проблемы не может быть в принципе, так как объекты создаваемые динамически в независимых системах не могут иметь строгой сквозной нумерации. Отчасти данная проблема решается с помощью введения диапазонов номеров, выделяемых для каждой ИБ. Следует заметить, что номера документов и коды справочников не являются внутренними идентификаторами и их уникальность для системы не обязательна. Это значит, что поддержку уникальность номеров и кодов можно отключить для тех видов, объектов, для которых она не нужна. Кроме того, средствами конфигурации можно организовать перенумерацию объектов, например в центральной ИБ. Однако следует иметь ввиду, что эти изменения будут передаваться как и любые другие изменения, что может вызвать достаточно большой объем передаваемых между узлами данных. 

Более сложной проблемой является ситуация, когда возникает необходимость использования некоторого нового объекта в двух и более узлах одновременно, до осуществления передачи данных. Например, новый товар должен быть введен и на центральной ИБ и на периферийной. Важно понимать, что созданный ведущий объект системы 1С:Предприятие обладает некоторой сущностью - внутренним идентификатором, который уникален во всей распределенной системе. То есть один и тот же объект не может быть введен в двух узлах. Даже при полном соответствии кодов, номеров и всех данных это будут два разных объекта. Такой принцип необходим для четкой работы системы со всех точек зрения. 

Заметим, что возможные варианты ввода двух объектов и затем автоматической замены на центральной ИБ всех ссылок на один из объектов, достаточно сложны в реализации и весьма ненадежны. 

Поэтому, на наш взгляд, решение проблемы должно лежать в области администрирования системы. Технология работы пользователей должна быть построена таким образом, чтобы ввод объекта производился на одном узле. 

В отдельных случаях может использоваться следующее решение. В справочник заранее вносится некоторое количество новых элементов со специальными кодами или в специальную группу. При появлении необходимости ввода нового товара реально не вводится новый элемент, а изменяется один этих элементов. При этом административными силами должно быть обеспечено идентичное изменение одного и того же "зарезервированного" объекта в тех узлах распределенной ИБ, в которой он должен быть использован до обмена данными. При обмене данными сами реквизиты элемента будут системой синхронизированы, а ссылки в других объектах, разумеется будут идентичными, так как использовался один и тот же объект. 

В любых случаях следует учитывать, что раздельный ввод и использование объектов потребует от пользователей правильного ввода данных. Так, например, при вводе нового товара в двух узлах с разными ценами могут иметь место серьезные ошибки в оформлении документов. 

Еще одна проблема, с которой приходится сталкиваться при конфигурировании распределенной ИБ, это правильное поддержание механизмов учета компонент при неполной миграции объектов. Следует учитывать, что итоги оперативного и бухгалтерского учета не являются самостоятельными объектами. Они не переносятся, а рассчитываются на основании перенесенных движений регистров и проводок. Движения регистров и проводки переносятся соответственно только вместе с документами. Таким образом, для правильного состояния итогов на некоторой ИБ, на нее должны переноситься все документы, осуществляющие движения регистров или записывающие проводки влияющие на эти итоги. С другой стороны, это не означает, что переноситься должны все документы, записывающие движения конкретного регистра и проводки. Например, если на периферийной ИБ вводятся документы, выполняющие движения по одному складу, и итоги регистра учета товарного запаса в данной ИБ нужны только по данному складу, то, разумеется, в данном узле будет достаточно наличия всех документов выполняющих движения регистров по данному складу. Это достигается установкой параметра миграции "Место создания и центр".
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Конвертация данных по шагам. Что это такое.

Дмитрий Бардиков   сентябрь 2002 



Введение 

В данной статье речь пойдет об использовании конфигурации "Конвертация данных, редакция 1.0" (разработчик – фирма 1С). Будут описаны процессы формирования правил, приведены наиболее часто встречающиеся примеры переноса данных. В связи с достаточной мощностью механизмов, реализованных в конфигурации, ее использование может сэкономить массу времени при переносе данных. Автор не претендует на полноту изложения всех возможностей конфигурации. Кроме того, статья отражает личное мнение автора и не претендует на полноту освещения всех изложенных вопросов. 

Обычно для переноса данных из одной конфигурации в другую использовались либо универсальные внешние обработки от "1С" (Выгрузка/Загрузка справочников), либо обработки сторонних производителей, либо каждый программист изобретал свою схему переноса данных. 

При этом могли использоваться разные подходы: от первоначальной обработки данных для обеспечения уникальности кодов или наименований до сложных алгоритмов синхронизации, от использования текстовых файлов до использования механизмов OLE. 

Однако круг решаемых вопросов оставался практически одним и тем же: 

· Обеспечение создания новых или обновления существующих элементов справочников с учетом иерархии и подчинения, а также корректный перенос истории изменения периодических реквизитов. 

· Обеспечение "слияния" или "раздвоения" справочников по определенным признакам с сохранением иерархии и подчинения. 

· В некоторых случаях требовалось, наоборот, изменить иерархию и/или подчинение. 

· Обеспечение создания (обновления) документов и/или трансформация документов одного вида в документы другого вида (видов). 

· Перенос остатков и/или итогов на определенную дату. 

Всем, кто в той или иной мере сталкивался с желанием заказчика перенести данные из одной конфигурации в другую, приходилось как-то решать подобные проблемы. 

"Конвертация данных" – это конфигурация, разработанная фирмой "1С" специально для решения проблем по переносу данных из одной конфигурации в другую. Согласно утверждениям "1С", данный механизм призван унифицировать процесс переноса данных в произвольных конфигурациях, а также унифицировать формат файлов передаваемых данных. 

Желания рассказывать о терминологии, составе и структуре конфигурации "Конвертация данных" у автора статьи нет, поскольку каждый, у кого есть ИТС, может со всем этим ознакомиться самостоятельно. Речь в статье пойдет о конкретных вопросах и об их решениях, найденных автором в процессе использования данной конфигурации. 

Как начать работу 

Самая большая проблема, с которой мне пришлось столкнуться, это собственно начало работы. Не совсем ясно, как начинать работу по формированию правил. Вот есть несколько практических советов: 

1. Если вы используете типовую конфигурацию и собрались выгружать/загружать в какую либо другую типовую – то поищите в списке конвертаций, может, найдете то, что надо. 

2. Если вы собрались работать с полностью самописными конфигурациями, можете ничего не искать, все придется делать руками. 

3. Если вы работаете с типовыми конфигурациями, измененными под клиента, то надо ориентироваться на наиболее близкие типовые конфигурации. 

В принципе, все это очень логично, необходимо только заранее продумать и выбрать наименее трудоемкий путь – чтобы потом не переделывать одно и то же несколько раз. 

Предположим, что у нас наиболее интересный случай: все самописное, никакой "близости" с типовыми конфигурациями не имеется. Итак, мы создаем в справочнике "Файлы" элементы, описывающие расположение файлов конфигураций приемника и источника данных, а также расположение файлов правил переноса, и, если необходимо, файл обработки выгрузки (т.е. "исполняющую часть универсальной обработки выгрузки" в терминах 1С). Кстати, эту самую обработку желательно указывать всегда – в крайнем случае, она будет пустой. 

Затем вносим наши конфигурации в справочник "Конфигурации". В том же справочнике мы можем загрузить объекты конфигурации – т.е. создать в справочнике "Объекты конфигурации" элементы, описывающие объекты метаданных наших конфигураций. При этом в том случае, если объекты конфигурации уже были внесены ранее, они будут замещены и отличия, если таковые имеются, будут оговорены в колонке "Описание изменений" справочника "Объекты конфигурации" (эту колонку желательно сразу же сделать видимой при помощи кнопки "Колонки" на форме справочника). 

Эта особенность позволяет использовать уже готовые типовые конфигурации, их объекты и правила переноса для работы с измененными конфигурациями. Подменив в справочнике "Файлы" ссылку на типовую конфигурацию ссылкой на измененную типовую конфигурацию и загрузив объекты конфигурации, мы получим список изменений. В этом случае нам осталось поправить правила переноса данных в соответствии с этими изменениями. 

Редактировать справочник "Объекты конфигурации" запрещено. С этим трудно поспорить, однако в некоторых случаях (изменение длины реквизита) перезагрузка всех объектов может испортить действительно важные замечания о изменениях в конфигурации. Тем более странно видеть такое ограничение в конфигурации, которая ориентирована, в первую очередь, на программистов, а не на пользователей. 

Далее остается добавить элемент, описывающий нашу работу в справочник "Конвертации". В этом справочнике указываются конфигурация-источник, конфигурация-приемник, файл правил, исполняющая часть выгрузки для конкретной конвертации. 

После всего вышеперечисленного можно приступать собственно к разработке правил. 

Правила переноса данных 

Итак, данные из конфигурации-источника в конфигурацию-приемник переходят по определенным правилам. Ничего нового в этом нет. Рассмотрим механизмы формирования этих правил. 

Правила делятся на два типа: правила объектов и правила реквизитов. Структурно эти правила во многом похожи, однако смысл имеют различный. 

Правила объектов 

Правила объектов описывают переход данных в терминах объектов метаданных конфигураций 1С. По их списку можно в общем судить о том, какие объекты метаданных источника переходят в какие объекты метаданных приемника. Правило объекта имеет примерно следующий вид: элементы справочника "Номенклатура" переходят в элементы справочника "Товары". 

Таким образом, вначале мы должны определиться, что в конфигурации-приемнике соответствует тому или иному объекту конфигурации-источнике. При этом вполне допускается, что объект-источник может разбиваться на несколько объектов-приемников, или несколько объектов-источников могут объединяться в один объект-приемник. Конкретная реализация перехода описана правилами реквизитов, об этих правилах речь пойдет ниже. 

Параметры использования правил объектов 

Параметр использования правил объектов определяет объем переносимой информации. Данный параметр может принимать два значения: выборка и по ссылкам. На самом деле это значение принципиально влияет на процесс. 

В случае, если правило применяется при выборке, это означает, что все экземпляры объекта-источника будут обработаны по данному правилу. В противном случае, обработаны (выгружены) будут только те экземпляры объекта-источника, на которые ссылаются экземпляры других обрабатываемых объектов-источников. Применение правила по ссылке может сильно ускорить процесс выгрузки/загрузки, а также очистить базу-приемник от ненужных экземпляров тех или иных объектов. 

Наложение условий для правил объектов 

На применение того или иного правила объекта можно, при желании, наложить условие. Под условием понимается либо формализованный путем использования построителя условий набор ограничений, либо выполнение описанной пользователем функции. В том случае, если результатом проверки условия будет "ИСТИНА", то правило выполнится, в противном случае правило будет проигнорировано. Если условие описано пользователем при помощи функции, то она должна возвращать единицу в случае необходимости обработки по правилу. 

Преобразование объектов 

Помимо этого, объекты можно преобразовывать. Это означает, что для каждого объекта можно обрабатывать не сам этот объект, а какой-то другой (назовем его "выбранным"). Например, можно выбрать не сам объект, а его владельца. Причем обработать этот выбранный объект можно (и нужно) не по текущему правилу, а по произвольному, т.е. имеется возможность переадресовать обработку другому правилу. Справедливости ради отмечу, что я лично никогда не использовал преобразование и переадресацию, и пока не встречал ситуации, в которой мне бы это пригодилось, однако саму возможность подобной обработки приветствую. 

Функция выборки объектов 

Если же у нас не хватает перечисленных выше средств для организации выгрузки экземпляров объектов-источников, то есть возможность описать условия выгрузки произвольной функцией, называемой функцией выборки объектов. Я сам также никогда не применял данную возможность, поэтому не могу описать ее работу. 

В конце хочу отметить, что применение преобразование объектов и функций выборки имеет смысл в тех случаях, когда предметно-смысловая нагрузка на объекты приемника и источника существенно различается. В противном случае, как правило, хватает параметров использования правил и наложения условий на правила, а также правильно написанных правил перехода реквизитов. О них и пойдет речь далее. 

Правила реквизитов 

Правила реквизитов представляют из себя описание правил перехода реквизитов объекта-источника в реквизиты объекта(ов)-приемника. Соответственно, правила реквизитов нельзя рассматривать в отрыве от правил объектов. Если правила объектов описывают, что куда переходит, то правила реквизитов описывают, как объект-источник переходит в объект-приемник. Рассмотрим те возможности, которые предоставляет "Конвертация данных" для составления правил конвертации реквизитов. 

Преобразование реквизитов 

В правиле обработки реквизита можно непосредственно задать преобразование, совершаемое над реквизитом или объектом, к которому этот реквизит относится. Это означает, что значение, которое при загрузке примет реквизит-приемник, может не совпадать со значением реквизита-источника, а может быть получено, исходя из каких-то других реквизитов объекта-источника. Самое распространенное преобразование на моей памяти – дополнение кода справочника-источника до длины кода справочника-приемника. 

Там же можно просто задать значение реквизита-приемника в том случае, если его тип не является агрегатным. 

Кроме этого, дана возможность произвольно описать значения реквизита-приемника для значений реквизита-источника при помощи функции на встроенном языке. В качестве параметров в функцию передается значение реквизита-источника, ну а что она вернет как значение реквизита-приемника, это уже ваше дело. 

Наложение условий для правил реквизитов 

Аналогично правилам объектов, на правила реквизитов также можно наложить условия, только в данном случае условия могут быть двух принципиально разных видов, да и их использование отличается от условий объектов. 

Первый тип – это условие по объекту-источнику. Данное условие описывается так же, как и в случае объектов, и оперирует всеми реквизитами объекта-источника, а также рядом других функций, таких как ЭтоГруппа(), Родитель(), Владелец(), и т.д. 

Второй тип – это условие по реквизиту-источнику. Данное условие оперирует понятиями реквизита-источника. В случае, если тип реквизита-источника агрегатный, то мы получаем доступ до реквизитов объектов данного типа. 

Правило конвертации 

Правило конвертации используется в правилах реквизитов в том случае, если тип реквизита-источника агрегатный. В этом случае реквизит содержит в себе агрегатный объект метаданных определенного вида – и, как следствие, правило его преобразования должно быть описано нами. 

Способы выгрузки 

Способы выгрузки описывают именно способы выгрузки ;-). Либо выгружаем, либо нет. Либо выгружаем историю периодических реквизитов, либо выгружаем актуальное значение. Для документов либо перебираем табличную часть, либо нет. 

Способы загрузки 

Особенно полезен режим "!!!Поиск". Если использовать его, то при загрузке обработка пытается найти экземпляр объекта-приемника по совокупности выгруженных значений его реквизитов (тех, для которых установлен данный режим загрузки) и в случае неудачи создает новый экземпляр. Это дает почву для синхронизации объектов не только по коду или наименованию, но и по произвольному набору реквизитов, в т.ч. и агрегатного типа. Ряд других способов загрузки мною не использовался, но для задач по переносу данных "!!!Поиск" подходит в 90% случаев. 

Использование скриптов 

Все, что мы так или иначе определили через свои функции – условия на объекты и/или реквизиты, правила выборки тех и других – называется скриптом. При создании скриптов следует помнить, что они выполняются в базе-источнике и ничего не знают о базе-приемнике. В такие скрипты можно поместить какие-то необходимые перед выгрузкой действия над базой-источником. Все скрипты в конечном итоге составляют ядро "исполняющей выгрузки", т.е. той части "выгрузки", которая и обеспечивает отбор и преобразование объектов и реквизитов. 

Если есть скрипты, то есть и исполняющая выгрузка, если вы сумели обойтись без них, то эта обработка вам и не нужна. 

Параметры обмена 

В правилах обмена прописываются такие характеристики, как перенос пометки удаления, статус документов (проведен/не проведен). 

Все это подробно изложено в описании справочника "Параметры обмена", и останавливаться на этом не буду. Обращу внимание на то, что документы в базе-приемнике будут проведены по своему алгоритму, а не по алгоритму базы-источника, поэтому предусмотрен режим не проведения документа, а переноса его проводок по определенному правилу. 

Конвертация значений 

Под правилом конвертации значений понимается составление таблицы соответствия значений объекта-источника значениям объекта-приемника. Наиболее распространенное применение – это конвертация значений перечислений. Это самый примитивный способ описания правила. Кроме того, подобная таблица используется при переносе бухгалтерских остатков и операций. Для счетов предусмотрен указание не только соответствия значений, но и ввод правил для переноса субконто. 

Перенос бухгалтерских остатков и операций 

Для переноса операций необходимо три вещи: правило конвертации операций как документа, правило конвертации объекта метаданных вида "Операция", а также конвертация значений для плана счетов вместе с сформированными правилами конвертации субконто для каждой строки таблицы конвертации плана счетов. 

Правила конвертации субконто представляют из себя обычные правила конвертации объектов. Для каждой строки из таблицы конвертации значений плана счетов указывается набор правил по переносу субконто. Как правило, к моменту формирования правил переноса субконто правила конвертации объектов в основном уже сформированы, поэтому процесс сводится к указанию субконто-источника, субконто-приемника и правила объекта для конвертации. 

Перенос бухгалтерских итогов на конкретную дату осуществляется проводками; в базе-источнике для каждого счета, описанного в таблице конвертаций значений для плана счетов, формируется сальдо конечное развернутое по субконто. В базе-приемнике формируются операции по вводу начальных остатков в соответствии с правилами конвертации счетов, субконто и объектов. 

Данный механизм позволяет выполнять практически любые операции над итогами по конкретным счетам: можно "объединить" два счета в один, можно "перевести" суммы с определенных значений субконто-источников на субсчета-приемники (как было сделано при переходе на новый план счетов), можно "разнести" счет на несколько и т.д. 

Как правило, существует несколько правил конвертации плана счетов: одно для обработки тех счетов, которые не требуют сложных преобразований, и несколько других, для более сложной обработки. На правила конвертации плана счетов можно, как обычно, накладывать условия, а для разных условий указывать разные правила обработки. 

Наиболее полное представление о возможностях переноса остатков и модификации плана счетов представляют правила для перехода со старого плана счетов на новый план счетов. В этих правилах показаны практически все приемы, необходимые на практике. 

Я лично столкнулся с этим при переходе с 275-ой редакции "Комплексной" на 422-ую редакцию "Бухгалтерии", но я делал в два этапа – сначала в 404-ую "Комплексную", а уже потом в 422-ую "Бухгалтерию". Соответственно, я поправил правила для конвертации 275->404 (конфигурация была изменена, в т.ч. и план счетов), а планы счетов 404 и 422 практически совпадали, поэтому я продублировал изменения в 422, и правила конвертации плана счетов оказались достаточно примитивными.

http://www.mista.ru/articles1c/hare/article.62.html
Конвертация данных по шагам. Практические приёмы.

Дмитрий Бардиков   сентябрь 2002 

Практические приемы переноса данных 

Этот раздел посвящен непосредственно примерам. В нем будут показаны основные приемы работы по формированию правил. Посвящен он будет, в основном, правилам переноса справочников как наиболее важному объекту в конфигурациях. 

Правила конвертации операций и планов счетов во многом зависят от конкретной конфигурации, правила переноса документов не представляют особенных затруднений и во многом зависят именно от правил конвертации справочников. Правила конвертации перечислений также тривиальны. 

Особняком стоят вопросы конвертации перечисления в справочник и замена значений справочника на значения перечисления. 

Принципиальные ограничения 

Сложность преобразования реквизита-источника большей длины в реквизит-приемник меньшей длины. Информация при этом просто обрезается, и особенно это губительно в том случае, если реквизит-источник – это код какого-либо справочника и синхронизация идет по нему. В этом случае, в зависимости от параметров обмена, такие элементы могут неоднократно перезаписываться или игнорироваться вообще. 

Обратная задача не вызывает проблем, особенно если дополнять реквизит-источник до длины реквизита-приемника (см. преобразования реквизитов). В случае возникновения такой проблемы нужно либо придумать хитрое преобразование реквизита-источника, либо "удлинить" реквизит-приемник. 

Сложность преобразования справочника-источника в случае, если количество групп в нем превышает количество групп в справочнике-приемнике. Если количество групп больше, а реально используется меньше, то это можно игнорировать. Однако если реально используется больше уровней, чем в справочнике-приемнике, будьте готовы к тому, что загрузка не пройдет. Легче увеличить количество уровней в справочнике-приемнике заранее и не мучиться. 

Заполнение реквизита-приемника предопределенным значением 

Это "классическая" задача, которую ставит себе практически каждый, кто осваивает "Конвертацию данных". Ничего не понятно, дали хоть бы просто присвоить значение… Такое присвоение можно сделать только для реквизитов простых типов, не агрегатных. В правиле конвертации реквизита не указывается реквизит-источник, а указывается только реквизит-приемник. Такие правила 1С называет "виртуальными". В поле "Преобразование" выбирается пункт "Задать значение", затем значение задается, и на этом всё. Выглядит в итоге так: 

[image: image6.jpg]



В реквизит "Коэффициент" справочника-приемника будет записана единица, в любом случае. 

Конвертация перечисления-источника в справочник-приемник 

Для решения этой задачи нужно сначала определиться, что из перечисления нам подойдет, как ключ при поиске, и в какой реквизит справочника этот ключ переходит. После этого достаточно организовать поиск именно по этому реквизиту справочника-приемника. 
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В данном случае перечисление "Резервы" переходит в элементы справочника "Резервы". Синхронизация выполняется по реквизиту "Наименование", который заполняется представлением конкретного элемента перечисления-источника. 

Конвертация справочника-источника в перечисление-приемник 

Классический пример – справочник "Ставки НДС" переходит в перечисление "Ставки НДС" (Конвертация "Компл26->Компл40"). 

[image: image8.jpg]Oorsmrtn | Uemma. rossdonsarsa | Keveemrans| Pyeiom mion weppn |

Oreserenn.

[ronp—

[~

[y tmrir——

(= r——-

D L o =
——— Bl
K| dpvem | Aemoswavere | oemrase swend | mine
|cramaz0. = I fe
7 e
[ 8 o
B s
=
e





Элементы справочника-источника отбираются при помощи условий и каждому элементу ставится в соответствие значение перечисления. При этом реквизит-источник не указывается вовсе, а реквизитом-приемником обязательно служит идентификатор элемента перечисления. 

Переход справочника-источника в справочник-приемник с сохранением иерархии 

Пример правил реализующих данную задачу приведен ниже. Собственно иерархию обеспечивает наличие правила, говорящего о том, что "Родитель" экземпляра объекта-источника переходит в "Родителя" объекта-приемника по тому же правилу, по которому объект-источник переходит в объект-приемник. 
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Важно заметить, что если есть реквизит, который уникален вне зависимости от подчинения, то синхронизацию можно проводить только по нему. В противном случае нужно проводить синхронизацию и родителю в том числе. 

Переход подчиненного справочника-источника в подчиненный справочник-приемник с сохранением подчинения 

Выполняется аналогично предыдущему, только вместе с реквизитом "Родитель" используется реквизит "Владелец", по которому уже в обязательном порядке ведется синхронизация. 
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Разделение справочника-источника на два и более справочников-приемников без подчинения 

Выполняется при помощи нескольких правил вида объект-источник -> объект-приемник #1, объект-источник -> объект-приемник #2, и т.д. При этом, если речь идет о том, чтобы отделить одну сущность от другой, то на выполнение правил конвертации объектов необходимо наложить условия. В случае, если ситуация состоит в том, что в объекте-источнике хранится информация, которая должна "разойтись" в несколько приемников (например в справочнике контрагентов хранится информация и о банковском счете, и о взаиморасчетах, и о форме собственности, а в конфигурации приемнике предусмотрены отдельные справочники для банковских счетах, договорах и т.п.), то в каждом правиле указываются только те реквизиты, которые переходят в реквизиты конкретного объекта-приемника. 

Разделение справочника-источника на два и более справочников-приемников с подчинением 

Возвращаясь к примеру, приведенному выше, можно отметить, что справочник "Договора" конфигурации-приемника скорее всего подчинен справочнику "Контрагенты". Т.е. необходимо часть информации из объекта-источника перенести в определенный справочник конфигурации-приемника, а часть в подчиненный ему справочник. 
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Приведенный выше рисунок описывает правило для переноса данных по описанной схеме. Текущий элемент справочника-источника "Клиенты" переходит во "Владельца" справочника-приемника "Договоры" с синхронизацией по владельцу. Правило перехода "Клиентов" во владельцев справочника-приемника "Договоры" описывается отдельно. 

Слияние" справочников-источников в одном справочнике-приемнике 

Такую схему лучше всего организовывать с условием, что все элементы второго справочника-источника переходят в элементы определенной группы. 
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В данном случае речь идет о переносе элементов справочника-источника "Сотрудники" в справочник-приемник "Физ. лица". При этом туда же переходят те элементы справочника-источника "Клиенты", которые относятся к физическим лицам. На приведенном выше рисунке видно, что в случае, если "Родитель" элемента-источника является пустым значением (т.е. этот элемент принадлежит верхней ступени иерархии справочника-источника), то он переходит по правилу "Группа "Сотрудники"". Это правило представлено ниже. 
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Смысл его достаточно очевиден: ищется элемент справочника-приемника "ФизЛица", наименование которого "Сотрудники", он должен находиться в первом уровне иерархии и является группой. В случае отсутствия такового, он будет создан. Таким образом, всем элементам справочника-источника "Сотрудники" в случае отсутствия у них родителя в справочнике-приемнике при загрузке будет присвоен родитель – группа элементов с наименованием "Сотрудники". 

Упущения автора 

Честно могу признаться, что не изучил всех возможностей данной конфигурации. Не переносил лично остатки по регистрам, и сталкивался, конечно, не со всеми возможными случаями в жизни. Однако надеюсь, что даже мой личный опыт поможет кому-то разобраться в использовании механизмов "Конвертации данных". 

Выводы и вопросы 

Как у всякого человека, при работе с инструментом у меня складывается мнение о нем. В данный момент по поводу "Конвертации данных" могу сказать следующее: мощный инструмент, позволяет делать многие вещи, на решение которых ранее могли уйти многие часы работы. 

Когда мне недавно предложили написать под клиента конфигурацию с переносом информации из старой версии, я не думал о том, что опять придется выгружать все в DBF или XLS, я сразу принялся за дело и за три неполных дня абсолютно отладил перенос всех справочников. И при этом я не особенно-то и напрягался. 

Естественно, инструмент со своими недостатками – излишняя перегруженность интерфейсными элементами не позволяет работать просто, да и отсутствие какой-либо учебной литературы затрудняет использование неподготовленным человеком. Но если вы разобрались, то вопросы конвертации данных будут мучить вас намного меньше, чем раньше. Даже если вы овладели этими методами частично. 

Вопросы вызывает также ряд ограничений на редактирование некоторых справочников конфигурации, до недавнего времени нельзя было скопировать правила конвертации для последующего изменения. Также отсутствует лог выполнения действий при загрузке/выгрузке и о причинах произошедшей ошибки можно только догадаться. 

Для меня также остались неясны некоторые вопросы использования "Конвертации данных", особенно такие, как возможность переноса движений регистров, благо такие правила написать можно. Вопрос в том, что получится в итоге. В практике мне пока с такими требованиями не пришлось столкнуться, поэтому я и не разбирался в этом. 

Как мне кажется, имело бы смысл создать библиотеку приемов по переносу данных, наподобие тех примеров, которые описаны выше.
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В 8.0 ссылки бывают пустыми. Тогда у нее идентификатор равен 
00000000-0000-0000-0000-000000000000 

У обычной ссылки уникальный идентификатор можно получить так: 

уник = Ссылка.УникальныйИдентификатор();


например "7c9706eb-eaba-11d8-bca8-000c6efdd521" 

Получить пустую ссылку можно методом: 

Справочники.Номенклатура.ПустаяСсылка()



Получить пустую ссылку по значению неизвестного типа можно следующей конструкцией: 

МассивТипов = Новый Массив();

МассивТипов.Добавить(ТипЗнч(ЗначениеНеизвТипа));

ОписаниеТипов= Новый ОписаниеТипов(МассивТипов,,,); 

ЗначениеПустаяСсылка = ОписаниеТипов.ПривестиЗначение(Неопределено);




Проверить на пустую ссылку можно так: 

Если Ссылка.Пустая() Тогда



Или так: 

Если Ссылка = Справочники.Номенклатура.ПустаяСсылка() Тогда



В запросах для версии 8.0 так: 

...

|ГДЕ Поле = &ПустаяСсылка";

...

Запрос.УстановитьПараметр("ПустаяСсылка",Справочники.Номенклатура.ПустаяСсылка());


В запросах для версии 8.1 так: 

...

|ГДЕ Поле = ЗНАЧЕНИЕ(Справочники.Номенклатура.ПустаяСсылка)";

...



Пустые ссылки возвращаются методами НайтиПоНаименованию, НайтиПоКоду, НайтиПоНомеру в случае, когда объект не найден. Пустые ссылки являются значениями по умолчанию для реквизитов ссылочных типов. Если реквизит имеет составной тип данных,то значением по умолчанию для него является Неопределено. 

Неопределено <> NULL <> "" <> 0 <> пустая ссылка <> Битая ссылка 

У пустой ссылки есть все поля (реквизиты, табличные часть) и к ним можно обращаться. Они будут незаполнены (для чисел - 0, для ссылок - пустые ссылки, для строк переменной длины - "", для строк фиксированной длины - опр. количество пробелов). Табличные части будут иметь 0 строк. 

Пустые ссылки можно "разыменовать" (обращаться через точку с свойствам). Следующий фрагмент кода вполне работоспособен: 

ПустойПользователь = Справочники.Пользователи.ПустаяСсылка(); 

ЦФО = ПустойПользователь.Сотрудник.Подразделение.ЦФО; 



Т.е. не нужно лишних проверок в программных модулях. Может кому пригодится. 

Есть еще такое понятие, как "битая ссылка" (условное название). Когда объект был удален непосредственно, то все ссылки на него в справочниках, в документах, в регистрах стали битыми и отображаются следующим образом: 

<Объект не найден> (16:bca8000c6efdd52111d8eaba7c9706eb)



Битая ссылка не является пустой. Т.е. метод Пустая() возвращает Ложь. Определить, что ссылка битая можно так: 

Если Ссылка.ПолучитьОбъект() = Неопределено Тогда 

//битая ссылка 

КонецЕсли; 



или так (ненадежно): 

Если Лев(СокрЛП(Ссылка),18) = "<Объект не найден>" Тогда


Еще вариант (действует для обьектов, которые имеют ссылку) 

Попытка
  обьект=Ссылка.Ссылка;

Исключение
  сообщить("битая");

КонецПопытки;



И последний вариант для проверки в запросах: 

ГДЕ Объект.РеквизитОбъекта ЕСТЬ NULL И Не Объект=&ПустаяСсылкаОбъекта



Ниже дана программа для удаления записей регистров, у которых регистратор - битая ссылка, т.е. не существует в базе. 

Процедура УдалениеБитыхСсылок(ИмяРегистра,ТипРегистра,ТипРегистраЗ)

    МенеджерРегистра = ТипРегистра[ИмяРегистра];

    Запрос = Новый Запрос("
    |ВЫБРАТЬ Регистратор

    |ИЗ "+ТипРегистраЗ+"."+ИмяРегистра+" 

    |ГДЕ Регистратор.Номер ЕСТЬ NULL И НЕ Регистратор = &ПустаяСсылкаДокумента");

    Запрос.УстановитьПараметр("ПустаяСсылкаДокумента",Неопределено);

    Выборка = Запрос.Выполнить().Выбрать();

    Пока Выборка.Следующий() Цикл
        Набор = ТипРегистра[ИмяРегистра].СоздатьНаборЗаписей();

        Набор.Отбор.Регистратор.Установить(Выборка.Регистратор);

        Набор.Записать();

        ОбработкаПрерыванияПользователя();

        Состояние(""+ТипРегистра+" "+ИмяРегистра);

    КонецЦикла;

КонецПроцедуры 

Процедура КнопкаВыполнитьНажатие(Кнопка)

    Для Каждого пРегистр из Метаданные.РегистрыСведений Цикл
        Подчинен        =    (пРегистр.РежимЗаписи = Метаданные.СвойстваОбъектов.РежимЗаписиРегистра.ПодчинениеРегистратору);

        Если Подчинен Тогда
            УдалениеБитыхСсылок(пРегистр.Имя,РегистрыСведений,"РегистрСведений")

        КонецЕсли;    

    КонецЦикла; 

    Для Каждого пРегистр из Метаданные.РегистрыБухгалтерии Цикл
        УдалениеБитыхСсылок(пРегистр.Имя,РегистрыБухгалтерии,"РегистрБухгалтерии")

    КонецЦикла;

    Для Каждого пРегистр из Метаданные.РегистрыРасчета Цикл
        УдалениеБитыхСсылок(пРегистр.Имя,РегистрыРасчета,"РегистрРасчета")

    КонецЦикла;

    Для Каждого пРегистр из Метаданные.РегистрыНакопления Цикл
        УдалениеБитыхСсылок(пРегистр.Имя,РегистрыНакопления,"РегистрНакопления")

    КонецЦикла;

КонецПроцедуры
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Если форма констант не создана программистом, то она генерируется системой автоматически. Когда констант много, то появляется прокрутка, и форма может быть не очень удобной. Кроме того, возникает желание сгруппировать константы по смыслу, например, с помощью закладок (панели). 

В качестве формы констант обычно используется общая форма, которую можно создать конструктором форм: 

а) Щелкните правой кнопкой на ветке "Константы" в дереве конфигурации 
б) Выберите "Создать форму констант" или "Создать основную форму констант". 
в) Разместите на форме элементы управления (поля ввода, флажки), связанные с константами. 

Основная форма констант прописывается в свойствах всей конфигурации. 

Форму констант можно получать из программных модулей с помощью конструкции: 

Форма = Константы.ПолучитьФорму(<Имя>); //если имя не указано, то основная форма констант 
Форма.Открыть(); 

Форму констант также можно вызывать по собственному пункту в меню, например, Сервис => Настройка параметров учета или Операции => Константы. 

У формы констант создается реквизит "КонстантыНабор". Далее начинается самое интересное. По умолчанию в набор констант входят только имеющиеся на данный момент константы (свойство "Состав"). При создании новой константы ее не получится разместить на форме: ее просто нет в списке констант, который появляется по кнопке "Размещение данных"). Можно попытаться разместить элемент управления и связать его с константой, но в режиме Предприятие такой элемент будет недоступным. Это происходит, потому что новая константа не входит в набор констант для этой формы. 

Чтобы новую константу разместить на форме, нужно сделать одно из двух: 
1. Или включить ее в набор (свойство Состав) 
2. Или у формы установить флаг "Использовать все константы", тогда свойство Набор становится недоступным. 

Отмечу, что константы типа "Хранилище значения" нельзя разместить на форме, даже если они входят в набор или установлен флаг "Использовать все константы". Их редактирование нужно запрограммировать самостоятельно.

http://www.kb.mista.ru/article.php?id=23

v8: Отбор строк табличной части
	Часто возникает задача показать только нужные строки в табличной части документа или справочника (или другого объекта). Для этого можно использовать замечательное свойство ОтборСтрок, которое входит в расширение табличного поля, связанного с табличной частью. 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: 
Последняя редакция №6 от 16.02.06 | История
URL: http://kb.mista.ru/article.php?id=23 
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Использовать его очень просто: 

//установить отбор 
ЭлементыФормы.ИмяТабПоля.ОтборСтрок.Колонка1.Установить(ЗначениеОтбора); 

//отключить отбор 
ЭлементыФормы.ИмяТабПоля.ОтборСтрок.Колонка1.Установить(,Ложь); 

или 2-й вариант: 

ЭлементыФормы.ИмяТабПоля.ОтборСтрок.Колонка1.Использование = Истина; 
ЭлементыФормы.ИмяТабПоля.ОтборСтрок.Колонка1.ВидСравнения = ВидСравнения.Равно; 
ЭлементыФормы.ИмяТабПоля.ОтборСтрок.Колонка1.Значение = ЗначениеОтбора; 

А теперь конкретные примеры: 

-------- 
//выбрать строки с ценой = 100 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.Установить(100); 

-------- 
//выбрать строки с ценой 100 и опр. валютой 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Валюта.Установить(ВалютаУпр); 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.Установить(200); 

-------- 
//выбрать строки с ценой >= 100 (неравенство) 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.Использование = Истина; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.ВидСравнения = ВидСравнения.БольшеИлиРавно; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.Значение = 100; 

-------- 
//выбрать строки с ценой от 100 до 200 (интервал) 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.Использование = Истина; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.ВидСравнения = ВидСравнения.Интервал; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.ЗначениеС = 100; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Цена.ЗначениеПо = 200; 

-------- 
//выбрать строки с определенными товарами по списку 

ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Товар.Использование = Истина; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Товар.ВидСравнения = ВидСравнения.ВСписке; 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Товар.Значение.Добавить(Товар1); 
ЭлементыФормы.тпТовары.ОтборСтрок.Товар.Значение.Добавить(Товар2); 
-------- 

Подчиненные табличные части в 8.0 

С помощью свойства ОтборСтрок можно реализовать подчиненные (связанные) табличные части. При смене текущей строки в первой табличной части вторая табличная часть показывает только связанную информаци. Например, таким образом можно реализовать работу с комплектами: 1-я таб. часть - комплекты, вторая - состав комплекта. 

Во второй табличной части должна быть колонка - идентификационный признак, связывающий ее с первой табличной частью. Таких колонок может быть несколько (составной ключ); 

В событии ПриАктивизацииСтроки для первого табличного поля пишем: 

ЭлементыФормы.СоставКомплекта.ОтборСтрок.Комплект.Установить(Комплект); 

При добавлении новой строки во вторую табличную часть, нужно следить за тем, чтобы идентификационная колонка была установлена. 

----------- 
Обращаю ваше внимание, что при таком отборе не используются индексы и для больших табличных частей возможно замедление работы. 

Еще раз напомню, что ОтборСтрок входит в расширение табличного поля табличной части, т.е. табличное поле должно быть связано с табличной частью. Если же оно связано с динамическим списком типа СправочникСписок, то здесь нужно использовать свойство Отбор для объекта типа СправочникСписок. 

-------------------- 

Если понадобилось перебрать строки, вошедшие в отбор, то это можно сделать, только заново перебрав все строки и проверив условие отбора для каждой строки. Перебрать строки табличного поля, которые сейчас на экране - невозможно.
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=24

v8: Сочетания клавиш (горячие клавиши или hotkey)
	Для ускорения работы опытных пользователей на основные действия в каждой форме нужно назначить сочетания клавиш. Это можно сделать в конфигураторе и программно. Горячие клавиши можно также задавать для пунктов главного меню. 
	
	Автор статьи: Волшебник
Последняя редакция №1 от 27.02.05
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Для ускорения работы опытных пользователей на основные действия в каждой форме нужно назначить сочетания клавиш. 

Чтобы задать hotkey для кнопки в палитре свойств, нужно встать курсором на свойство "Сочетание клавиш" и нажать на клавиатуре нужную комбинацию. Вписывать туда строку не нужно (да и не получится), нужно сразу нажимать, например, "Ctrl-1". 

Сочетания клавиш можно назначать программно. Общий принцип такой: 

Сочетание = Новый СочетаниеКлавиш(<Клавиша>,<Alt>,<Ctrl>,<Shift>); 
Кнопка.СочетаниеКлавиш = Сочетание; 

Например, 

СочетаниеВыделитьВсе = Новый СочетаниеКлавиш(Клавиша.A,Ложь,Истина,Ложь); //Ctrl-A 

кп = ЭлементыФормы.КоманднаяПанель1; 
кп.Кнопки.кнВыделитьВсе.СочетаниеКлавиш = СочетаниеВыделитьВсе; 

Так как идентификатор не может начинаться с цифры, то нажатия цифровых клавиш задаются так: 

Сочетание1 = Новый СочетаниеКлавиш(Клавиша._1,Ложь,Истина,Ложь); 
Сочетание2 = Новый СочетаниеКлавиш(Клавиша._2,Ложь,Истина,Ложь); 
Сочетание3 = Новый СочетаниеКлавиш(Клавиша._3,Ложь,Истина,Ложь); 

Чтобы очистить сочетание клавиш, нужно сделать так: 

ПустоеСочетание = Новый СочетаниеКлавиш(Клавиша.Нет); 
кп.Кнопки.кнВыделитьВсе.СочетаниеКлавиш = ПустоеСочетание; 

Назначать горячие клавиши для главного меню и панелей инструментов можно только интерактивно в палитре свойств и только для конечных пунктов меню (не подменю). 

Можно перед какой-нибудь буквой пункта меню (в том числе подменю) поставить знак "&" и тогда пользователь сможет быстро выбрать этот пункт меню нажатием Alt-буква, например, Alt-Ф для меню "Файл" (чувствительно к текущей раскладке клавиатуры).
http://www.kb.mista.ru/article.php?id=25

Генератор случайных чисел в 1С
	Подборка алгоритмов для генерации случайных чисел и перемешивания. 
	
	Автор статьи: Волшебник | Редакторы: 
Последняя редакция №13 от 07.02.06 | История
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Ключевые слова: генератор, случайный, чисел, число, алгоритм, random, randomize, распределение, равномерное, лотерея


insider: 

Вот не думал, что в 1С пригодится, а вот на тебе... клиенты решили акцию провести, типа "собери крышечки", только собирать нужно слова, кто правильное слово из своего набора букв соберет - тот и выиграл. Задача вообщем казалось бы простая: имеется алфавит, имеется некое слово, которое нужно собрать, например "коньяк", в нем 6 букв, как видите. 

Нужно: сгенерить некоторое кол-во случайных шестибуквенных сочетаний из любых букв алфвита, к этому примешать некоторые кол-во вариантов, при которых слово все-таки можно сложить, например "ньккоя" - слово складывается, а "кавпры" - явно не подходит. 

Дополнительное условие: все эти варианты (правильные и нет) нужно пронумеровать, чтобы при получении "призовой" карточки можно было бы сверить номер (а был ли такой). 

Казалось бы, причем здесь 1С? Так вот учет этих карточек и призов желают добавить в учетную прогу, ну и заодно попросили нагенерить случайных комбинаций (ну не вручную же их сочинять). 
Для каждой акции комбинации генерятся один раз, потом по ним изготавливают карточки, т.е. в следующий раз слово будет другое и т.д. 

В общем задача сводится к следующему: 
1. Генерить случайные числа, желательно с большим разбросом. 
2. По числу вычислять комбинацию букв (т.е. найти какое-то соответствие между возможныи комбинациями и их номерами). 
3. Пункт обратный предыдущему - по слову проверять номер комбинации. 

Учитывая, что на форуме периодически задаются вопросы по генераторам случайных чисел и т.п. - решил поделиться. К моему стыду, эта занимательная арифметика занимала меня последние три часа. 

Решение: 
1. т.к. генератор от avb и NS давал маленький разброс случайных чисел, пришлось поюзать немного другой алгоритм: 

function Random()

    if emptyvalue(randSeed) = 1 then

        randSeed = _getperformancecounter();

    endif;                       

    randSeed=(a*randSeed+c)%m;

    return randSeed;

endfunction 



Здесь: 
a=1664525; c=1013904223; m=4294967296; 
последняя переменная - 2 в 32-й степени, две другие - рекомендуемые для таких целей коэффициенты 

Ограничение по максимальному значению 2^32 выбрано исходя из максимального кол-ва комбинаций (для обрезанного алфавита в 28 букв и слов по 7, т.к. в реальной задаче их именно 7, общее число комбинаций составит 28^7, таким образом выбранное ограничение лежит примерно посередине интервала, что вполне достаточно для выборки 20-30 тыс. вариантов) 

Нам также понадобится еще одна вспомогательная функция - возведение в целочисленную положительную степень: 

Функция Степень(Знач а,Знач б, Рез=1)

    Если б>0 Тогда
        Рез=Рез*а;     

        б=б-1;

        Степень(а,б,Рез);

        Возврат Рез;

    Иначе
        Возврат Рез;

    КонецЕсли;

КонецФункции


Здесь: а - основание степени, б - показатель степени, Рез - результат 


2. Выявить зависимость между последовательно расположенными комбинациями, оказалось на удивление простым: 

расположив, ряд элементов по порядку, я выявил схожесть расположения символов с системой счисления, только не десятичной, а в данном случае "шестиричной" (по кол-ву символов в результирующем "слове"). 
Таким образом, для вычисления комбинации по ее номеру нужно было преобразовать ее номер в эту самую систему счисления. 

Для нашей системы счисления, основанием будут являться степени шестерки, т.е. для получения первого слева разряда, необходимо разделить номер нашей комбинации на 6 в 5-й степени, затем остаток от деления - на 6 в 4-й и т.д. 

Таким образом, получаем набор из шести чисел, которые по сути являются порядковыми номерами букв в нашем алфавите. 

Получившийся код: 

Функция ПолучитьСимволы(Поз,ТекСимв=1,СимСтр="")

    Если ТекСимв<к Тогда
        Делитель=Степень(СтрДлина(Буквы),к-ТекСимв);

        ТекОст=Поз%Делитель;

        СимСтр=Строка(СимСтр)+Сред(Буквы,Цел(Поз/Делитель+?(ТекОст>0,1,0)),1);    

        ПолучитьСимволы(ТекОст,ТекСимв+1,СимСтр);

        Возврат СимСтр;

    Иначе          

        СимСтр=СимСтр+Сред(Буквы,(?(Поз=0,СтрДлина(Буквы),Поз)),1);

        Возврат СимСтр;

    КонецЕсли;

КонецФункции


Здесь: 
Поз - номер комбинации (псевдослучайное число) 
ТекСимв - текущий обрабатываемый символ 
СимСтр - резльтирующая строка символов 
Буквы = строка, содержащая буквы алфавита в стандартном порядке ("абв...юя") 
к - число символов в искомом слове (в данном случае = 6) 

3. Обратное преобразование также тривиально: 

Функция ПолучитьКомбинацию(Слово,ТекСимв=0,Поз=0)

    НомСимв=Найти(Буквы,Сред(Слово,к-ТекСимв,1));

    Если ТекСимв>0 Тогда
        Если ТекСимв<к Тогда
            Поз=Поз+(НомСимв-1)*Степень(СтрДлина(Буквы),ТекСимв);

            ПолучитьКомбинацию(Слово,ТекСимв+1,Поз);

        Иначе
            Возврат Поз;

        КонецЕсли;

    Иначе
        Поз=?(НомСимв=СтрДлина(Буквы),0,НомСимв);

        ПолучитьКомбинацию(Слово,ТекСимв+1,Поз);

        Возврат Поз;

    КонецЕсли;

КонецФункции 



Здесь: 
Слово - комбинация символов, номер которой ищем 
ТекСимв - текущий обрабатываемый символ (по сути разряд шестиричного "числа") 
Поз - искомый номер комбинации 




Премешать N чисел: 

Для а=1 по N цикл 

 массив[а]=а; 

Конеццикла; 

Для а=1 по N-1 цикл 

 Сл=Случ(а,N);// Целое случайное число в интервале [а..N] 

 К=массив[а]; 

 массив[а]=массив[Сл]; 

 массив[Сл]=К; 

КонецЦикла; 



Sc    =    CreateObject("MSScriptControl.ScriptControl"); 

Sc.language    =    "VBscript"; 

sc.executeStatement("randomize");   

оноВотТутаБудет=Sc.eval("rnd"); 




Как сделать чтобы числа выбирались произвольно от 1 до 100?   

Ранд=_GetPerformanceCounter()%(100+1); 


похоже это лучшеее   





Библиотека мат. функций, где есть генератор сл. чисел: 
http://1c.proclub.ru/modules/mydownloads/personal.php?cid=92&lid=2688 





http://www.sinor.ru/%7Emy1c/knowhow/rand.html 




В 8.0 для получения случайных чисел можно использовать встроенный генератор GUID. 
Вот пример простенькой функции: 

//только для целых чисел

Функция ПолучитьСлучайноеЧисло(Мин,Макс)

    //вместо Randomize

    Для н = 1 По 100 Цикл
        Уник = Новый УникальныйИдентификатор;

    КонецЦикла; 

        //генерируем GUID

    Уник = СокрЛП(Новый УникальныйИдентификатор);

        //оставляем только цифры

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"-","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"a","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"b","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"c","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"d","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"e","");

    Уник = СтрЗаменить(Уник,"f","");

    //знаменатель должен иметь такое же количество нулей + 1

    Знаменатель = 10;

    Для н = 2 По (СтрДлина(СтрЗаменить(Уник,Символы.НПП,""))) Цикл
        Знаменатель = Знаменатель * 10;

    КонецЦикла; 

    Случ = Число(Уник) / Знаменатель; //здесь получается дробное случайное число от 0 до 1

    //преобразуем его в случайное число из заданного интервала, округляем до целого

    ЧислоИзИнтервала = Мин(Макс(Окр(Мин + (Макс-Мин)*Случ),Мин),Макс);

    Возврат ЧислоИзИнтервала;

КонецФункции 

